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ВЕСЕЛА КОЛЕДА 


И 
ЧЕС ТИТА НОВА ГОДИНА! 


До година, до амина, да ви е яка гърбина, 
че Като заиздаваме мнозина... Аха! Ето я 
правилната рима! 

Та тъй, аните се изсипаха Като пясък през 
пръстите, годината е пред своя Край, 
аесетият юбилеен брой се пръКна най- 
наКрая... 

-- Хо-хо-хо! -- обажда се Дядо Колеаа... 

Пфу, какъв Дядо Коледа? Я марш обратно 
В Комина, бе... ма! Твоят ред е чак накрая. 
Сега стой там и Кротувай! 

Пеят сребърни звънчета... 

Ама не, бе, Какви звънчета -- пак е 
пощальонът. Още една пачКа писма. НяКоп 
дали се е сетил да прати Картичка? 

Добре де, стига с НАШИТЕ околоКолеани 
грижи. Тук май трябваше чисто и просто 
да ти Кажем, КолКо ни е приятно, че Вече 
десет броя сме заедно с теб -- ци ти си с 
нас и удряш по едно приятелско рамо, КолКо 
ни е забавно на ВсичКи да пишем разни 
благинки... тъп де, разказчета с проделженче 
специално за теб. ) 

Весела Коледа. И на теб, чи на нас. 
Пожелаваме ти ВсичКо най-хубаво през 
настъпващата 1998 г., още поВече 
забавления с МЕГАИГРА и Всичките останали 
Книги-игри на издателството ни; 
тържествено се Кълнем да не изоставим 
новаторсКите принципи, Към Които се 
придържаме и... 

Не се ли увлякохме много? 

Ами, това е. Приятно забавление и с този 
брой. И, дай Боже, В още не 10, а 1001 подобни 
да се срещаме отново и отново. Тч ч ние. 


Всички заедно. ; 
МЕГА веднъж, МЕГА завинаги: 


МЕГА 


а тетааатае нае И ар а таа си диннет ОТИМ тт +>+-ч+ 
7 МЕГаИНГРА 


щот даа теттиасаитепа девите сакате инади ааа 


МЕГАНОМИНАЦИИ! ?! 


Мнозина настояваха В писмата си, абе, хайде, не Класации да си правим, обаче 
поне да Вземем да определим най-добрите от нас.. 

Скъпи наши приятели и почитатели, много хубава идея -- обаче няма ли аа е 
прекалено самохвалство пък аа Вземем не само сами себе си да печатаме. ами и 
да се самонаграждаваме? Ето защо решихме да предоставим на Вас пази 
привилегия. И ето Ви МЕГАноминациите за 1997 г.! 

Наградите се определят от Вас -- според броя на писмата и точКите, Които 

. сте присъдили за Всяка номинация. Не забравяйте: участват само автори от 
екипа на МЕГА, издадени от МЕГА Книги и списания. изобщо, МЕГАнещата. 

Условията са следните: В писмата си може да Класирате произволен брой 
произведения за съответната награда, Като максимумът точки е 12 

И тьй... 

+. МЕГААВТОР НА ГОДИНАТА 

Номинации: ДЖОРДЖ М. ДЖОРДЖ, КОЛИН УОЛЪМБЪРИ, РОБЪРТ БЛОНД, ЕЙДРИЪН 
УЕЙН, СТЮЪРТ ДАРК и ВЪРДЖИЛ ДРИЙМЪНД участват само с издадените тази 
година пехни Книги. 

Можете да Класирате и двама автори с еднакъв брой точки! 

2. МЕГАКНИГА НА ГОДИНАТА З 

Номинации: Всички издадени през 1997 г. Книги-игри и стратегически игри 

3. МЕГА-ЦЯЛОСТНО ТВОРЧЕСТВО 

Номинации: Всички автори от екипа участват с ВСИЧКИТЕ СИ ИЗДАДЕНИ ДО 
МОМЕНТА КНИГИ (забележи разликата), независимо от Кое издателство са. Ти 
оценяВаш цялостния "сбор" от общото Качество на тези Книги! 

4. МЕГАРАЗКАЗ НА ГОДИНАТА 

Номинации: Всички публикувани В МЕГАИГРА произведения (Като цялостни сериали 
или отделни епизоди оп даден серцал). 

Можете да Класирате произволен брой заглавия от един и същ шли от различни 
аВтори, Като цялостни сериали или отделни сериц 

5. МЕГАДЕБЮТ НА ГОДИНАТА ; 

За 1997 г. номинации не са обявени, тъй Като Върдж не е дебютант, макар да 
издаде първата си Книга под пози псевдоним тази година, а един разказ на Уилко 
дебют не прави. 

6. МЕГАКОРИЦА НА ГОДИНАТА 

Номинации: Кориците на Всички наши Книги-цгри от 1997 г. 

7. МЕГАИЛЮСТРАЦИЯ НА ГОДИНАТА 

Номинации: Всички илюстрации (поотделно) от нашите Книги-игри за 1997 г 

Можете да Класирате произволен брой илюстрации, Като посочвате заглавието 
и страницата, на Която е публикувана илюстрацията. 

8. МЕГА-МЕГАИГРА НА ГОДИНАТА 

Номинации: Брой 6, 7, 8, Зи 10 на списанието. 

Можете да Класирате САМО ЕДИН от посочените броеве, Като се оценява 

цялостното оформление и съдържание! 


Очакваме писмата Ви! 


ОТ РЕДАКЦИЯТА: Ако някой пита защо само МЕГАнеща си Класираме, простичко 
ще отговорим! 7 

Първо, на пазара не е излизало Кой знае Какво не-МЕГА. Коде ние Конкуренцията? 
И сериозно ли съпоставяте “Вълшебната арфа" с "Роди се сянка"? 3 

Второ, МЕГА си е наша и ние сме достатъчно МЕГА, за да не отдаваме значение на. 
“разни други издателства... А В случай, че имате да Кажете нещо по Въпроса 34, 
ТА междинно Класиране на чужди Книги -- ами, хайде, изкажете се, де! 


мЕгГАИГРА 


с. 
ф 


4 


ЮМЕ НА СЪБИТИЯТА ОТ 
а МИНАЛИЯ БРОЙ 


1932 година. Сухият режим 

е Зан Краш. В ийнстаун 

екгивската Кантора на бившия полицай 

Патрик О Донъл Крета едва-едва. Затова 

новият Клиент е добре дошъл макар че 

говори с немски акцент и Крие истинското 

си име. Задачата е съвсем проста -- в 

близките ани Висок пъмнокос младеж ще 

получи В централната поща писмо 90 

поискване Срещу щедро заплащане 

детективите тря Ва да го проследят и 

да узнаят адреса му. Клиентът, Който се 

представя с името Смит. настоява за 
едно: В никакъВ случай да не се 
интересуват от самото писмо ш неговия 
подател. 

ПръВ със следенето се заема Рупърт 

-- партньорът на О Донъл. И още същата 

Вечер чистачът Квазимодо го открива 

мърптъ8 8 Кантората. Аутопсията показва, 

че е удушен от дребен човек с огромна 
физическа сша. И нещо странно -- 
петната от пръсти по шията на мъртвеца 
започват да се разлагат прекалено бързо. 

Паприк ОДонъл претърсва Кантората. 
Под една дъска на пода, Където Рупърт 
обикновено Крие бутилка уиски, са скътани 

е неща -- лшава х тема и използван 
ет за автобус от Роквил до Гриинстаун. 
Това са единствените улики. 

Пагрик знае, че не маже да разчита на 
полицията, Където работи личният му враг 
лейтенант Демлър. Трябва да продължи 
разследването сам. 

“И тук искам аа се спра на един малък 
проблем. В обикновена Книга-игра авторът 
може да свърже логически епизоди, Които 
са много опдалечени един от друг. Но 
Когато приключението се публикува на 

“ части това не Винаги е Възможно. И 

„Възникват затруднения с онези читатели, 
Които не са успели да намерят предишния 


брой. За пях искам да Кажа: смятайте, че 
„ Пагори сиив др праща поща че 
„знае Къде да намери Клиента. А ако сте 
“чели миналия брой -- Вече имате своя избор. 


МЕГЕИНГРА 


да ме стегнат В смъртоносна прегръска. 
Като онзи незнаен дребен изрод с 
чудовищна физическа сила. И с някаква 
гадна инфекция по пръстите. Дявол да го 
Вземе, защо съм пъп изморен? И друг път 
ми се е случвало да прекарам цяла нощ В 
участъка. Дали пък не съм настинал? Да, 
май ме тресе мъничко. Ако не е от нерви 
Трябва да пойна една-две глътКи. 
Кантората ме посреща с двете зейнали 
чекмеджета. Като челюсти на беззъби 
старци. Яростно ги бутам на място, после 
Коленича В ъгъла и Воцгам разхлабената 
дъска. БупшлКата си е на място. Измъквам 
я, развинтвам Капачката и оппивам 
солидна глътка КаКто съм си на Колене. 
Потцето плъзва надолу Като течен огън. 
Става ми малко по-добре. Изправям се, 
сядам зад бюрото и отпускам бутилката 
В скута си. Мястото отсреща е празно 
Нищо, ще си представя, че Рупърго е някъде 
по задача. Сега не бива да мисля за него. 
Само ще ме разсейва, а В момента ми 
трябва бистър ум. 

На Вратата се почуква. Плахо, едва 
аоловимо. Една-две сеКунди се Колебая, 
после подвиквам: 

-- Влез! 

Оставям бутилката В скута си, И да я 
Видят, не ми пука. Няма от Какво да се 
срамувам -- това е последният дар на 
Рупърг. 

Ша открехнатата Врата изниква 
Къдравата глава на Квазимодо Без да 


отваря докрай, той се промъква странично 7 


В стаята и остава на прага -- леко 
прегърбен, стиснал В ръце омачкания си 
Каскет. Сред черното му лице очите 
изглеждат по-ококорени от Когато и 94 
бшо. 

-- Мистър О Донъл, сър... -- смутено 
изрича Квазимодо. -- Аз. плакова... исках 
да кажа Колко съжалявам... Мистър Рупърт 
беше... тъй де... 

Отпивам още една глътка. Яко питие 
В очите ми избиват сълзи, Поне така 
предполагам -- че е от питието. ХВърлям 
замъглен поглед Към негъра. Стоц Все пъп 
смутено и мачка Каскета си Ех, КВазимод0, 
не разбираш ли, че В такива минути на 
един ирландец не му трябва друга компания, 


освен пълно шише? Какво да те правя сега? 


Да те изпъся -- минавам на 11. 
Да те отпратя учтиво -- продължавам 


. на 24. 13 
Да поговоря за малко с теб -- отивам, 
а 30.“ ч 


н: 


1 


ТА 


И: 


МЕГАИГРА - 
нъ олио 
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-- Момент! -- трепва Внезапно Дейв 
-- Патрик, ти си идиот! 

За подобни приказки обикновено бия по 
зъбите, но В момента не ми е до забавления 

-- Какво има? 


Дейв бавно Вдига показалец насреща 
ми 
-- Къде Каза, 
хризантемата? 
Очите ми бавно се разширяват 
Допуснал съм непростима глупост! Трескаво 
оглеждам стаята и погледът ми спира 
Върху телефона на стената в дъното. С 
един скок се озовавам до него. 
Продължавам на 10 


че си оставил 


З 


ТресКкаво бръКВам под сакото си, 
сграбчвам дръжката на револвера и го 
измъквам. Ала Вече разбирам, че съм 
загубил. Прекалено самонадеяно беше да 
се надявам на бързината си, Когато онзи 
отсреща Вече е насочил оръжие срещу мен 
Вижаам Как около дулото на револвера му 
разцъфва огнено цвете и Кой знае защо 
то ми напомня за скритата хризантема. 
Не чувам звука на изстрела. Цвете за 
покойници --- това е последната ми мисъл, 
преди Куршумът да се стовари с чудовищна 
сила В центъра на челото ми 

Останалото е Вечен мрак. 
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-- Работата е много напечена -- Казва 
Дейв. погупвайки замислено пишещата 
машина 60 себе си. -- Тая сутрин са 
очистили Карели 

-- Кого? -- трепвам аз. -- Да не искаш 
да Кажеш Паоло Карели? 

Същият -- Кимва Дейв. 
Известният бизнесмен 

За момент настава многозначително 
мълчание Думата "бизнесмен" едва ли е” 
най: подходяща за един от босовете на 
прегииираната престъпност В целия щат. 

лично аз не бих заплакКал за него, но ме 
треважи едно. Ако убийството му наистина 
е свързано със смъртта на Рупърт, значи 
нагазвам В сълбоки Води. Прекалено дълбоки 


за един частен 9 


епекглив. 


-- Къде е станало? -- питам аз 
-- В имението му -- отвръща Дейв, -- 


Само че дай да се 
ти ВвсичКо това н 


си рискувам осведомителите. Каквото 


разберем, Патрик, Казвам 
еофициално. Не искам да 


прочетеш ВъВ Вестника -- това си чул. А 
сега слушай. Сигурно знаеш, че Карели 


ЖиВее В имението 


си извън града. Охраната 


е изключителна -- Висока ограда, Кучета, 
патрули и трима телохранители В самата 
Къща. Тази сутрин, Когато дошли ба ги 
сменят, открили труповете им В хола. С 
разбити глави. Наблизо се Валял оКървавен 


Железен лост 


И тримата държали 


револвери. Празни. Част оп Куршумите 
бши забити В стените, от другата част 
няма и помен. А самият Карели лежал В 
спалнята си. Удушен. И петната по шията 
му били някак странни, но за това моя човек 
не можа да даде подробности. А сега най- 
интересното. На Възглавницата била 
остаВена лилава хризантема. 


Той млъква за 


момент и ме поглежда 


Внимателно, сякаш чака да проумея. Нищо 
не проумявам: Какво може да означава 
проКлетата лилава хризантема? 

-- Не помнишли? -- недовслно възкликва 


Дейв. -- Май сКл 


ерозата те прихваща 


отрано, мой човек. Напрегни си паметта! 
Кой обичаше да оставя лилави хризантеми 


при жертвите си? 


Ахвам и отварям уста да Кажа нещо, 
но Веднага размахвам ръка. 


БърКаш, Дейв! Той е мъртъв, по 


дяволите! Отдавна е мъртъв! 
-- Дали? -- загадъчно вдига Вежди 


репортерът. 


-- Виж Какво, тая история може да мине 
чудесно В твоето Вестниче, но само Като 
измислица. Джузепе Фримучи е мъртъв. 
Преди сума ти години федералните агенти 
го направиха на:решето В Роквил. 

Дейв Вочга рамене. 

-- Както речеш. приятел. Но на твое 
място бих се замислил. Между другото, 
от външната охрана никой нищо не е 
забелязал. Още нямат представа Как е 
Влязъл убиецът. Но ще разберат, не се 


съмняваш Сами 
разследването. Б 
ченгетата това е 


те си имат информатори Като мен, 


ще си проведат 
ез полицията. А а 
Крайно неприятно: 

е Знаят 


какво е станало. а не могат да се намесят. 
Ще им представят медицинско заключение. 


за сърдечен удар 
Подписано от най-ув 


или нещо подобно. 
ажавани лекари. Лично 


+ 


| 
| 
| 
| 
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аз на твое място бих се пази и от 
ченгетата, и от хората на Карели 
Ако съм бил откровен с Дейв, минавам 


на 2. 
АКо не съм му разказал всичКо, 


продължавам на 17 


5 


Младежът се Втренчва право В очите 
ми и поКлаща глава. 
лъжеш. Сега ще броя до при. АКо не 
Кажеш истината, смятай се за мъртвец. 
Едно... 

Да Кажа ли истината? 

Да-- минавам на 16. 

Не -- продължавам на 35. 
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Знам, че навлизам В опасна зона, затова 
оставям Колата на при пресечки оп целта 
и продължавам пеш Към Кафето на ДейВ. 
Близостта на полицейското управление ме 
изнервя Крача под дъжда прегърбен. с 


Де Ваигната яка и се питам дали съдбата 


няма са ми погоди някой гаден номер. 
Ще го разбера много сКоро -- Като 
премина по свой избор на 8 шли 31. 
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Разпознавам го Веднага -- Вчерашният 
младеж от централната поща. Онзи, 
Когото трябваше да проследим. Подир 
Когото тръгна Рупърт... и намери смъртта 


с 
Продължавам на 27. 
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Въпреки Всички тревоги най-сетне 
Влизам безпрепятствено В Кафето на Чък. 
И заварвам стария Барни на обичайното 
място В. дфюното. По страничните маси 
зървам три-четири ченгета, но Всички се 
„ правят. че:не ме забелязват. Сядам срещу 
стареца. Той ме оглежда объркано през 
очшата си, сетне погледът му бавно се 


о- А-ага, Патрик. Здрасти, момче. 


си СЕ дели от управлението да 


- а огтестрариии МЕГЕИНГРА 


-- Не работя Вече В управлението -- 


Казвам аз. -- Напуснах 


-- Че Кога? -- изненадва се Барни. -- 


Чакай, спомням си! Имаше някаква история 
с онова аиване Демлър. Крайно Време беше 
няКой да го напердаши. Та, Какво Казваш? 
Как пи Върви В управлението? 


Въздъхвам и си поръчвам Кафе. С Барни 


е паКа -- от Време на Време съвсем се 
отнася. Но обиКноВено е В сравнително 
добра форма 


--Имам да ти разправя нещо -- Казвам 


аз. -- Ще ме изслушаш ли? 


-- КаК аа не те изслушам -- усмихва 


се старецът. -- Ти си свястно ченге, 
Пагорик, управлението може да се гордее 
с теб. Добре направиха, че изхвърлиха онзи 
глупак Демлър. Друг път да не се заяжаа. 


Да... Днес Барни определено е изкукал 


Но докато разказвам за снощните събития, 
усещам КаК умът му се избистря. А Когато 
пруВършвам, старецът се разсмива 
плихичко . 


-- Значи тъй, а? Лилава хризантема.. 


Чакай сега да ти разправя Какво чух пък 
аз тази сутрин от момчетата. Нали знаеш 
Кой е Паоло Карели? 


Излишен Въпрос. Карели си е Карели -- 
една от едрите риби В организираната 
престъпност. Живее В имението си извън 
града. ДоколКото знам, охраната е Като 
Във Военна база -- ВисоКа ограда, Кучета, 
патрули плюс неколцина телохранители В 
самата Къща. 


-- Виждам, че си го чувал -- продължава 
да се Киска Барни -- Ама знаеш ли Какво 
станало тая сутрин Към десет? Заварили 
тримата телохранители да се търкалят 
8 хола с разбити глави. Още стискали 
револВерите. Бая стрелба трябва да е 
имало, обаче полза никаква. За поях, де. 
Наблизо лежал железен лост, целият В Кръв 
А пък Карели го отКрили В спалнята. 
Удушен. И на възглавницата му имало 
лшлава хризантема. -- Той опира флани 6 
масата и Внезапно Вдига насреща ми 
удивително ясен поглед -- А сега, момче 
младо. спомни си Кой обичаше едно Време 
да оставя лилави хризантеми при 
мъртвите. 

Ахвам... иВеднага поклащам глава. 

-- Чакай, Барни! Сигурно си забравил. 
Той е мъртъв! 

-- Да не ме мислиш за изкуфял? -- 
Възмущава се Барни. -- Много добре помня 


ра 
| 


Д 


мЕгаингра 
Ро а 


Как преди седем години федералните 
агенти избиха В Роквил бандата на 
Фримучи. В суматохата май и местният 
шериф отнесе Куршума. Всичко помня. Ама 
съм Живял много и знам едно: ако на 
Клетката с лъв Видиш надпис "Жираф”. по- 
добре не си пъхаш ръката Вътре 

-- Какво ще ме посъветваш, Барни? -- 
питам аз 

-- Да се пазиш -- отсича старецът. 
-- И от хората на Карели, и от полицията, 
особено пък от Демлър. На Когото му 
трябва -- ще узнае за теб, хич не се 
съмнявай. И ще си мислят, че знаеш много 
неща. Пък туй е най-лошото -- да нямаш 
Какво да признаеш Като пе притиснат. 
Тъй че Внимавай, много Внимавай. И. 
Патрик! 

-- Какво? 

-- Къде рече, 
хризантемата? 

Очите ми бавно се разширяват. 
Допуснал съм непростима глупост! Трескаво 
оглеждам заведението и погледът ми спира 
Върху телефона на стената В дъното. С 
един сКок се озовавам до него 

Продължавам на 10 


че си оставил 


9 


Всичко става съвсем бавно, Като 8 
Кошмарен сън. ИзмъкВам ръка изпод сакото 
шя набигам, ала още преди да довърша 
дВижението, извръщам очи нагоре и 
разбирам, че съм загубил. Врагът отдавна 
е насочил оръжието си срещу мен. Виждам 
Как около дулото на револвера му разцъфва 
огнено цвете и Кой знае защо то ми 
напомня за скритата хризантема. Не чувам 
звука на изстрела. ЦВете за покойници -- 
тоВа е последната ми мисъл, преди 
Куршумът да се стовари с чудовищна сила 
В центъра на челото ми 

Останалото е Вечен мрак. 
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Слава Богу, В Кантората за недвижими 
Умоти Вдигат пелефона. Отначало 
човекът отсреща не разбира молбата ми, 
но най-сетне проумява, че искам да говоря 
с чистача Ханибал. В слушалката настава 
Фишина. 

Чакам. потропвайшки от нетърпение. 
Сякаш изминава цяла Вечност. докато най- 


и 


сетне дочуВам провлачения глас на 
КВазимодо. 

-- Ало, мистър О Донъл Знаете ли, че 
за пръв път говоря по телефон? 

-- Млъквай, Квазимодо!-- преКъсвам го 
аз. -- Мълчи и слушай много Внимателно. 
Нали имаш Ключ от Кантората? Искам 
незабавно да Влезеш Вътре. На едно от 
бюрата ще Видиш лилава Хризантема. 
Вземи я! И огледай Внимателно. Не искам 
да сетане ц воно Испеще от нея! 

-- А после Какво да правя, мис 
О Донъ? Заи. и 

-- Унищожи я! Най-добре ще е са я 
накълцаш на ситни парченца и да ги 
изхвърлиш В тоалетната. Трябва да изчезне 
безследно. 

-- Ама защо? 

-- Направи го и полКоз! -- повишавам 
глас аз -- Ще ти дам двайсет долара. 

“ Това Вече е напълно разбираема причина 
за Квазимодо: 

-- Дадено, мистър ОДонъл! -- бодро 
обещаВа той. -- Бягам! И помен няма да 
остане от туш цвете 

Въздъхвам и оставям слушалката. Дано 
КВазимодо да свърши работа. 

Продължавам на 36. 
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-- Изчезвай, Ханибал -- изръмжавам аз. 
-- Само твоята черна мутра ми липсваше! 
-- Ама аз... -- плахо заеКва чистачът. 
Замахвам с шишето и той изчезва като 
духнат от Вятъра. Отпувам още една 
глътка. Определено ми става по-добре. 
Продължавам на 49. 
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Усещам го Как се Колебае дали да ми 
повярва. Ако реши, че лъжа, с мен е 
сВършено. : 

Продължавам на 35. 
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Отново хвърлям поглед надолу после 
нагоре. Две Възможности, Накъде да 
тръгна? 

Нагоре -- минавам на 22. 

Надолу -- продължавам на 37. 


п пар уишир и (4 


шие 
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Хвърлям се настрани, падам тежко на 
пода и Вече се готвя 03 сКоча напред, 
Когато една ръка ме притиска надолу с 
неподозирана сила. Другата опира 
револвера В слепоочието Ми. ИзВръщам 
поглед нагоре и срещам бездънните черни 
очи на младежа. ПреКалено е бърз 
негодникът! Фантастично бърз -- Като 
гърмяща змия. И навярно също гполкова 
смъртоносен. : 

-- Върни се на място -- изрича той с 
пих, заплашителен глас. -- Следващия път 
ще те застрелям. 

Преди аа се надигна, младежът Вече е 
пак до Вратата. Преспазливо момче -- знае, 
че трябва да стош на разстояние. Не ми 
остава нищо друго, освен отново да седна 
зад бюрото. 

Продължавам на 45. 
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Това е последният съзнателен жест В 
моя Живота. Преди да насоча револвера Към 
противниците, дулото на авломата се 
обгръща В Жълтеникави пламъчепа. 
Страничното сплъкло на Колата ми се 
разпада на парчета. Усещам два жестоки 
удара В шията и настава мрак. 

ака и не чувам трясъка на стрелбата... 
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-- Така. -- промърморва младежът. -- 
Ето значи, че можеш да бъдеш 
благоразумен. Сега имам още един въпрос. 
Имаше ли скрито и нещо друго освен 
хризантемата? 

Този път имам чувството, че съм 
стъпил Върху съвсем пънък лед. Коштпо 
застрашително пращи под Краката ми. Как 
да отговоря? 

"Имаше само един използван автобусен 

: Е цошробалсодранетеун" -- моневам 
на 46. 
ДА 1ауеше нищо друго” -- продължавам 


47 


нещо? 


Ако искам да му разкажа Какво намерих 


под дъската на пода, преминавам на 26 


АКо предпочитам аа премълча, отивам 


на 44. 
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Виждам го за пръв път, но Веднага 


разбирам с Кого имам работа. Млад е -- 
някъде между осемнайсет и двайсет 
години. Дълга черна Коса, падаща Върху 
раменете. Стар черен КостЮюм, силно 
захабен на Коленете и лактите. 


Това е младежът, за Когото говореше 


Вчерашният Клиент. Онзи, Когото 
трябваше да проследим. Подир Когото 
тръгна Рупърт... и намери смъртта си 


Продължавам на 27 


19 
Събужаа ме звън. Без да отварям очи, 


аз протягам ръка, напипвам пленекцения 
будилник и дръпвам лостчето. Проклетата 
машинария продължава да звъни. Блъскам 
яс юмрук. Сетне осъзнавам, че не звъни 
будилникът, а телефонът. С усилие се 


измъквам от леглото и Вацгам слушалката. 

--ОДонъ!-- изръмжава отсреща един 
глас, Който би могъл да принадлежи на 
булдог, но без съмнение идва от гърлото 
на лейтенант Демлър. -- Ти ли си? 

-- Не, на телефона е дядо Колеца -- 
осведомявам го 23. | 

-- Неси прави майтапи, че ще ту стане 
плъжно! -- срязва ме Демлър. -- Искам да 
знам Къде си бил тая сугарин. 

--Защо? Да не си решил да ми станеш 
личен биограф? 

-- Защото имаме още едно убийство 
-- изпърсва той -- Извършено по същия 
начин. Много ще трябва да обясняваш. 
ОДонъл 

-- Дай да се разберем -- примирително 
Казвам аз. -- Знаеш, че не съм дребосък с 
чудовищна сила. Знаеш, че не съм убил 
Рупърт. И че по принцип съм против 
Каетани От Какъв зор искаш да ми 
Лепнеш сега тая работа? 

Чудно нещо, разумният ми Въпрос 
получава съвсем разумен отговор. 

-- Защото Криеш нещо, О Донъл. На 
това му се ВиКа възпрепятстване на. 
правосъдието. Не мога да го докажа, щ 


-- 


мегаенгРра и и 3аплп----- 


мога да пи отровя живота, ако продължиш 
да си мълчиш. Искам те незабавно тук, В 
управлението, Чу ли? 

Тъкмо В пози мамент будилникът надава 
отВратителен тенекиен звън, Вдигам го 
Към слушалката и се провикВам през 
дрънченето: 

-- Ало! Ало, лейтенант Демлър! Не Ви 
чувам! Ало! Обадете се пак! 

Отсреща долита многоетажна 
ругатня. Оставям слушалката и се обличам 
набързо. КратКият сън ме е ободрил 
Докато навличам шлифера, телефонът 
почва пак да звъни: Пращам му Въздушна 
целувка и се изнизвам навън 

Дъжаът е престанал за малко, но 
пежките черни облаци продължават да 
лазят над покривите. Сядам В Колата и се 
замислям. Значи ново убийство. Извършено 
по същия начин -- щом Демлър Казва таа, 
може да му се Вярва. И пъй, дребосъкът 
удря отново. Интересно дали ще продължи? 
По принцип две поредни убийства са рядко 
явление. Убиецът шли спира след първия пъп, 
ши продължава наред И Кой знае защо 
имам чувството, че ще е Влорото. 

Извод: ВъпреКи сълбоКата си обич Към 
мен, Демлър ще трябва да почака. Имам 
по-важна работа. Трябва да намеря убиеца. 
Не че не Вярвам на местната полиция -- 
работил съм с повечето момчета и знам, 
Че си разбират от работата. Но 
убийствата ме засягат лично, а аз съм 
дървена ирландска глава -- Казвали са ми 
го хиляди пъти. Ще заловя дребосъка, 
Каквото и да ми струва: 

Дотук добре. Само че знам твърде 
малко. Нищожно малко. Една лилава 
хризантема. Един автобусен билет. И 
снощното убийство. Плюс днешното, но 
сега няма КаК да потърся някой приятел В 
управлението. Кой друг би могъл да знае 
подробности за анешния случай? 

Не е трудно да си дам отговор. Дори 
ова отговора. Най-напред Дейв Консервния 
нож, Всъщност името муе Дейв Бекман, 
но всички го наричат по прякор заради носа. 
Грамаден нос, точно с формата на нож за 
Консерви. Естествено, подобен орган гледа 
да се завре навсякъде -- много полезно 
Качество, Когато си Криминален репортер 
на Вестник "Миддей нюз". Да, Дейв 
несъмнено ще може да ме осведоми. 

Другата Възможност е да потърся 
стария Барни. Той мо се пада нещо Като 


"наставник В занаята. Ченге до мозъка на 


Костите. Държа се за службата до 
последно -- пенсионираха го едва преди 


шест години. Когато съвсем з 
Краката. Но ислед това не миряса. ри 
си е местенце В Кафето на Чък, само на 
една пресечка от управлението, И пъп 
Като по-свестните ченгета често 
прескачат натам (Кой знае защо на по- 
надутите Чък не им допада), старчето: 
винаги е В течение на нещата. Просто в 
Жива енциклопедия на полицейската работа 
В Грийнстаун. Има само един недостаптък. 
Напоследък взе да забравя. 

И тъй, накъде? 

Към редакцията на "Мидаей нюз" -- 
минавам на 33. 

Към Кафето на Чък -- отивам на 6 
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Карам Все тъй напосоки по мокрите 
улици. След половин час лутане из града 
Вече почти съм решил, че най:разумното 
ще еда избягам час по-сКоро. Не само от 
Грийнстаун, но и от щата. Да се сКрия В 
миша дупКа докато нещата се уталокат. 
Само че таКа и не успявам да приложа 
решението на практика. Внезапно някакъв 
Черен автомобил ме засича отляво. 
Отбивам настрани, изскачам с предните 
Кслела Върху тротоара и спирам пред един 
пожарен Кран. Сетне поглеждам наляво. В 
черната Кола са трима. И през отворения 
прозорец Към мен е насочено дулото на 
автсмат "Томпсън". Ръката ми невслно се 
пъхва под саКото. Какво да правя? 

Да извадя револвера -- минавам на 15. 

Да Кротувам -- продължавам на -- 34. 
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Навярно никога през жувота си не съм 
бил толкова бърз. С един тласък прелитам 
над бюрото и се хвърмям Вайвод Ала Вече 
разбирам, че съм загубил, рекалено 
самонадеяно беше да се надявам на 
бързината си, Когато онзи отсреща вече 
е насочил оръжие срещу мен. Вождам Как 
около дулото на револвера му разцъфва 
огнено цвете и Кой знае защо то ми 
напомня за ск та хризантема. Не чувам 
звука на изстрела. Цвете за покойници -- 


„ това е последната ми МуСЪЛ, преди 


Куршумът да се стодари с шна сша 


ааа ООП ЦД| 
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В центъра на челото ми 
Останалото е Вечен мрак 
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Стискайки зараво револвера, тръгвам 
нагоре по сКкърцащите стъпала. Нямам 
представа Какво очаквам -- може би онзи 
тип изведнъж аа изскочи от стената. Ако 
стане, не бих се учудил прекалено. Имам 
странното чувство, че е нейде съвсем 
наблизо. Сякаш аолавям дъха му, макар че 
Всъщност не чуВам нищо осВен 
гъргоренето на Водопроводни тръби. 

Ето горната площаока. Усещането за 
нечие присъствие става все по-силно. Но 
онзи го няма, по аяволите! Нищо не Виждам. 
ОтминаВам площаската, хвърлям поглед из 
пустия Коридор отсреща и продължавам 
нагоре, Към последния етаж. 

Преодолял съм десетина сплъпала, 
Когато тропот на тихи стъпки ме Кара 
прескаВво да се заВърпя. За миг зървам 
мършаВ черен сшует. Който пича с 
невероятна сКорост надолу. После 
площадката го закрива. Втурвам се по 
стъпалата, но докато преодолея два 
етажа. чувам Как Външната Врата хлопва 
далече долу. 

Спирам, разпърсван от нервни тръпки. 
ПраВ съм бил. Той е стоял някъде около 

площадката през цялото Време. А аз съм 
минал Край него Като слепец Нямам 
предстаВа защо не се нахвърли Върху мен 
Нито пък защо не го Видях. Дяволска 
работа... 

Продължавам на 38. 


23 
С Въздишка си спомням последната 
успешна акция на Рупърг. И птъй, Клиенптът 
се Казва Конрад Грубер и ЖиВее В хотел 
Аркадия”. стая 817. Ако се обърна Към 
него. може да узная нещо, а може и да 
остана с празни ръце. Въпросът е друг -- 
дали изобщо да го птърся. Защото "Аркадия" 
„„ енай-луксозният хотел В Грийнстаун. Много 
я плака навъртат натам. Нищо чудно да 
ме забележат. А точно сега не Желая да 
ме Виждат. Поне докато измисля някакъв 
план за действие. я 
“Добре де, но Все пак трябва са си 
- Да отида ли В "АрКадия“. 
минавам на 41. . 


ка 


Не -- продължавам на 29. 
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-- Върви си, Квазимодо -- уморено 
Казвам аз. -- Не ми се приКазва сега. Върви 
си, някой друг път ще поговорим 

Чудна работа, обикновено е горе-долу 
разбрано момче, Но сега упорито 
продължава да стош до Вратата. 

-- Аз, значи, мистър О Донъл.,, тъй де... 
исках да Ви Кажа за баба си от Джорокия, 

Този път Кръвта ми Кипва. Не стига, 
че Рупърт лежи В моргата, ами отгоре на 
ВсичКо гпрябва аа слушам за родословието 
на Квазимодо. Да го изпъдя ли? 

Да -- минавам на 11 

Не -- продължавам на 39. 
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Пускам дръжката на револвера и го 
усещам Как хлътва обратно В Кобура. 
Когато надигам глава над бюрото. 
противникът Вече отново е до Врапата 
Предпазливо момче -- знае, че трябва да 
стои на разстояние 

-- Това са е за последно -- изрича тош 
с тих, заплашителен глас. -- Следващия 
път ще те застрелям. 

Знам, че ще го направи. Трябва аа се 
примиря -- поне засега. Не ми остаВа нищо 
друго, освен отново да седна зад бюрото. 

Продължавам на 45. 
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ДейВ изслушва разказа ми мълчаливо и 
съсредоточено. Накрая Кимва. 

-- Същите подробности, мош човек. 
Дребен убиец с чудовищна физическа сила... 
странни петна по шията... и лилава 
хризантема! . 

Продължавам на 2. 


27 


Понечвам да сКоча на Крака, но изглежда, 
че все пак пиенето е притъпило реакцията 
ми: Или просто онзи е прекалено бърз. 
Ръката му трепва само за миг -- 
сВетКавично змийско движение, почти 
неуловимо за окото. А В следващата част 


от секундата между пръстите му Вече 


има револВер. Насочен право В челото ми: 


Па йзга ти аз 


Трябва ли да реагирам незабавно? 
Да -- минавам на 42. 


Не -- продължавам на 45. 
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За момент по лицето му плъзва сянка 
на съмнение. 

-- Сигурен ли си, че не ложеш? Ако 
лъжеш, ще те убия. Не го брой за заплаха, 
това е просто обещание 

Знам, че е способен на хладнокръвно 
убицство. Но Веднъж само да се измъкна, 
повече няма да му сам Възможност. 

Продължавам на 35 
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Не, да отида В "АрКадия” е прекалено 
рисковано. Значи пази Възмажност отпава. 
А тя беше последната. Какво ми остава 
сега? Само един използван автобусен 
бет от РокВил до Грийнстаун. С Какво 
ли може да ми помогне това Късче хартия?... 

Продължавам на 20. 
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-- Рупърт беше момче на място -- 
Въздъхвам аз и надигам шишето. -- Лека 
му пръст и дай да не говорим повече за 
него, Квазимодо, че съвсем ще се Вкисна. 
Хайде, смени плочата. 

--Ами то... -- заеква чистачът. -- Аз, 
мистър ОДонъл. такова. исках да Ви 
разправя за баба си от Джоражия. 

Изблещвам очи насреща му: Просто не 
мога да повярвам на ушите си. 

„ -- Какво рече? 

-- За баба си от Джорджия исках да Ви 
разправя -- плахо повтаря КВазимодо: -- 
Тя, знаете... 

Изведнъж Кръвта ми Копва. Не стига, 
че Рупърт лежи В моргата, ами отгоре на 
СИЕ: трябва да слушам за родословието 
на Квазимодо. Да го изпъдя ли? 

Да -- минавам на 11. 

Не -- продължавам на 39. 
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Изведнъж зад гърба ми се раздава 
пронизително скърцане на спирачки. Преди 
да се опамня, Вече съм обграден от трима 


АА ООД. 


п 


полицаи. И за да бъде нещастието му 
пълно, един от тримата се оКазва 
проКлетият Демлър. 

- Я, Кого отКрихме! -- ухидва се 
лештенантът, -- Сега; ОДонъа, ще трябва 
да отговориш на доста Въпроси, 

Точно така и става. Следващите седем 
дни са една безкрайна поредица оп 
разпити. Особено настърВени, след Като 
правят обиск В Кантората и откриват 
хризантемата Върху бюрото. И дори още 
по-насптървени, защото цялата информация 
за смъртта на Карели е неофициална. По 
официалната Версия Видният бизнесмен е 
починал от задушаване с газ. Някой глупак 
забравил да Врътне Кранчето на газовата 
печка и Карели се задушил заедно с 
тримата си телохранители. Във Всеки 
случай така разправят цял Куп свидетели 
от имението. А за аутопсия роднините не 
дават и дума да се продума. 

Че убийствата не са мое дело -- това 
е ясно още от самото начало. Дори да е 
имало някакви съмнения, те се разсейват 
много сКоро. Защото след два дни 
тайнствена смърт отнася друг от 
престъпните босове. На следващия ден 
подир него тръгва и трети. Според 
сведения на информатори и двамата са 
удушени. И при двамата са намерени лилави 
хризантеми. По шията и на двамата има 
странни пеглна. 

Сетне Веригата от убийства се 
прекъсва също пъй неочаквано, Както е 
започнала. Колкото до мен -- след една 
седмица разпити прокурорът изчерпва 
Възмокностите си да ме задържа на топло. 
Но така ши иначе Вече съм изтървал Всички 
Възможности да разкрия загадката. Никога 
не ще отмъстя за гибелта на Рупърт. 
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С ВсичКка сила запокитвам шишето 
напред. То полита Като снаряд, и се 
озовава В лявата ръка на врага. Онзи е 
мръднал от място с неуловимо движение. 
Прекалено е бърз негодникът! Фантастично 
бърз -- Като гърмяща змия. И навярно също 
толкова смъртоносен. ; 

-- Това да еза последно -- изрича той 
с тих, заплашителен глас. -- Следващия 
път ще те застрелям: 

Знам, че ще я. направи. Трябва да се 

имиря -- поне засега. 
фр с А осигравателна усмивка младежът 


Питат ииидатаии сите пое инаетарарапориаристаар ри раната 


пристъпва Към бюрото и оставя шишето 

пред мен, сякаш ме предизвиква да повторя 

същия номер. После пак отстъпва 90 

Вратата. Предпазливо момче -- знае, че 

трябва да стои на разстояние 
Продължавам на 45. 


кк) 


Редакцията на "Миддей нюз" заема 
целия шести етаж на модерно Каменно 
здание В центъра. ДоКато Крача по 
редакционния Коридор, оп разпворените 
Врати наоколо долитат Възбудени гласове, 
траКане на пишещи машини, пелефонен 
звън и шумолене на безброй листове хартия. 
Наоколо прелитат симпатични момичета 
изабързани редаКклори. Сетне иззад ъгъла 
се задава един Внушителен нос, Влачещ 
подир себе си мършавото пляло на Дейв 
Консервния нож. Ама че Късмет! ДВамата 
спираме един срещу друг, споглеждаме се 
и изричаме едновременно: 

-- Тъкмо по ми трябваше! 

ДейВ се опамня пръв. Кимва и тучешком 
ме повежда Към някаква празна стаичка, 
Където Върху единственото бюро има 
грамадна пишеща машина, Куп бели листа, 
десетина чаши за Кафе със засъхнала 
утайка по дъното и три препълнени 
пепелника. Домакинът щедро ми отстъпва 
единстВения стои, разбутва пепелниците 
исе настанява Върху ръба на бюрото. 

-- Трябва ми информация -- Казвам аз 

Дей се изкисква. 

-- Гледай пш Днес Като че сме се 
нагоВорили да КазВваме едно и също. Е. Кой 
ще пита пръв? 

Махвам с ръка. 

-- Добре де, питай. Да Видим дали ще 
знам. 

ДейВ замислено се почесва по носа и 
изважда от задния си джоб омачкан 
бележник. Не че му трубве -- просто 

професионален жест. 

-- Най-напред моите съболезнования за 
Рупърт -- Казва той и по гласа му личи, че 
говори искрено. -- За него искам да.те 
разпитам. Как е станало точно? 

-- Ами.. снощи случайно минавах с 
Колата покрай Кантората. Зърнах, че 
сВети.. я 

по --Всичко това Вече го знам --- прекъсва 
„ме тош -- АКо ще ми повтаряш 
„ показанията си, недей да се хабиш В 
управлението има Кого да питам. 


да АЛЛА АД КЕ ч | 


Интересува ме друго -- Какво си сКрил от 
Демлър. Знам, че си скрил нещо. Надушвам 
го. 

И сякаш за да потВърди, Дейв 
подсмръква с огромния си нос. 

Знам, че ДейВ е надеждно момче. АКо го 
помоля, ще запази чутото В тайна. И все 
пак се Колебая Дали да му КаЖа Всичко? 

Да -- минавам на 40 

Не -- продължавам на 47. 
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Не помръдвам. Онзи с автомата също 
е неподвижен. Но другите двама се 
измъкват навън, заобикалят Колата и идвага 
да седнат зад мен. Познати пиупажи -- от 
онези горшли, дето Компенсират липсата 
на мозък с повечко мускули. Единият опира 
В пила ми дулото на пистолет. Едва сега 
Колегата им прибира авломата и посКарва 
Колата си. Повече не е нужен: 

Продължавам на 51. 
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ИВ пози момент става чудо. Мощен 
трясък разтърсва цялата стая Като 
оръдеен гърмеж. Хиляди пъти съм ругал 
ония от отсрещната Кантора, но сега ми 
иде да ги благославям. Тяхната проКлета 
Врата ми се е притеКла на помощ! 

Младежът стреснато извръща глава и 
аз използвам момента без Колебанче. Всичко 
става Като В забавен Кадър. Хвърлям 
бутилката с ВсичКа сила и доКато 
прелитам над бюрото я Виждам Как улучва 
Китката на противника. Дулото на 
револвера рязКо се Вдига нагоре. 
Оглушителен изстрел. За момент срещам 
очите на младежа -- сега са изпълнени с 
изненада и недоумение. Над главата му се 
ръси мазилка -- плавно, Като едри снежинки. 
РеволВерът бавно пълзи надолу, но не успява 
да ме пресрещне. С един удар го избивам 
от ръката на младежа, сетне замахвам 
повторно. и Юмрукът ми среща само 
Въздуха. Оръжието му още не е докоснало 
пода, но той Вече изскача навън, В Коридора. 

СЕРУНВА по-Късно моят револВер е Вън 
от Кобура. Стиснал здраво удобната 
дръжка, аз се хвърлям подир врага. И 
поразен спирам на прага. 

Коридорът е пуст. И В аВете посоки. 

Продължавам на 48. 
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Десетина минути по-Късно отново седя 
В Колата и Карам под проливния дъжа 
накъдето ми Видят очите. Още не мога 
да повярвам. Джузепе Фримучш Лудият 
Джузепе Фримучи, от Когото трепереха ц 
най-Коравите бандити. Но нали преди седем 
години го убиха В РокВил! Всички Вестници 
писаха за това. И все паК подробностите 
съвпадат. Дребен човеК.. за силата не 
знам, но може и да е силен... дшва 
ЖестоКост... автобусен билет от РоКВил... 
лшлава хризантема... 

Въпросът е Какво да правя сега. Остава 
ми само една следа -- Вчерашният Клиент. 
Знам ли Къде да го намеря? 

Да -- минавам на 23. 

Не -- продължавам на 20. 
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Стискайки здраво револвера, слизам по 
сКърцащите стъпала. Нямам представа 
Какво очаквам -- може би онзи тип 
изведнъж да изсКочи от спената. Ако 
стане, не бих се учудил преКалено. Но не 
се случва нищо подобно. След малко 
достигам прашното фоайе, прекосявам го 
ш отварям Външната Врата. Лъхва ме 
Влажен, спуден въздух. По улицата бръмчат 
Коли, тук-там подтучват минувачи с 
чадъри. И нищо друго. От младежа няма и 
помен. 

Продължавам на 38. 
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Бавно се Връщам назад Към Кантората. 
Влизам и затварям вратата. След Кратко 
Колебание дръпвам резето. Не че е Кой знае 
КолКо здраво, но така се чувствам малко 
по-сигурен. Пъхвам револвера В Кобура. 
После Вдигам оръжието на младежа, 
Нямаме сейф, затова след Крагако Колебание 
го скрувам под дъската. я 

ишето се плърКаля Край стената, 
Здраво е, но Когато го Вдигам, опКривам, 
Че по-голямата част от съдържанцето се 
е изляла. Не, поправка -- май аз му Видях 
сметката. Все пак на дъното са останали 
почти два пръста. ПресушаВам ги на един 
дъхи замислено пристъпвам Към прозореца. 
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Навън Все пъй Вали Като из Ведро. Тъпо се 
Впренчвам В дъждовните СТОИ уншите 
сиви фасади отсреща, После от дъното 
на съзнанието ми бавно изглува еана мисъл, 
Не ми харесва. никак не ми харесва, още 
преди да знам точно Каква е. Но няма Къде 
да се дяна и постепенно я осъзнавам 
докрай 

Онзи беше съвсем сух. Сигурен съм, По 
Вехтия му черен Костюм нямаше нито една 
дъждовна Капка! 

Продължавам на 43. 
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Махвам с ръка. 

-- Добре де, разправяй, щом толкова 
ти е припряло. Ако щеш и за прабаба си 
разкажи -- Как е брала В Джорджия памук 
и фъстъци. 

--А не-- оживява се КВазимодо, -- Тя, 
прабаба ми... 

Поглеждам го строго и той тутакси 
Вочга Каскет пред устата си. 

-- Пак се оплеснах, да прощавате, 
мистър О Донъл, сър. За баба си исках да 
Кажа. Тя, знаете, беше... такова, нещо, 
Като ясновидка. Нали си имаме Корен от 
Африка... 

-- Чудно, не бях забелязал -- иронично 
подхвърлям аз. 

Квазимодо обаче изобщо не усеща 
иронията и продължава сериозно: 

-- Бедните хора от цялата област 
идваха при нея, щото умееше да говори с 
покойници. Тъй де, да питат -- Кой за баща, 
Кой за брат или сестра. Как са, що са. 

-- ЖалКо, че я няма сега -- 
промърморвам аз. -- Току-вож Рупърт ни 
разправи Какво е станало снощи. 

-- Ами аз точно за туй исках да Кажа, 
мистър О Донъл: 

Преди да се усетя, Вече стоя 90 
Вратата и стискам Квазимодо за гърлото. 
Отблизо опулените му очи приличат на 
Варени яйца. Забелязвам Как лицето му 
посивява и разхлабвам пръсти, 

-- Щом е тьо, Какво го усукваш? Видя 
ли нещо? 

-- Нищо не съм видял, сър -- задавено 
бъбри Квазимодо: -- Само усетих. нали и 
аз от баба си Кръв норе Е 

пускам го още малко. 
ет са тия врели-некипели? Какво 
грил? : ; 
Ка Теа се озърта страхливо, после 


“ Като застоял 6 
“ беше разсеял, обач 


Въ И ОИааааа они абата ДД, ДД 


#4 
прошепва 

-- Имаше нещо, сър. Бога ми, имаше 
нещо тук! 

-- Какво нещо? 

-- Ами. Как са Ви Кажа? Прост човечец 
съм, мистър О Донъл. Неук. Не ме бива по 
приказките. 

- Казвай Както си знаеш -- 
изръмжавам аз. 


-- Снощи първо почистих отсреща, при 

„ недвижимите имоти. Тук още светеше, та 
си рекох да поизчакам. Нали разбирате, да 
„не Ви безпоКоя. Отидох В Килерчето, при 
метлите. Знаете го Къде е, В Края на 
Коридора. А пък иначе сградата беше пуста 
Седя си там сам-самичък и взе да ми става 
страшно. Точно тогава усетих нещо. Все 
едно пак бях станал хлапе и се свивах 8 


- тъмното под Юргана. Ама с дечурлигата 


ВсичКо е ясно, сър -- измислят си разни 
страхотии. А пък аз съм Възрастен мъж. 
Фантазии, Викам си. Де да беше пьй... 

Гледам го право В очите. Замъглени са, 
сяКаш отново преживява ВсичКо. ГопооВ съм 
да се заКълна, че говори истината. И по 
гърба ми неволно плъзват хладни тръпки. 

-- Нещо идваше, мистър ОДонъл -- 
продължава негърът. -- Нещо лошо. Нещо, 
дето добрият Господ не би го пърпял на 
тоя свят. Ама то Все пак идваше. Свих се 
между метлите и затацх дъх. 

Той млъква и избърсва едрите Капки пот 
от челото си. 

-- КаКво стана после? -- подканвам го 
аз. 

-- Ами. нищо. По някое Време страхът 
Ми премина. Не, не беше тъй. Страхът 
остана, ама Вече беше друг страх, по- 
поносим. Пак можех да си река, че ми е 
бръмнало нещо В главата. Измъкнах се от 
мепуите, поседях на стола Към чет 


„час, пък накрая рекох да проверя Какво 


става при Вас. И тогава Видях мистър 
Рупърг. 

-- Друго не Вися ли? 

Квазимодо поклаща глава. 

-- Не, сър, нищо не съм Би Ама да 
ВиКажа, онзи страх още беше 8 Кантората. 
Въздух. В Коридора Вече се 
1 е тук пак го усетих За 
„малко... Е, Веднага побързах аа ви позвъня, 
Е сапавалото. го знаете. 


Дарт 
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и ар фавар тц 


потрепват черните сенки на древну 
ирландски поверия. За да ги прогоня, аз 
отново надигам шишето. 

Продължавам на 49 
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ДейВ ме изслушва мълчаливо и наКрая 
Кимва : 

-- Сега разбирам защо са пака 
насплръхнали около днешното убийство, Ако 
наистина... 

-- Тъкмо за убийството исках да те 
питам -- преКъсвам го аз. Кого са убили? 

-- Ама ти не знаеш ли? -- изненадва 
се Дейв. -- Слушай сега. 

Продължавам на 4. 
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Спирам на две пресечки от "Аркадия. 


излизам от Колата и изтичвам под дъжаа. 


Не забелязвам някой да ме следи.. поне“ 


засега. Отново Вали Като из Ведро и 
докато се добера до хотела, Вече съм мокър 
до Кости. Портиерът ме оглежда с явно 
неодобрение. Минавам Край него без да му 
обръщам Внимание, “преКосявам 
просторното фоайе и спирам пред 
рецепцията. Тук служителят е по-опитен 
и умело прикрива неодобрението си. 

-- Какво ще обичате, сър? 

-- Искам да говоря с Конрад Грубер -- 
Казвам аз. -- Стая 817. 

-- Един момент, сър, Сега ще му се 
обадя. -- Служителят Вдига телефона и 
набира някакъВ номер, -- Ало, хер Грубер. 
Имате посетител. Да, ще го попитам. -- 
Той закрива с длан микрофона и пак се 
обръща Към мен, -- Името Ви, сър? 

-- Патрик О Донъл 

-- Казва, че името му е Патрик О Донъл 
Хер Грубер. Ще желаете ли 
Разбирам. -- Човекът оставя слушалката 
и презрително подвива устни. -- Мистър 
О Донъл. нашият гост не желае да 
разговаря с Вас. Помоли да Ви предам, че 
поръчката е отменена. А сега бъдете така 


ребгр, 

сно е Какво ще ми Каже, тъй че му 
обръщам гръб и поемам Към изхода. С Грубер 
ударих на камък, а той беше последната 
ми ост. Вече не разполагам с нищо 


| друго, освен използвания автобусен билет. 


Но Какво може да ми помогне едно Късче 


Да... Да..; 


а п..-р ъвевр жк уа 


хартия? 

Унесен В мисли, аз стигам 90 Колата. 
Сядам зад Волана, Включвам двигателя... и 
усещам КаК В тила ми опира нещо тВърдо 
ихладно. Не е нужно да съм ясновидец, за 
да разбера Какво е 

Дуло на пистолет! 

Хвърлям поглед Към огледалото. Зад мен 
седят двама. От онези горши, дето 
Компенсират липсата на мозък с повечко 
мускули. 

Продължавам на 51. 
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Имам само сеКунда за решението -- 
докато ръката му Все още не е съвсем 
стабилна. Какво да предприема? 

Да извадя револвера от Кобура под 
мишницата си -- минавам на 3 

Да се хвърля настрани, а после Към 
младежа -- продължавам на 14. 

Да се хвърля право срещу младежа -- 
отивам на 21. 

Да го замеря с шишето -- минавам на 
32. 

Да приКлеКкна зад бюрото и 
същевременно да измъкна револвера -- 
прехвърлям се на 50) 

Все пак да не предприемам нищо на 
първо Време -- попадам на 45 
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Не исКам да мисля за нищо. Ако 
продължа да мисля, сигурно наистина ще 
превъргя. Сега трябва да дремна поне три- 
четири часа. ВсичКо друго може да почака. 

Преди да сляза надолу, прехвърлям 
револвера В ожоба на шлифера си. И не го 
изпускам от ръКа дори Когато притучвам 
Към отсрещния тротоар, Където е 
парКкирана Вехтата ми Кола, ОтКлючвам с 
лява ръка, сядам зад волана, затръшвам 
Вратата и чак ппогава пускам оръжието. 
Маш здравата съм се стегнал Но Както 
ме учеше някога старият Барни, на едно 
ченге работата му е да се страхува. Не 
се ли страхуваш, рано или Късно ще те 
очистят. . 

Потеглям бавно -- не разчитам на 
рефлеКсите си след толкова пиене, а В 
момента определено държа да ида право 6 
леглото. Не болнично легло, исКам да Кажа, 
а моето собстВено. 


Четвърт час по-Късно без 
произшествия се добирам до КВартирата. 
Навивам будилника за един часа, сВалям 
обувките и сакото, после се мятам В 
леглото. Кобурът ми убива под мишницата. 
но аз само му тегля мислено една 
благословия. Мързи ме да се разправям с 
него 

Продължавам на 19. 
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Десетина минути по-късно отново себя 
В колата и Карам под проливния дъжд 
накъдето ми Видят очите. Още не мога 
да повярвам. Джузепе Фримучш Лудият 
Джузепе Фримучи, от Когото трепереха ц 
най-Коравите бандити. Но нали преди седем 
години го убиха В РокВвил! Всички Вестници 
писаха за това. И Все пак подробностите 
съвпадат. Дребен човеК.. за силата не 
знам, но може и да е силен... дива 
ЖестоКост... автобусен билет от Роквил... 
лилава хризантема... 

Хризантемата! 

Подскачам Като опарен и едва удържам 
Волана. Хризантемата! Като последен 
идиот я оставих Върху бюрото 8 
Кантората. 

Спирам при първата телефонна Кабина 
и трескаво набирам номера на Кантората 
за недвижими имоти. Отначало човекът 
отсреща не разбира молбата ми, но най- 
сетне проумява, че искам да говоря с 
чистача Ханибал. В слушалката настава 
пишина. 

Чакам, потропвайки от нетърпенце. 
Сякаш изминава цяла Вечност, докато най- 
сетне дочувам провлачения глас на 
КВазимодо. 

-- Ало. мистър ОДонъл! Знаете ли, че 
преди малко Ви търсиха? 

-- Млъквай, КВазимодо! -- прекъсвам го 
аз. -- Мълчи и слушай много Внимателно. 
Нали имаш Ключ от Кантората? Искам 
незабавно да влезеш Вътре. На едно от 
бюрата ще Видиш лилава хризантема. 
Вземи я! После... 

-- Не мога, сър -- плахо възразява 
Квазимодо. д 

--Защо? ( 

-- Преди малко я взеха, 

-- Кой? -- изревавам аз. 

-- Някакви хора, сър. Никак не ми се 
Харесаха. Всичките със сплескани носове 
Като боксьори. Като ме Видяха В Коридора. 
реКска да се пръждосвам. Ама 3 Всичко 


Видяк през Ключалката на Килерчето 
Носеха цяла Връзка Ключове. Отвориха 
Кантората, позабавиха се там и излязска 
Единият носеше оная хризантема. Държеше 
я Като мръсен парцал -- с два пръста 
Слязока надолу по стълбите и, 

Оставям слушалката. Изваждам 
портфейла си и бавно преброявам парите 
Вътре. ДВеста и осемнайсет долара. Не 
са много, но на първо Време ще ми стигнат. 
Връщам се В Колата и подкарвам Към 
магистралата. Вече е ясно -- 
съдружниците на убития бос са разбрали 
за Връзката между мен и хризантемата. 
Едва ли бих успял да ги убеся, че не знам 
Нищо друго. Във Всеки случай предпочитам 
да не опитвам. Трябва да напусна не само 

да, но и щата. За доста Време, може 

изавинаги. 

Съжалявам, Рупърт. НиКога няма да 
отмъстя за теб... 
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БаВно отпускам длани Върху бюрото -- 
такКа. че са се Виждат добре. Онзи отсреща 
е застинал Като статуя. Просто физически 
усещам, че е готов аа ме застреля без да 
му мигне окото. Но защо, сявол да го Вземе? 
В какво ни е забъркало Вчерашното невинно 
разследване? 

-- Къде е той? -- тихо пита младежът. 

Пр разииво свиВам рамене. 

-- Нямам представа за Кого говориш. 

-- Нямаш ли? -- Младежът Кимва 
настрани, Към бюрото на Рупърт. -- Ами 
онова пам? 

. Не искам да правя резки движения, 
затова съвсем бавно извиВам глава. И 
Виждам празното шише от уиски, над 
Което стърчи лилавата хризантема. 
Оригинална Композиция, сигурно много би 

нала на някой художник-модернист. 

о В момента ми иде да се изям от яд 
Трябваше да оставя цветето където си 
еше -- под дъската на пода, Май Все пак 
снощният убиец плочно него е търсил. Дали 
е би този мършаВ хлапак? Не, не ми се 
“Вярва. АКо не заради друго, по поне защото 
„ пръстите му са дълги, И едва ли има 

4 щна сила. Виж, за бързината бих му 
щалка, само че аз свалям шапка 


о - обръщам Към него ц 


16 о- И ИРА 


-- Добре -- търпеливо Казва младежът, 
-- Да започнем подред ОтКъде имаш онова 
цвете? 

Какво да му отговоря? 

“Купих го Вчера на улицата. от еона 
сляпа цветаркКа" -- минавам на 5 ? 

"Снощи след убийството го открих 
скрито под една от дъсКите на пода" -- 
продължавам на 16. 

"Не знам, може чистачът да го е 
оставил тук" -- отувам на 28. 
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Очите на младежа се присвиват като 
дВе плъмни цепки. 

-- Ясно... Съжалявам, но знаеш 
прекалено много. 

Разбирам Какво ще последва и отчаяно 
бръкВвам под саКкото си, ала Вече е Късно 
Вижаам Как оКоло дулото на револвера му 


разцъфва огнено цвете и Кой знае защо" 


то ми напомня за лилавата хризантема 
Не чувам звука на изстрела. ЦВете за 
поКошници -- пова е последната ми мисъл, 
преди Куршумът аа се стовари с чудовищна 
сшла В центъра на челото ми. 
Останалото е Вечен мрак. 
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ПоКлащам глава. 

-- Този път бъркаш, Дейв. Нищо не съм 
Крил. З 

-- Е, Както речеш -- Въздъхва той. -- 
Питай сега каквото ще питаш. 

-- Кого са убили днес? И защо смятат, 
че има Връзка със смъртта на Рупърт? 

-- Ама ти не знаеш ли? -- изненадва 
се Дейв. -- Слушай сега. 

Продължавам на 4. 
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В душата ми отново се надигат стари 
ирландски суеверия, Що за противник съм 
срещнал? Човек ли е изобщо? 

Глупости, Казвам си аз. Просто си 
бръмнал от пиене и безсъница, Патрик. Ако 
онзи беше дух ши нещо подобно, отдавна 
да ти е видял сметката, Не, драги, имаш 
работа с простосмъртен човек. Много 
опасен, дума да няма, но Все пак човек. И 
сега предимството е на твоя страна, 
защото си на той не. . 

От тия мисли малко ми послеква. Но 


МЕГА ИГРА 
Аааа 


Въпреки Всичко докато Крача по Коридора 
Към стълбището, усещам Как по гърба ми 
пълзят студени тръпки, На площаоката 
спирам. ХВърлям поглед надолу, после 
нагоре, Не се Вижда Жива душа. Нормално 
-- сградата е на доизживяване и повечето 
стаи пустеят. На този етаж например 
сме само Ние и Кантората за недвижими 
имоти, Проблемът е друг -- че онзи мършав 
младеж би трябвало да хвърчи Като 
самолет, за да достигне изхода за толкова 
Кратко Време. Вече знам Колко е бърз, и 
Все пак... 

Дали не се е укрил някъде? И ако е 
така -- дали да го потърся? 

Да -- минавам на 18. 

Не -- продължавам на 38. 
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Неизвестно Количество глътки по-Късно 
Вече се чувствам съвсем нормален. Не съм 
пиян, макар че шишето е по-сКоро празно, 
отколкото пълно. Изпаднал съм В онова 
състояние, при Което човек може да пие 
бо пръсване и пак да остане трезвен. Само 
сВетът наоколо е някак мрачен и гаден 
Не че друг път го Виждам Кой знае Колко 
по-различен 

Ненадейно Вратата пак се отваря. 

Бшлли съм вчера В централната поща? 

Да -- продължавам на 7. 

Не -- отивам на 18. 
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С цялата бързина, на Която съм 
способен, Клякам зад бюрото и трескаво 
бръквам под сакото си. Напипвам дръжката 
на револвера и Вече го измъквам, Когато 
Виждам пред себе си Връхчетата на чифт 
Кални обувки. Онзи е на бюрото над мен! 
Кога успя? Прекалено е бърз негодникъпи! 


фантастично бърз -- Като гърмяща змия. 


И навярно също толкова смъртоносен, 
Трябва ми още” миг, за да измъкна 
револвера докрай и да стрелям. Без да се 


„ целя, но от упор сто на сто ще улуча: Да 
го сторя ли? 


Да -- минавам на 9. 
Не -- продължавам на 25. 
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Първият пимеКкантроп | има 
предостатъчно работа -- държи ме на 


1 


прицел, За повече едва ли стига 
умствените ВмоДииЕ ВИСРОНИД 
пресяга изотзад ци прубура револвера ми 
от Кобура под мишницата, После 
изръмжава: 

-- Караш 

-- Накъде? -- питам аз, 

-- Ще ти Кажем, не се безпокод -- 
ухилва се първият. -- Засега Към Западния 
КВартал. 

Потеглям. Поне от едно не мога да се 
оплача -- наистина ми Казват накъде да 
Карам. След двайсет минути лъкатушене: 
по улиците на центъра и западния Квартал 
най-сетне пристигаме В някакъв подземен 
гараж. Все тъй под дулото на пистолета 
напусКам Колата и заесоно с 
придруЖителите си Влизам В раздрънкан 
товарен асансьор. Тук обаче ме чака 
изненада -- тръгваме не нагоре, а надолу. 
Хитро измислено. Кой би ппърсил нещо там, 
след Като се предполага, че гаражът е 
най-отдолу? 

Излизаме В нещо Като голям хотелски 
апаратамент. Вярно, позанемарен, но 
сравнително удобен. Само че сега не ми е 
до удобствата. Цялото ми Внимание е 
приковано Към лицето на човека, седнал В 
Креслото отсреща. Елегантно облечен, 
среден на ръст, с бръсната глава и тънки 
Черни мустачки. Виждал съм го само на 
снимКи и от Все сърце бих Желал (а не го 
срещам лично. Уви, Вече е Късно. Човекът 
се изправя и пристъпва Към мен. Не протяга 
ръка, но иначе се държи съвсем учтиво. 

-- Добър ден, мистър. О Донъл. 
Разрешете да се представя, Марчело 
Ломбарди, на Вашите услуги. 

Усмихвам се с неимоверно усилце. Вече 
твърдо знам, че с мене е свършено, 
Попаднал съм В лапите на Марчело 
Ломбарди по прякор Екзекутора. Бос на една 
от престъпните фамилии и същевременно 

ъКоводител на нещо Като служба за 
даи услуги из целите Съединени. 
щаги, Услугите му не са Кош знае Колко 
разнообразни, но затова пък мнозина ги 
търсят, От тези услуги носи и прякора си. 

-- Знам Какво си мислите, мистър 
ОДонъм -- Кимва ЕкзеКутора. -- Несъмнено 
сте прав. Но може пък ида имате мъничък 
шанс. Всичко ще зависи от предетоящия 
ни разговор. Моля, седнете: 


очаквайте продължението В следващ 
брой, | 


МЕГАИНГРА 
Ало иа 


Казваше се Такита Стайп, но почти 
никой не знаеше това, Имаше оксло триста 
феноВе, Които пълнеха "Ултранебеса" Всяка 
Втора Вечер, но нямаше приятели. За 
феновете тя беше Живака 

Беше Висока почти метър и 
деветдесет и беше стара, но тялото 0 
беше от златния период на "Меганикс" -- 
с онзи особен отблясък, Който придаваше 
на пластостоманената й Кожа Вид на 
платина, покрита с леКа благородна 
патина. Когато се беше родила през 2122 
година, беше просто мислещ робот. Сега 
бе Ното Моуиз, поне на плеория равноправен 
гражданин на Орм, изкарваше повече от 
средната улична заплата и имаше уличен 
Кредит до небето. 

Танцуваше. В 23:30 Централно Време 
идваше нейният номер и тя се плъзваше 
на платформата В средата на Клуба, 
Където Крановете бяха издигнали скелето 
0 през почивката -- Красива Конструкция, 
измамно ефирна метална паяжина, Която 
стигаше почти до тавана и леКо се 
пслюшВаше и поскърцваше. Такита скачаше 
Върху нея с механична Жар, блъсваше я с 
Всичките си тридесет и пет Килограма и 
В същия миг сиожеите на "Улпранебеса” 
блъсваха нея самата с хипнотичния, могъщ 
ритъм на суфи-секциите Тогава Такита 
се превръщаше В Живака -- тайнствено 
антропоморфно същество, Кръстоска 
между сребърен паяк и пламък на свещ, 
Което танцуВаше безспир точно двадесет 
иосем минути с умопобъркваща сКорост 
без следа от умора В съвършените 
пластостоманени Крайници 

Беше Красива. Беше адсКи Красива и го 
знаеше с хладната безпристрастност на 
машина -- идеално лице, Компилация дт 
лицевите структури на звездите от 
Късното двуизмерно Кино, Което тъкмо 
умираше, Когато тя се беше родила, и 
Вечно модерната, типично ормсКа 
асиметрична порочност; слабо, гъвкаво 
тяло с цвят на хром и подвижност на 
Живак; движения, Които се управляваха от 
мозък, посветил горе-долу целия си 
Капацитет (а Такита имаше доста добър 
и сКъп мозък) на задачата да овижи пялото 
0 по най-добрия Възможен начин. 

Сънуваше. СънуВаше още преди 
ДВанайсти януари, Когато това беше 
полулегално и беше сънувала всяка нощ (а 
по-често, Всеки ден) през Всичките тези 

седемдесет години, през Които тялото и 
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беше изпращало сигнал Към мозъка, че се 
нуждае от задължителните за Всеки 
андроид четиридесет и осем минути за 
поддръжка и проверка на системите 
Сънуваше странни неща дори за машина, 
неевклидово геометрични структури с 
неизразими на човешКи език имена, 
същности и разуми, Кошпо общуваха с 
нисКочестотни електрически импулси, и се 
страхуваше В сънищата си Страхуваше 
се до смърт от онова, Което гу 
предизвикваше, защото то не беше Такита. 
Стайп и дори не беше Живака. Страхуваше 
се, докато най-сетне събра нужното 
Количество Кеш, отиде при Гумичката цу 
изтри целия харддрайв на подсъзнанието 
си, за да спре да сънува. От два дни беше 
бедна Като просяк от Подземния град и 
щастлива Като цвете, защото нейните 
четиридесет и осем минути Вече бяха само 
нейни, пълни с топъл мрак. 

После дойде онзи миг, Когато Вселената 
се уморява да ни прави щастливи, оставя 
ни да се справяме сами и Всичко се осира. 
Дойде точно В 23:31, насред 
"Улпранебеса", на почти два Километра 
от уличното равнище, В сърцето на 
Въздушния град. 


ПРАВИЛА НА ИГРАТА 


В този разказ ще следите само два 
показателя: нибото на Издръжливост ц 
Кодовете. Такита започва с 5 точки 
Издръжливост и аКо те паднат до нулата, 
играта завършва неуспешно. 


Е 


"Ултранебеса” беше пълен на оКоло 
осемдесет процента от Капацитета си, 
ако можеше да се Вярва на сензорите на 
Входните Компютри. Бъкаше от хора 
естествено но имаше и доста дроцач, ав 
един от ъглите се беше образувала малка 
Колония надрусани Външни, Които говореха 
на техния си език и издаваха скърцащия си 
еквивалент на смях. Диджеите заглушиха 
зВука на технотранса двадесет секунди 
преди Края на Щастливата петминутка, 
Когато Всички Коктейли на етилова основа 
бяха тройно по-евтини, и още преди 
посетителите да обърнат глави Към 
платформата, бяха осъществили прехода 
Към суфи, без никой да ги усети. 
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Живака излезе В основата на паяжината 
си и се метна Върху нея Като някакво 
измислено същество, жив глайаер, за Което 
гравитацията е някаква лишена от смисъл 
абстракция. Рипъмът гръмна изведнъж и 
дрошдката се стрелна Към средата на 
мрежата с онази скорост, заради Която 0 
плащаха по аве хиляди марки на Вечер. 

Докато танцуваше по паяжината, 
Входнште Компютри на Клуба Внезапно 
изключиха и още докато от офиса на 
охраната се чудеха Какво става, В 
“Улпранебеса” с делова КрачКа Влязоха 
четирима души В еднакви широки шлифери 
от нещо Като брезент с пъмнокафяв цвят. 
Без да бързат излишно, те спряха на 
половината разстояние между Входа и 
платформата на ЖиваКа, наредиха се 6 
Каре и свалиха шлиферите си. 

Някой изпищя. 

Мъжете се хванаха за ръце и от 
лопаткоте им навън се плъзнаха лъскави 
Киберприставки, Кошто се съединиха и 
светнаха В червено. 

Ритъмът продължаваше са плупти Като 
голямо сърце, но диажеште Вече бяха 
напуснали пулта и пичаха Към задния вход. 

Между мъжете, точно В центъра на 
Квадрата. проблясна мътночервен лазерен 
дъч, дебел поне петнадесет сантиметра, 
Който изсвистя през помещението Като 
огромен сВвепуинен меч, отряза част оп 
паяжината и изпари двамата схраняващи 
дроиди, преди да успейт да извиКат 

Трансформърц!”. 

Някой Все пак успя да го изкрещи и 
думата изведнъж взриви Клуба, докато 
Всички посетители хукваха Към Входа В 
трополяща, паниКьосана пълпа. 

Такита Стайп отвори очи едва сега и 
Видя трансформърите, увиснала надолу с 
главата от центъра на скелето Като 
Красив, пробляскващ паяк. 

Дали трябваше да побегне Веднага Към 
изхода (на 27), да се изкачи нагоре по 
паяжината (на 14), шиш да разчита на 


окраната на Клуба (на 37)? 


2. 


Танцьорката се стрелна през Коридора, 
Който Водеше Към служебните помещения 
на Клуба, и звукоизслиращото поле Внезално 
я остави В глуха тишина. Паниката най- 


- сетне я заля и Такита с изумление падна 


по 


торачена ВъВ Внезапно 
еси Колене. 


е) НИГРА 


Събра смелост и изключи прихода на 
адреналин Към мускулната си система, 
Краката й спряха да треперят и тя се 
огледа със странно споКойствие. 

Можеше са използва задния Вход на 
“Улпранебеса” (на 3) шли да излезе през 
тоалетните, снабдени с шифроВани 
шлюзове точно за такива случаи (на 39) 


3. 


Такита блъсна Вратата и изхвърча 8 
хладната нощ навън. Точно пред изхода 
беше застанал човек, потънал В сянка ог 
мощната светлина на прожекторите зад 
него, насочени Към платформата за 
паркиране. ДоКато спираше На пръсти, 
дроцаката забеляза Как човекът прибираше 
предмишниците си една Към друга, сякаш 
сглобяваше нещо, и изпищя. Това беще 
трансформър, а нещото -- индивидуален 
лазер! 

-- Спри -- Каза човекът с дрезгав глас 
и между сланите му просветна мътно 
сияние. 

Такита изобщо не мислеше да спира 
Дали трябваше да го блъсне, използвайки 
инерцията си (на 36), или да огосКочи 
Встрани от линията на изстрела (на 11)? 


4. 


Тя прекоси покрива пълзешКом. Като 
ВнимаВваше аа не счупи плънкия стъклсхром. 
прехвърли се през ръба и меКо сКочи на 
платформата точно пред Входа на 
“Ултранебеса“. Като някакво нощно 
животно, Което се бои от свеплината, 
Такита изхвърча от ярКата светлина на 
прожекторите и сянката На сградата 
лакомо я погълна. 

Мини на 39 
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Такита набра поръчка за такси от 
първата работеща Конзола и го изчака с 
Кръстосани преа гърдите ръце, Като леко 
потреперваше от напрежение и отбягваше 
нахалните погледи на минувачите. Едва 
сега осъзна, че Все още бе В приКото, с 
Което танцуваше: полиетиленова обвивка, 
Която не скриваше почти нищо. Дрехата 
не беше чак толкова необичайна за нощния 
Въздушен град, но сребърната Кока на 
Такита беше, блестяща с мътен блясък 
под триКото, 


мЕгГАаАИгРА 
пиете ЕО Та 


Накара глайдера да спре зад блока на 
ГумичкКата и се огледа, преди да излезе от 
него. Нямаше ЖиВа душа освен някаква 
Котка, Която извиваше гръб и мяучеше В 
Кръга светлина от прожектора над задния 
Вход. Такита разсеяно я погали и Влезе 
Вътре. 

Изтривачът 0 отВори Вратата с 
насочен Вайпър, но отпусна оръжието и 
лицето си, Когато я Вися. 


-- Здрасти, Живак. Проблеми с 


остатъчното завръщане? 
--Уха. -- Тя го избута Вътре и затвори 
Вратата след себе си - Някакви 


трансформъри току-що попиляха Клуба по 
средата на моя нсмер. Искаха да ме убият. 

-- Не сумаш--Гумичката не изглеждаше 
особено Впечапиен. -- И заща някой ще 
тръгне да убива Красиво момиче Като теб? 

-- Мислех, че ти ще ми Кажеш. -- 
Такита се облегна на Вратата, Като почти 
доКосваше горния праг с темето си. -- 
Случайно да си забелязал нещо странно 6 
главата ми? 

ИзтруВачът огаКлони поглед за миг, 
преди да поКклати глава. 

-- Тц Най-обиКноВени. 

-- Външни лайна -- дроиаката нервно 
го преКъсна и посочи очите му с блестящия 
си пръст, -- панцувам за мъже от 
петдесет години и, мамКа му, познавам 
този поглед. Какво имаше В главата му? 

-- Нещо сКъпо. -- Гумичката 0 обърна 
гръб и тръгна Към средата на стаята. -- 
Дявол да го вземе, не си платшла да гледаш. 

-- Нямам ниКакВи пари, грознико. -- 
Такита изведнъж се почувства много 
уморена и се свлече с гръб на Вратата, 
докато Клекна. -- Вече пи дабох ВсичКо. 

Изтрувачът се обърна Към нея ц посочи 
Към Краката 0: 

-- Не съвсем, миличка. 

ТанцьорКата прехапа устни. В лявото 
0 бедро беше Тунелната Капсула, Която 
Всички сКъпи андрошдш притежаваха: 
еднократна доза усъвършенстван 
халюциноген, Койшто се опаеля 
автоматично при Критични за андроида 


| показатели на хомеостазата и създава 


шлюзия за отделяне на душата от тялото, 


„за да облекчи естествения страх от 
„ смъртта. НиКой дрошд не продаваше 
: Капсулата си, ако не беше наистина яко 


закъсал. 
-- Пупости, ГумучКа -- Каза наКрая с 
равен, напрегнат глас. -- Дори да ти я 


- А 


2 
дам, нямаш чак так 
аи уВа приятели, че дая 
Изтрувачът сви рамене 
Да му даде ли Тунелната Капсула (на 
53), или ба се опита да го заплаши, за па 
изКопчи отговори на Въпросите си (на 28)? 


6. 


-- Мога да ти платя -- Каза 6 
Такита. с: Ер 

Еди Галилео я изгледа странно. 

-- Тунелната Капсула, -- Тя посочи 
лявото си бедро. -- Както Всички андроиви, 


“ имам тук капсула с една страшно скъпа 
дрога. 


ХаКерът потъркКа носа си: 

-- Всички ще умрем, андроцае, Не искаш 
ли да улесниш този процес? 

-- Предпочитам да го оплоЖжа. -- 
Танцьорката. дръпна ципа на трикото си. 
-- Искаш ли да я извася Вместо теб? 

Няколко минути по-Късно Еди отново 
се сеща Към нея и подхвърли: 

-- Готова ли си да влизаме? 

-- Кьде? 

Галилео Вдцгна един от Визьорите до 
себе си: 

-- Вътре. За проппоКола, Как се Казваш? 

Мини на 43. 


ДА 


АндроцдКата отвори очи и вися човек 
пред себе си. Ярката светлина, насочена 
право В очите й, прогони и последните 
сенки от спамените 0 и остави съзнанието 
0 голо и треперещо. 

-- Къде съм? -- Каза, Като с мъка си 
проби път до думите: 

-- На сигурно място -- Каза човекът 
неуверено. 

-- КаК се Казвам? -- Внезапно 0 стана 
студено и пя се разтрепери. : 

оВекът се замисли и отвърна: 

-- Живак Казваш се Живак, Можеш да 
останеш тук, докато ти ВКарам пакета 
за оцеляване в Орм. Тогава ще можеш да 
излезеш навън и да си потърсиш работа. 

Е Орм? 3 

00 Въздъхна: 

-- Добре. Ще започнем с нещо по- 
просто. Казвам се... 

Тя млъкна и се заслуша В гласа му. 
Имаше са научи толкова много неща. 7 

КРАЙ я 
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8. 5 


Такита изпищя, Когато една от 
мастиленочерните стени пред нея плавно 
морфира и се разкъса, за да пропусне през 
себе си фигурата на млада платиненоруса 
Жена. Познаваше лицето 0 отняКъве, но 
беше твърде стресната, за да може да 
мисли. Жената беше облечена В нещо Като 
прилепнало парче сребристочерен плат, 
ръцете 0 имаха дълги аленочервени нокти, 
а Когато разтегли устните си В усмивка, 
зъбите й бяха бели и остри. 4 

Можеше аа се опита да избяга (на 54). 
да нападне непознатата (на 22) ши да 
установи Контакт с нея (на 13). 


<). 


Такита спря ш бавно Ваигна ръце над 
глаВата си. ПотоКът от бягащи хора се 
разделяше около слабото й Високо пляло 
Като реКа покрай скала и пя за миг 
Виждаше уплашените им лица с широКо 
отВорени очи. 

-- Спрете да стреляте! -- извика 
планцьорката. 

Трансформърите делово се обърнаха Към 
нея. Не Казаха нищо повече. Остана й Време 
Колкото да изпищи, преди мощният лазер 
да пар на две по Вертикала. 


240: 


-- Хайде -- прошепна голямата Котка 
иТакита се пусна от халката. -- Хвани се 
за мен. - 

Потънаха В мрака и Котката млъкна. 
Когато танцьорката се обърна, от Еди 
нямаше и следа. 

-- Какво си ти? -- попшпа след малко. 

--Сънувач -- обясни Баст и изви глава 
над мускулестото си рамо, за да я погледне. 

Очите й бяха жълти и леКо светеха. 

а Да Иде раса на Ра -- 
п ба , докато се носеше през 
мъглявите Конструкши на Кибспейс с дълги 
сКоКоВе. 

--ИРали есънувач? 

Този път Баст не се обърна, но Такита 
беше завладяна от странното емпатично 
„ чуветво, че КолешКото лице се усмихва. 

по --Не-- каза наКрая. 4 


Ху 


МЕГЕИНГРА 


1 


Такита се хвърли Встрани, готова да 
се претърКоли през рамо на асфалта. ОКсло 
половин секунда по-рано лазерът на 
тренссоривра беше влязъл В боен режим 
и той бе натиснал спусъка. Лъчът едва не 
отряза левия 0 Крак от глезена, но 
дроиаката продължаваше аа се Върти Във 
Въздуха и успя да се размине с него 
Впорият изстрел я блъсна В рамото, преси 
да успее да скочи на КраКа, и болката я 
направи безразсъана. 

Дроцаката приКлекна и се изстреля 
напред, насочила здравото си рамо 8 
гърдите на човеКа с лазера. Успя да го 
блъсне навреме и той залитна с ВиК, докато 
дъчът на оръжието му чертаеше дълбока 
бразда В стената на Клуба. Танцьорката 
овладя падането си и с все сила заби 
Коляното си В слабините на мъжа. Той се 
сгърчи и Вероятно умря, но пя Вече бе на 
Крака, готова да продължи с бягството 
си 


„Отбележи загубата на 2 почки 
Изаръжливост и мини на 39. 


12. 


-- Трансформъри? -- Еди Галилео тихо 
подсвирна. -- Остана ли нещо от тоя Клуб 
след това? 

-- Ами не стоях да гледам. -- Такита 
направи Вял опит да се усмихне. -- Във 
Всеки случай със сигурност останах без 
работа. 

-- Разбра ли Кой ги праща? 

Ако имаш записан Код МТ, можеш да 
преминеш на 25. АКо го нямаш, продължи 
на 15. 


13. 


-- Аз съм Живака -- Каза Такита, след 
Като помисли малко. -- Ти си Елейа Казума, 
нали? 


мЕгаигРАа 


14. 


Такита се обърна по отвесната 
Конструкция и се заКатери нагоре със 
скокове от по метър и половина -- Към 
Върха на паяжината, Който почти 
достигаше полупрозрачния таван на 
“Улпранебеса". Последният 0 скок я спря 
под люКа за работниците, Които 
поддържаха Крановете и осветлението: 
най-обикновена хоризонтална Врата от 
пънък стъКлохром, Която се отВаряше 
навън. Чуваше зад гърба си свистенето 
на лазера, но Все още не беше успяла да 
се уплаши и беше благодарна за това. 
Мислите й течаха бавно, но Все пак ги 
имаше, а докато мислеше, имаше някакъв 
шанс да дочаКа следващите си 
четиридесет и осем минути почивка. 

Можеше да отвори люка, за да излезе 
(на 19), или да го пробие със сКок, за да не 
губи Време (на 38) 


15. 


-- Не -- отвърна Такита след Кратък 
размисъл. -- Нямам идея Кой може да ги 
праща. 

-- Няма значение. -- ХаКеръп махна с 
ръка -- Така или иначе ми стана 
интересно. Ще тръгваме ли? 

-- Къде? 

Галилео Вдигна един от Визьорите до 
себе си: 

-- Вътре, За пропоКола, КаК се Казваш? 

Мини на 43. 


16. 


Такита протегна ръка и си избра Върха 
на една светеща структура в далечината. 
Сянката потрепна тревожно, но 
танцьорката не загуби и секунда, преди 
да дръпне. 

СобстВеното й движение я запрати 
напред с невъобразима сКорост и пя 
стреснато изпищя. Продължаваше да се 


-- Точно така, Живак, -- Елейа спря Ш -носи по-бързо, отКолКото й се струваше, 


облиза устни: -- Много добре панцуваш, 
но никога не съм те Виждала В Кобспейс. 

Танцьорката сви рамене: 

-- Всъщност... 

Спря, защото Елейа Внезапно беше 
изчезнала. : 


Мини на 52. х 


че е безопасно, и реши да се пусне. Спря 
Веднага, без намек за инерция. 

Пейзажът се беше променил драстично 
и имаше отКровено техноготическо 
излъчване: Високи, Клаустрофобични черни 
стени и почти пълна липса на осветление. 
Нещо, Което бе чула по тривизията, изплува 
неканено В главата й ия уплаши до смърт: 


23 


тъмните сайтоВе. Дори не знаеше какво 
е саит, но със сигурност беше нещо, което 
можеше аа я убие. 

АКо имаш Код КТ, мини на 52. 

Ако нямаш този Код, иди на 8 


Ши 


Когато отново отвори очи, пейзажът, 
0 беше някак смътно познат, Като онези 
сънища, В Които се разхождаме В 
градовете, В Които някога сме живели 
Беше В покрайнините на Виртуални град 
ш неоновВият еквиВалент На Ядрото 
блестеше В далечината Като ослепително, 
уВиснало В пространството черВено 
фкудже 

Такита размаха ръце и Видя, че са 
същите: сребристите 0 пръсти Всъщност 
не се различаваха особено от истинските 
си физически матрици. После Видя зелената 
сянка и замръзна. 

Беше просто сянка -- двуизмерно 
изкруВено Копие на човек, Което няКой беше 
Вдигнал отвесно и беше боядисал В. 
проблясващо зелено с по-тъмни участъци. 
Стоеше до нея и потрепваше, но не 
праВеше нищо друго. 

Дроидката Внимателно Вацгна ръцете 
си. Беше Видяла Как Еди Галилео се издърпва 
на по-Къси разстояния и се надяваше да 
може да го повтори. 

Дали трябваше да се опита да избяга 
(на 16), ши бе по-добре да остане и да 
устаноВи някаКкъВ Контакт със 
съществото (на 31)? Можеше. разбира се, 
ида се опита да извика на Еди да я изключи 
от мрежата, макар Все още да не й се 
беше случило нищо опасно (на 47). 


18. 


Кейшо Всмука дребното 0 Виртуално 
тяло В могъщата си прегръдка и Такита 
беззвучно изпищя, Когато интелектът 
безжалостно бръкна В мозъка 0, за да 
изтръгне онова, Което му трябваше. 
Сензорите й един по един отказваха да 
работят и дроцоката почти не разбра Кога 
Вихърът най-сетне я захвърли обратно 8 
пространството, за да умре. 


Някъде далеч тялото 0 падна на пода 
на помещението, сгърчи се и умря. 
КРАЙ 


Ц 


решите 2. по МЕГЕИГРА. 


нъъСБъ геЪ ТА ТГГАаИРА 75 
--- 5 плава 


Пе 


ТанцьорКата се изстреля нагоре и 
прелетя през пънКия стпъклокром, Който се 
пръсна на безброй остри парченца от 
сблъсъка. Без да обръща Внимание на 
болката, Такита се извъртя Във въздуха и 
се приземи на четири Крака Встрани оп 
ЛюКа по Възможно най-меКия начин, за са 
не хлътне обратно. 

Кожата 0 пареше от одраскванията. 
Тя изключи нервните си оКончания, аокато 
се Възстанови, и огледа покрива на 
"Ултранебеса" със странно спокойствие. 
(Отбележи загубата на една почКа 
Издръжливост.) 

Можеше да слезе на нивото на 
пътеките откъм задната страна на Клуба 
(на 26) или отКъм фасадата (на 4). 


20. 


Такита се затича по пътеките, Водещи 
Към по-ожиВените части на Въздушния 
град ПодминаВаше Конзоли за повикване на 
таксита, но не бе В състояние па си наложи 
да стош на едно място дори следните 
шейсет секунди след повикването, когато 
знаеше, че зад себе си има хора, изпратени 
ба я убият. 

Никой не нападаше "Ултранебеса“, не 
и по този начин. Охраната Винаги бе 
успявала да изолира Въоръжените хора още 
на Входа с помощта на сензорите на 
Външната стена -- Винаги освен Веднъж, 
още преди Такита да започне да работи 
там, Когато някакъВ малолетен хитряга 
бе успял да ВКара В Клуба пластична бомба, 
Която бе глътнал преди това. Тогава 
просто му бяха платили Колкото искаше. 

"Но трансформъри? Бойно звено на 
Корпорация? На Кого му беше притрябвало 
раса един от най-популярните Клубове 

Въздушния град, за да убие някаква 
танц ? 


Такита с мъка успя да се съсредоточи 
иВКара В Кровообращението си 

слонска доза ендорфини. Почти падна. Вече 
се бе озовала на една от Въздушните 


| променади и си наложи да спре и да се 


е на парапета. Тълпата шумеше и 
точеше около нея. Миришеше на трева. 
“ През целия 0 живот никой не беше 
итВал да я убие. Тр 

о 


ябваше да е направила 
необичайно, за са ид това. 


Нещо, Което да беше променило уличния цу 
профил до такава степен, че са я направи 
достошна мишена. Нещо необичайно, 

Тя се сети изведнъж и Коремните 0 
мускули неволно се стегнаха, Изтриването 
НиКога преди не беше си изтривала 
паметта. Не знаеше КаК пова мокеще а 
е сВързано с нападението над Клуба, но 
със сигурност беше това. Такита Живо су 
представи Гумичката, изтрувача, пру 
Когото бе отишла, тясната му мръсна 
апаратна, пълна с празни Кутии от Пепси 
и бляскавите сензори, Кошто бе ВКарал 8 
мозъка 1. 

Можеше да го потърси, за да разбере 
нещо повече (на 5), но дали тсва бе разумна 
идея? Може би бе по-добре да се прибере 


В КВартирата си и да се махне от улиците" 


(на 42)? 
21. 


Дроцдката сКочи от платформата су 
върху една маса, претърксии се по нея, като 
разбиваше Кутицте с шарени КоКглейли, ц 
се озова В центъра на човешкото стадо, 
тичащо Към изхода. СВистенето на лазера 
беше престанало и Когато обърна глава, 
пя изведнъж разбра защо: трансформърите 
се прегрупираха за хоризонтална стрелба. 
Следващият изстрел памете някслко души 
и щеше аа отКъсне ръката 0, ако някаква 
чернокожа проститутка не се беше 
пръснала на части точно пред Такита, 
поемайки по-голямата част от топлинната 
енергия В себе си 

Танцьорката изпищя и се препъркКоли 
отноВо, Като съзнателно изКлючи 
нервните оКончания на ръКата си. 
(Отбележи загубата на една точка 
Издръжливост.) 

-- Такита Стайп! -- извика един от 
трансформърите. 

Такита Стайп?! 

-- Прекрати съпротивата си и ще 
останеш жива! 

Гласът му звучеше чуждо, синтезиран 
през мегафона. Тя дори не можеше да 
определи дали е дроцд или човек, Защо им 
беше? Паниката най-сетне я заля и тя 
почти рухна на пода с разтреперани Колене. 

Да послуша трансформъра и да се 
предаде (на 9), или все пак да се опита 98 
избяга (на 41)? : 


22. 


Танцьорката сви Виртуалната си ръка 
В юмрук и го изстреля напред с цялата си 
сила, Която Във физическия свят можеше 
да пробие човешки череп, Жената се 
отдръпна по-бързо от мигване, завъртя се 
и разсече Такита с ръба на сланта си Като 
с нож. Отстъпиха едновременно с двоен 
писък и панцьорката погледна Към гърдите 
си, Където зееше дълбок светещ разрез 
(Отбележи загубата на 1 почка 
Издръжливост.) 

-- Много добре! -- Каза сладко жената 
и Вдчгна ръКа Към устните си, 

Дали трябваше да продължи неравната 
схватка (на 51), или да се опита да избяга 
(на 54)? 


23. 


Когато слезе от таксито, 0 се Виеше 
свят и Такита се опря на една стена, за 
да не падне. Отдавна не беше слизала чак 
8 Равнината и разликата В относителната 
Вусочина си отмъщаваше за нахалството 
на хората да построят част от града си 
Висока ова Километра. Тук такситата 
имаха шофьори и този, Който 0 спря, имаше 
неприятен поглед и фалшива усмивка. 

- "Мандор" -- Каза Хладно 
танцьорка, -- Клуб "Мандор“. 

Наземната Кола рязко спря пред 
Вратата на нещо Като хале и след Като 
Взе Картата си, ТаКита Влезе 6 
помещението. Подът се тресеше от 
неорейв и двадесетина души играеха на 
"Квазар". Тя мина по означената с Жълто 
пътека, Водеща покрао Виртуалното поле, 
идостцгна метална врата с изрисуван знак 
за биологична опасност, окранявана оп 
масивен дроца. 

-- Търся хаКер -- Каза ТаКкита, Когато 
той застана пред нея. -- Много добър хакер. 

-- Хубаво де -- дроцдът я огледа 
подробно и едва тогава опстъпи Встрани, 
-- НиКога не съм те Виждал тук. 

-- Не съжалявай. -- Такита се плъзна 
през отворената Врата и се огледа 
объркано. 

омещението бъКаше от хора, до един 
Човеци, Които бяха свързани с Кибспейс 
посредствсм Каски и ръкавици. В сенките 
покрай стените имаше редица от биовани, 
В Които се мярКаха безформени тела. Това 
ли бяха... 


-- Сънувачи -- Каза делово някакъв 
младеж с черни дрехи и Кръгли очила, Който 
беше пристъпил към нея, -- НуКога ли не 
си Виждала? 

Такита поКлати глава, 

- Ами това са -- младежът 
подигравателно се изпъчи --- Каубоите на 
Вирпуалната лудница, Какво ти трябва 
освен дрехи? 

-- Хакер -- отвърна андроцоката, 

-- Еди Галилео -- представи се 
младежът. -- Ела оттатък. 

Оттатък" се оказа неголямо 
помещение с Жълти стени и някслКо Конзсли 
за Връзка с КПНД. Еди седна на един стол, 
махна Към друг и отбеляза: 

-- Май нищо не чатКаш от нашата 
работа. Какъв е проблемът? 

-- В главата ми има нещо -- отвърна 
Такита, Като остана права, -- Нещо, Което 
трябва да се Види от хакер Било Във 
Вестибуларния ми апарат или нещо подобно. 
Гумичката не можа да го изтрие, 

-- ГумичКата не може Кой знае Какво. 
-- Еди Внимателно огледа лицето 1. -- Има 
ли нещо друго? 

Такита се поКслеба. Дали трябваше да 
му Каже за атаката В "Улпранебеса”, 
насочена срещу нея (на а ши бе по-добре 
да премъмчи за това (на 35)? 


24. 


-- Аз съм ТаКкита!-- изкрещя с Все сила 
танцьорКата, дребна фуигурка срещу 
прууиждащото торнадо. -- Нося ти 
парчето, Кейшо! 

Вухърът не я чу, Кейшо се люшна напред 
за последен път и дръпна Такцта В себе 
су. 

Мини на 18. 


25. 


-- На глайдера им пишеше "Меганикс 
-- отвърна Такита. 1 

Еди Галилео млъкна и се замисли, а очите 
му зад очшата сякаш станаха по-тъмни, 

-- "Меганикс" -- Каза бавно накрая. -- 
Дали пък е Възможно? 

-- Кое? -- обади се андроцоката. 

-- Поредният слух В Кубспейс -- 
отвърна несхотно хакерът. --- аси лиза 
ИИ? ИзкустВените интелекти” 

-- Знам, чешма  . 

- Да добре, наистина ги има. Един 
от тях, на Който викаме Кейшо, има 


някаква Връзка с пази Корпорация 
Отрицателна оттук до ада и В овете 
посоки. Маже да е нещо свързано с това 
Добре е. да тръгваме. 

-- Къде? 

Галилео Вдигна един от Визьорите до 
себе си: 

-- Вътре. За протокола, как се Казваш? 

Запиши Код КТ и мини на 43 


26. 


Тя прекоси покрива пълзешКом, Като 
ВнимаВаше аа не счупи тънкия стъклскром, 
прехвърли се през ръба и меко сКочи на 
платформата точно зад. служебния Вход 
на "Улпранебеса”. Беше тъмно, защото 
сВетлината на прожекторите беше 
насочена Към паркинговата глатформа зад 
Клуба, ичовеКът до входа за нея беше само 
тъмен сшмует. Такита забеляза Как човекът 
прибираше предмишниците си една Към 
друга. сякаш сглобяваше нещо, и изпищя. 

оВа беше трансформър, а нещото -- 
индивидуален лазер! 

-- Спри -- Каза човекът с дрезгав глас 
и между сланите му просветна мътно 
сияние. 

Такита изобщо не мислеше да. спира, 
Дали трябваше да го блъсне, преди да е 
стрелял (на 36), или да отскочи Вспрани 
от линията на изстрела (на 11)? 


27. 


- Такита просто пусна паяжината и се 
превъргия, за да стъпи на Краката си В 
момента, В Който достигне пода. СКелето 
блестеше между нея и Карето от 
трансформъри, Кошто Въртяха глави и 
търсеха нещо, докато стреляха с лазера 
си, Все още не беше успяла да се уплаши и 
беше благодарна за пова Мислите 0 
течаха о, но Все пак ги имаше, а 

) мислеше, имаше някакъВ шанс да 
дочака следващите си четиридесет и осем 
минути почивка. з 

ожеше ва побегне Към изхоба, Като 
премия ра (На 21), ши да последва 
ди съм сл я изход на гърба 
на Клуба (на 2). пещ 2 е 


28. 


| Такита се изправи безшууно Гумлката 
бе с гръб Ком нея. ПриКлекна, но 


пе ИРА 


преди да сКочи, той рязко се обърна с 
насочен В лицето и Вайпър 

-- По:добре недей, В Края на Краищата 
Всичко е бизнес 

-- Ще те убия, боклук такъв -- просъска 
танцьорката, Вторачена В пистолета 

- Не - отвърна равнодушно 
изтрувачът. -- Ще се обърнеш и ще си 
отидеш у дома, за да глътнеш някакъв 
транквилант и да оставиш хората да спят 
спокойно. 

Можеше да послуша съвета му (на 33) 
или да го нападне въпреки Всичко (на 40) 


29. 


-- Еди -- обади се Такита. -- Тук има 
няКаКва Жълта Котка. 

Хакерът се обърна светкавично и 
инерцията я метна Встрани. Ръцете му 
се бяха превърнали В две дълги блестящи 
остриета. Танцьорката изпищя, но Баст 
беше изчезнала без следа. Галилео Видимо 
си отдъхна и ръцете му Възвърнаха 
нормалния си Виртуален облик. 

-- Какво беше това? -- осмели се да 
попита Такита, Когато отново поеха по 
магистралите на Кибспейс. 

-- Сънувач -- отвърна Еди без Желание. 
-- Гадна история, Живак. 

Изминаха няКолко минути, през Кошто 
хакерът не беше спирал, и пред поях бързо 
израсна нещо Като огромна Въртележка 
от лудо танцуВащи сВетлини. Еди 
изпревари Въпроса 0: 

-- Колелото. Това е нещо Като 
разпределителна станция за по-иКонамично 
придвижване. Използваме центробежните 
сили при Критично натрупване на 
информация и то ни изхвърля там, Където 
искаме са отидем. - < 

-- Защо ни е? 

Еди спря и се обърна Към нея: 

-- Вече се сещам Какво има В теб. 
ЖиВак Не можем да бъдем сигурни, но по 
някакъв начин си свързана с някой от 
изкуствените интелекти В Кибспейс. Никой 
хакер не маже да играе толкова нависоко. 
Дори сънувачите Не биха се навили, Трябва 


„да оставим интелекта да те намери и да 


ти Каже какво иска. 

-- Ще ме оставиш? -- Такита с усилие 
овладя паниката В гласа си, 

-- Така е по-добре -- хакерът отбягна 
погледа й. -- Ще те хвърля В Колелото. 


меЕегаигра Ниса тр) 


Просто се пусни, Когато искаш, но не стой 
твърде дълго В центрофугата, Доколкото 
знаем, ИИ работят с дзен-абстракцци, 
така че шансът да те намери се увеличава, 
ако не търсим съзнателно 

Танцьорката Комна 

-- Подай ми ръка 

Тя се подчини 

-- АКо стане наистина напечено, 
просто Викай Колкото ти глас държи. Ако 
гласните ти струни фунКционират, ще те 
чуя Във физическия свят и ще те изключа 
от мрежата. Ясно ли е? 

-- Ще Викам -- обеща ТаКита. 

-- Сега! 

Еди се завъртя и Виртуалното й тяло 
изхвърча с изненадваща скорост право В 
бясната ВъртележКа на Колелото. Тя 
изпищя нечуто и лечението я повлече все 
по-бързо, докато милиардите светлини 
летяха около нея. Обхвана я рязък, силен 
прустъп на гадене и тя с мъка задържа 
очите си отворени. 

Дали беше Време да сКочи (на 48), или 
трябваше да се остави Колелото да я 
изхвърли само (на 34)? 


30. 


-- Не можеш да избягаш на Кейшо, 
Живак -- отвърна тихо Зеления сънувач. 
-- Неми Кибспейс, не и за дълго. Ще те 
оставя... 

Тя отвори уста, но сянката се плъзна 
обратно в мраКа ия остави сама. Такита 
неуверено протегна ръка, Както бе Видяла 
да прави Галилео, избра си върха на някаква 
светеща структура В далечината п 
дръпна. “ 

СобстВеното 0 аВижение я запрати 
напред с невъобразима скорост и пя 
стреснато изпищя. Продължаваше да се 
носи по-бързо, отколкото 0 се струваше, 
че е безопасно, и реши да се пусне. Спря 
Веднага, без намек за инерция. 

Пей се беше праменш драстично 
ц имаше отКровено техноготическо 
излъчване: Високи, Клаустрофобични черни 
стени и почти пълна липса на осветление. 
Нещо, Което бе чула по трувизията, 
изплува неканено В главата пия умаши 
до смърт: помните сайтове. Дори не 
знаеше Какво е сайт, но със сигурност 
беше нещо, Което можеше да я убие. 

Ако имаш Код КТ, мини на 52. 

Ако нямаш този Код, иди на 8. 
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31. 


-- Здрасти -- Каза накрая Такота и 
гласът и прозвуча изненадващо нормално 

-- Здрасти -- отвърна зелената сянка, 
- ИзгуДи ли си се? 

-- Горе-долу -- отвърна предпазливо 
Данцьорката -- Казвам се Живака. Ти кой 
си? 

-- Вече нямам име -- сянката потрепна 
-- Зеления сънувач добре ли ти звучи? 

-- Не елощо. 

-- Значи съм Зеления сънувач 
Физическото ми тяло е В Кома от няколко 
месеца и на практика сКоро и сънувач няма 
да бъда 

Зелената сянКа Внезапно се наведе 
напред Като оригами и гласът 0 прозвуча 
заинтригувано: ; 

-- Кажи "Кейшо", ако обичаш. 

-- Кейшо -- каза ТаКита, 

Сянката помълча, 

-- Какво е Кейшо? -- попита накрая 
танцьоркагпа. 

-- Изкуствен интелект. Тацфунът на 
Кибспейс. Почти ме уби, докато спасявах 
Кожата на някакъв новобранец, и между 
нас се създаде някаква Връзка. И ти я имаш. 
ОтКъде го познаваш? 

-- Не го познавам. Май имам нещо 6 
главата си... 

Зеления сънувач се плъзна напред без 
предупреждение и Такита изпищя, Когато 
сянката премина през нея, 

-- Извинявай -- промърмори сънувачът 
зад гърба й.и се върна по същия начин. -- 
Но това е смайващо. Знаеш ли Какво имаш 
8 главата си? Антидота на Кейшо, Живак. 
Най-пърсения фаш 8 Орм. Не мога да 
повярвам, че си още жива. Ще му го дадеш 
ли? 

-- Не знам за Какво говориш -- призна 
Такота. 

-- Кедшо ще умре след около ова часа, 
ако не те намери преди това и не вземе 
антидота си. Не ме питай Какво прави 6 
главата ти, защото никой не знаеше Къде 
еи пали изобщо съществува. Ще му го 


г дадеш ли? 


Такита примцгна и отКлони поглед от. 
зелената сянка. с 
али искаше просто да махне пози фаш 
от даа си (на 50)? Или прябваше ба 
играе докрай и да разбере Как може 9 


до 


открие този Кейшо (на 46)? Или пък Какво 
фа направи, за да не я отКрие тош (на 
0)? 


32. 


Такита Вдигна ръце и се гмурна В 
Кейшо с Висок, беззвучен писък Могъщата 
прегръдка на порнадото я завъртя В 
смъртоносен танц, но Такита Вече беше 
Живака, най-добрата танцьорка Във 
Въздушния град, и тялото й говореше 
много повече от ВсичКо, Което няКога бе 
Казвала. Изкуствените им мозъци се 
сляха, докато телата на овете човешки 
творения танцуваха заедно, и за миг гля 
разбра ВсичКо: страха на Кейшо от 
смъртта, обещанието за Вечен живот, 
затворено В неизвестно Късче 
информация-антидот срещу заложената 
В интелекта дата на самоунищожение, 
годините на търсене, собствената си 
поява Въпреки опитите на физическия и 
Виртуалния свят да я погубят, за да не 
достигне до Кейшо навреме. 

“Ще живея”, ревеше могъщо 
интелектът и Такита се смееше и 

- манцуваше безспир, и ВиКкаше "Искам 0 
аз!, докато Кейшо най-сетне я разбра и 
Внимателно я остави обратна Върху 
"равнината, за да изпегли антидота от 
паметта 0, без да я убие. Сетне бавно 
бръкна В мозъка й и панцьорКата 
припадна. 

Мини на 55. 


33. 


Такита затвори Вратата зад гърба 
си и извика такси. По пъгя не се случи 
нищо с изключение на това, че 
предчувствието й за нещо нризбежно и 
неприятно се засили. 

Влезе В сливъра и изтръпна, Когато 
осветлението В ан не се задейства 
аВтоматично Както обикноВено. Половин 
секунда по-Късно от мрака изникна лазер 


иЯ разрив на две. 
34. 


„  Въртяха се Все по-бързо и Внезапно я 
обзе хладната увереност, че ще умре. 


“> Мозъкът 0 просто щеше аа се пръсне от 


 неизчислимите нервни импулси, Кошто я 
„ заливаха В геометрична прогресия, и пя 


па СР РА 


с отттатааатаоаитоаата тиара ооо 43 


завинаги щеше да се Върти В Колелото 
Като хладен мъртъв спътник. НяКъде Във 
физичесКия свят тялото 0 може би 
повърна. 

Инерцията 0 най-сетне стана по. 
голяма от гравитационното привличане 
на Колелото и бавно я повлече настрани 
през потока оп праускаща информация 
Бавно, но Все по-бързо и по-бързо, докато 
най-сетне Колелото я изхвърли от себе 
сис бясна сКорост и пя изгуби съзнанце, 

Отбележи загубата на 2 почки 
Издръжливост и мини на 17. 


35. 


Танцьорката поклати глава и Еди сви 
рамене. 

--Ами гледай сега. Мокем да направим 
горе-долу две неща Ако мокеш са ми 
платиш, ще се хвана и ще влезем заедно 
В Кибспейс, за да се опитаме па 
лоКализираме поВа нещо, за Което 
говориш, и да го махнем от паметта пи. 
Имаш ли пари? 

Такита отново поКлати глава. 

-- Тогава остава другото -- хакерът 
направи недвусмислен Жест с ръка. -- 
Съвсем безплатно ще прехвърля файла В 
обиКноВената ти памет и ще я изтрия 
цялата по механичен път, за да го 
унищожа. Само че тогава оставаш без 
пукнат спомен. Няма да можеш да си 
Кажеш името. 

Ако нямаш Код Р1, можеш да преминеш 
на 6 

Ако имаш този Код шли наистина искаш 
да изтриеш паметта на Живака, иди на 
7 


36. 


ДроидКката приКлекна и се изстреля 


напред, насочша рамото си В гърдите - 


на човека с лазера. Успя да го блъсне 
наВреме и той залитна с Вик, докато 
лъчът на оръжието му чертаеше дълбока 
бразда В стената на Клуба. Танцьорката 
овладя падането си и с Все сила заби 
коляното си В слабините на мъжа. Той се 
сгърчи и Вероятно умря, но пя Вече бе на 
Крака, готова да продължи с бягството 
си 


„Мини на 39. 


МЕГЕИНГРА 


37. 


Такита остана на паяжината си, като 
отчаяно се съпротивляваше срещу 
приливната Вълна от паника, и затърси с 
поглед охраната на "Улпранебеса" -- 
двама андроиди. Които не й харесваха 
особено, но изглеждаха достатъчно добри 
за работата си. Когато ги вися, обгорени 
и разрязани на части, Вече беше Късно, 
защото поредният удар на лазера беше 
насочен право Към нея. Тялото 0 изхвърча 
назад и остави ръцете си здраво ВКопчени 
8 паяжината. Съзнанието и угасна още 
преди остатъците от Такита Стайп да 
достигнат пода. 

КРАЙ 


38. 


ПаниКата я заля. докато пърсеше 
подходящ начин да се опре Върху 
паяжината, за да избута тежкия ЛЮК, и 
ръцете й затрепериха. Такита събра 
смелост и изключи притока на адреналин 
Към тях, за да ги успокои. Стана по-лесно, 
отКолКото се надяваше. и след две 
секунди ппанцьорКата Вече беше на 
поКрува, застанала на четири Крака, за 
да не пробие глънкия стъклохром. Под нея 
прансформърите продължаваха да 
смилат Клуба с лазера си. 

На покрива нямаше никой и пя се 
огледа със странно спокойствие 

Можеше да слезе на нивото на 
пътеките откъм задната страна на Клуба 
(на 26) или откъм фасадата (на 4) 


39. 


Такита Ввлепя В мраКа на една оп 
страничните пътеки, които водеха Към 
Клуба, и Внезапно спря. Пластичните 
алвеоли не бяха успели да се нагодят Към 
Внезапния недостиг на Кислород ц 
дроцаКката дишаше поежко Клекна и 
обхвана гладкия си череп с слани, Които 
леко трепереха. : 

Дали трябваше да избяга по най-бързия 
начин (на 45), или все пак да се опита да 
разбере кой беше поръчал атаката над 

Клуба, очевидно насочена срещу нея 
(на 20)? 
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40. 


Такита имаше дълги, подвижни Крака 
и беше бърза дори за андропа Гумичката 
също беше бърз, но за човек, и успя да 
стреля Веднъж, преди петата на 
танцьорката да се забие В лицето му 
Двамата паднаха на пода и Такита се 
съсредоточи В управлението на 
метаболизма си, докато изтривачът с 
пъшкане се опитваше аа се изправи, Като 
плюеше Кръв 

-- Една стреличКа от Вайпър. -- Тя с 
мъка протегна ръка и блъсна пистолета 
зад себе си -- Аз съм дроца, боКлук такъв. 
Ще бъда оКеш след няКолКо секунди и ако 
не ми Кажеш КакВо си намерил В главата 
ми, ще те ритам, доКато умреш. 

-- Добре де. -- Гумичката направи 
пореден опит да се изправи на лакът и 
пози път успя. -- Печелиш, Живак. 

Мини на 49 


41. 


Те се майталеха. Беше адски уплашена, 
но не беше луда, да ги Вземат мътните! 
ТанцьорКата стисна зоби и изключи 
притока на адреналин Към Крайниците си. 
Краката 0 спряха да треперят и пя се 
Втурна обратно Към служебния изход 
между масите, Кошто хвърчаха и се 
пръсКаха оКоло нея под свеплинния напор 
на лазера. 

Прелепя последните няколко метра и 
хлътна в Коридора. ЗВукоизолиращото поле: 
Внезапно я остави В глуха тишина и пя 
се огледа със странно спокойствие. 

Можеше да използва задния вход на 
"Улпранебеса" (на 3) ли да излезе през 
тоалетните, снабдени с шифровани 
шлюзове точно за такива случаи (на 39), 


42. 


Такита набра поръчка за такси от 
първата работеща Конзола и г0 ие 
Кръстосани пред гърдите ръце, Като леко 
потреперваше от напрежение 
отбягваше нахалните погледи на 
минувачите. Едва сега осъзна, че на ае 
бе В приКото, с Което танцува Це. 
полиетиленова обвивка, Която не: С 
почти нищо. Дрехата не беше чак ба 
необичайна за нощния Въздушен град, 


сребърната Кожа на ТаКита беше, 

блестяща с мътен блясък под прикото 
Влезе В сливъра и изтръпна, Когато 

осветлението В антрето не се 

задейства  авпоматично Както 

обикновено. Половин секунда по-Късно оп 

мрака изникна лазер ия разсече на две 
КРАЙ 


43. 


-- Гледай сега, Живак -- Каза хакеръп 
спокойно. -- Ще се движим заедно. Била 
ли си на магистрала 8 Кибспейс? 

Такита поклати главата си с Визьора 
и Внезапно осъзна, че Еди моке би не я 
Вижда: 

-- Не. Изобщо не съм била В Кубспейс. 
Гледам тривизия на екрана на терминала. 

-- Добре -- Каза хакерът, Като с мъка 
потисна смайването си -- Сега ще Види 
нещо Като синя стена и ще чуеш звук... 
Готово ли е? 

--Да-- отвърна Такита напрегнато. 

-- Включвам те. Не движи ръцете си. 

Кибспейс се разтвори пред очите на 
танцьорКата Като огромно неоново 
уВете и тя неволно ахна. 

оо -- Малко пи завиждам -- обади се 
“ Еди -- Вече не мога да го Видя с твоште 
очи. Обърни глаВа наляво и ще ме Видиш 

Такита с мъка отклони погледа си от 
хипнотизиращите - светлини на 
Виргуалния град ши го спря върху една 
Дагмана фигура, Която доста успешно 
наподобяваше истинския Еди. Беше 
облечен В нещо Като яркочерВен екип за 

“ блейдинг и се поклащаше напред-назад 
“Върху Кънките си. 

по -- Как изглеждам? -- попита накрая 
“7 шгласът 0 прозвуча странно Като през 
СО Воба 


ди 


-- Красива си -- Каза Еди и се оглепа. 
Поне ТОСАКОВа, Колкото. иначе. На 
ода можеш да пълзиш сама. Виждаш ли 

„ нещо Като халка на гърба ми? 
“Той ловко се завъртя на Кънките и 

Т "Вися халката. 
„-- Хвани се за нея. Просто се Ше и 
стане лошо, затвори очи. Ще се 
Тарга 


ата предпазливо протегна 


пи 


4 


а щата ка | 


Спираха няКолко пъти ш Всеки пър 
Виртуалните сгради оКоло плях замираха | 
В различни цветове и Комбинации Бош | 
разговаряше с други потребителу на 
Жаргон, от Който Такита разбираше по. 
малко от петдесет процента, и отново 
се стрелваше по узворемие за 
танцьорКата пътища на Кибспейс 

Когато спряха за пореден пъп, 
илюзията за нещо Като поКрайнини я 
изненада. Графичните структури: около 
пях бяха някак по-бледи и набързо 
направени. Този път Еди не търсеше 
НиКого, а Вместо пова се зае Внимателно 
да разглежда виртуалната стена пред 
себе си. Зад гърба на Такита се разовижи 
нещо и тя се обърна, за да Види перфектно 
триимзерно изображение на пантера с 
пясъчен цвят. ; 

-- Не Казвай нищо -- ОБмърка пихо 
пантерата. -- Той не ме чува и така е 
по-добре. Оттук ще те поемем ние, така 
че ела с мен. Казвам се Баст. 

Такита премигна. Дали трябваше да 
тръгне с Баст (на 10), ши да не се отделя 
от Еди, Както и беше Казал (на 29)? 


44. 


Когато отвори очи, Все още беше във 
Виртуалния свят, но В някакво място, 
Което не напомняше на нищо познато. 
Намираше се насред ослепително бяла 
равнина, Която се простираше д0 
безкрайност Във Всички посоки, а над 
равнината Като успоредна плоскост 
имаше тъмносиньо подобие на небе. 

Между небето и земята панцуваше 
Вихър, подобен на торнадо, и Такита не 
можеше да определи дали е близо и не е 
особено голям или е адски далеч и е 
огромен. Сетне Вихърът Внезапно се 
люшна Към нея с оглушителен рев и 
пусъкът 0 беше удавен В него. Силата на 
торнадото я привлече Към него Въпреки 
съпротивата йи Когато почти достигна 
до стената от усуКващо се 
Прарпранетв, тя сякаш чу една дума: 

ейшо”. 

Образите от сънищата 0 изведнъж 
избликнаха от зоната на остатъчно 
завръщане и сега Вече имаха смисъл В 
нечовешката си логика: това бяха мисли 
на нечовешки разум, изкуствен интелект. 
Който бе приел Вихрената форма на 
торнадо В Кибспейс и се нуждаеше от 


мЕгаингРа 


парчето информация В главата 0, 

Дали трябваше да остане неподвижна 
и пасивна, за да остави Кейшо да си го 
вземе (на 18), или трябваше да се опита. 
да установи Вербален Контакт с него (на 
24)? А може би сега, Когато торнадото 
Всеки момент щеше да я погълне, беше 
Времето за танца на живота 0 (на 32)? 


45. 


Такита се промъкна обратно Към 
фасадата на Клуба и надникна иззад ъгъла 
на съседната сграда. Тълпата се 
изливаше навън на шумни талази и се 
разделяше, доКато някои от хората 
хукВаха Към паркинга зад Ултранебеса“, 
а други се блъсКаха по пътеките пред 
него. Отвътре продължаваха да се чуват 
трясъци от Взривени неща и свистенето 
на бластера. 

Тя се напрегна и успя да различи 
логото на големия черен глайдер, спрян 
пред входа. "МеганиКкс". корпорацията, 
чийто ембрион бе произВел и самата нея. 
Създателите на пластостоманата, 
стъклохрома и трансформърите, Кошто 
образуваха бойното им звено. 

-- Грозна работа -- измърмори тя и 
се отдръпна. 

Запиши Код МТ и мини на 20. 


46. 


-- Той сам ще дойве -- отвърна тихо 
Зеления сънувач. -- Кейшо никога не би 
пропуснал часа на смъртта си. Ще те 
оставя... 

Тя отвори уста, но сянката се плъзна 
обратно в мрака ия остави сама. Такита 
неуверено протегна ръка, Както бе Видяла 
да прави Галилео, избра си върха на някаква 
сВетеща структура В далечината ц 
дръпна. 

СобстВеното й движение я запрати 
напред с невъобразима сКорост ц ПЯ 
стреснато изпищя. Продължаваше да се 
носи по-бързо, отколкото 0 се струваше, 
че е безопасно, и реши да се пусне. Спря 
Веднага, без намек за инерция. 

Пейзажът се беше дроменод 
драстично и имаше от оВено 
техноготичесКо излъчване: исоки, 
Клаустрофобични черни стени и почти 
пълна липса на осветление. Нещо, Което 


31 


бе чула по труВизията, изплува неканено 
В главата йия уплаши до смърт: гпъмниге: 
сайтове. Дори не знаеше Какво е сага, 
но със сигурност беше нещо, Което 
можеше да я убие 

Мини на 52 


47. 


Отвори уста и изкрещя, Не се случи 
нищо, 

-- Няма смисъл -- обади се съчуствено 
зелената сянка. -- В тази зона 
физическото ти тяло изобщо не приема 
неврални импулси, 

Такита направи Втори опит, пози път 
без да исКа, и сянКата потрепна 
тревожно 

-- По-добре недей. Ще си докараш 
мозъчно пренатоварване. 

Запиши загубата на 1 точка 
Издръжливост и мини.на 31. 


48. 


Не знаеше как го направи, но просто 
се пусна. Центробежната сила я изхвърли 
с бясна сКорост по пангентата на 
Колелото и в мига, В Който изхвърча от 
потоКа препускащи светлини, Такита 
изгуби съзнание. 

Мини на 17. 


49. 


-- Слушай сега -- Каза ГумичКата, 
Като се пръшна В едно Креспо: -- В 
главата ти имаше нещо не много голямо, 
но секретно оттук до Подземния град. 
Опитах да се побъзикам със защитата 
на данните и получих еквиВалента на 
предупреждение, че ще пи гръмне мозъка: 
ако продължа. Дори да исКах, не можех да 
го изтрия от подсъзнанието ти с. 
плехниката. Която имам, така че просто 
го Копирах Във Външния слош р 

-- Къде е това? -- Такита отново бе 
пруКлекнала до Вратата. 

-- Един малък харддрайв точно пред 
шийните ти прешлени, Където са 
записани рефлексите ти за равновесие, 
пространствена ориентация и | зани ; 

руги такива работи, пера 
Вестибуларния апарат на хората: Място, 
Което не да 1 | 
и Което няма да ти праща. счнища: я, 


Ва а 
м 3 
Ж., 


еш съзнателно | ЗА 


тъ4--“ аа оцавдидри 
топи атлетите играта стеитилтосилиитранииоеридиасос ви срисладанисс реа аа ИЦ з. | 


-- Толиги е правило? 

Гумичката сви рамене 

-- Не мога да Кажа със сигурност, но 6 
подсъзнанието ти Като че ли нямаше нищо, 
Което да предизвиКа подобни видения. Не 
знам Какво е, но щам маже да прави сънища, 
значи е сложно. Имаш ли остатъчно 
завръщане? 

-- Не. -- Такита поКлати глава ц 
потърка челото си. -- Какво беше гплова? 

-- Вече ти обясних. 

-- Пак ми обясни. 

-- Нещо Като сянка на предишните 
сънища. -- Изтривачът махна с ръка. -- 
Физически отпечатък на харддрайва, Който 
продължава да действа и след 
изтриването. Имаш ли такова нещо? 

-- Нищо не съм сънувала от онзи ден 
насам, ако това питаш -- отвърна Такита 
-- Не можеш ли Все пак са махнеш това 
чудо от главата ми? 

ГумичКата помисли малко и прамърмори: 

-- Мога. Мога да го Копирам В 
съзнателната пи памет и да издъня целия 
сектор. ТоВа ще го изтрие, но ще изтрие 
и Всичко, Което си преживяла от Колбата 
до днес. От теб няма да остане нищо, 
Живак. - 

-- Иначе? -- Сребърното лице на 
танцьорКата беше гладко и Красиво. -- 
Иначе остава и ме убиват заради него, 
таКа ли? 

-- Не е задължително. -- Изтривачът 
потърка брадичката си. -- Някой добър 
хакер Вероятно ще може да го махне или 
поне да разбере какво е. Някой адски добър 
хакер, де. Някой от ония В "Мандор”. Ако 
изобщо се хванат с теб. 

Такита обхвана Коленете си с ръце. 
Можеше са накара Гумичката да изтрие 
паметта 0 (на 7) или отново да излезе 
Навън с неизвестното нещо В паметта 
си, за да потърси по-КВалифицирана помощ 
(на 23). 


; 50. 


-- Наистина ли искаш да го направиш? 
-- попита сянката. я 
“ Такита Кимна решително. 
-- ТоВа нещо ще завлече със себе си 
половината ти памет, Живак. 


51. 


Такита стрелна ръката си напред ц успя 
да сграбчи непознатата за Косата, Дръпна 
рязко Към себе си и удари отново, пози 
път право В целта. Жената се отскубна ц 
отстъпи, Като облизваше Кръвта по 
устните си: 

--Тиси Такита, нали? Виждала съм ме 
В Улпранебеса” преди няколко седмици. 

ТанцьорКата се поКолеба и Кимна. 

-- Елейа Казума -- представи се 
Жената и Такита неволно ахна. -- Мао не 
пълзиш често В Кибспейс. 

ТанцьорКата сви рамене 

-- Всъщност 

Спря, защото Елейа Внезапно беше 
изчезнала. 

Мини на 52 


52. 


СВетът изведнъж се разтърси из 
основи и Такита напраВи инстинКтиВвен 
опит да Възстанови равновесието си, 
Въпреки че не бе забелязала гравитация 8 
Кибспейс. НякакъВ рев блъсна 
аудиосензорите ши В миг Всичко оКоло нея 
се разхвърча под бесния напор на гигантско 
завихряне. Преди да успее да изпищи, 
нещото я сграбчи и захвърли В мраКа на 
безсъзнанието. 

Мини на 44 


53. 


Такита се изправи с Въздишка и разкопча 
трикото си 

-- Печелиш, боклук такъв. 

-- Няма нужда да бъдеш груба -- 
отбеляза Гумичката, докато бърниКаше из 
някакъВ шкаф. -- В Края на Краищата ВсичКо 
е бизнес. 

Когато се обърна, В ръката му имаше 
пневмоскалпел. 

Запиши Код Р1 и мини на 49 


54. 


Някак знаеше, че е безсмислено да се 
опитва да Вика за помощ. Протегна ръка 
Към хоризонта, но преди да достигне някоя 
от светещите структури, Жената се 
стрелна Към нея и впи зъбите си във Врата 


0. Обхвана я слабост и Такита бавно 


издиша, Като затваряше очи и се 
отпускаше В ръцете на хищника. 


п вв. р увшшр ш (и 


Някъде далеч глялото 0 падна на пода 
на помещението, сгърчи се и умря. 
КРАЙ 


55. 


Такита отвори очи ц Видя Жълтия 
таван В задното помещение на "Мандор" 
и Еди Галилео, Който посръбваше някаква 
димяща печност от пластична чаша ц 
търпеливо я чаКаше аа се свести, 

-- Здрасти -- Каза прегракнало 
дроиаката. -- Май успях да свърша за 
Каквото бях тръгнала. 

-- Има си хас. Целият Кибспейс 
пощуря! 

Гласът му трепереше от възбуда, но 
имаше и страх, и Такита се зачуди дали 
Кейшо-беше това, Което хората биха 
нарекли “добър”. Реши, че нямаше 
значение. 

-- Как успя да му дадеш данните, без 
да те изтрие? НиКой не Вярваше, че е 
Възможно. 

Тя Въздъхна и се надигна на лакът от 
пода, Където беше паднала. 

-- Не исКах да те местя -- обади се 
Виновно Еди. -- Реших, че може да объркам 
нещо. 

-- Какво пиеш? 

-- Диетично Кафе. 

-- Искам и аз. -- Такита допълзя 90 
някаКъВ стол и седна В него. 

-- Не знаех, че андроцдите пият Кафе 
-- отбеляза хакерът, доКато се 


“ отправяше Към Вратата. 


-- Много неща не знаеш за 
андроцдите. г 

По-Късно, докато се КлатпушКаше на 
стола, обгърнала горещата си чаша с 
длани, пя промърмори остатъчно 
завръщане" и Еди Каза: 

-- Какво? Не те разбрах. 

-- Няма начин да разбереш. -- Такита 
се усмихна и той обърКано отвърна на 

; усмивката 0. 

Тя знаеше, че не беше се върнала 
цялата. Част от нея завинаги щеше да 
остане В бялата равнина на Кейшо под 
тъмносиньото небе на Кибспейс и 9 
танцува, танцува безкрай, докато 
зВездите угаснеха и последното Късче 
материя спреше да се движи. Такита отпи 
от Кафето си се опари, но продължи да 
| се усмихва. 
| ; 


КРАЙ 
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аосига с знака 
НА МЕГъ: 


2946 4. 

РЛЕТА 3 ПЕЯТО МЕКИ Съ ВРЪЦ, 
- Как. ДГ ит Чани , 

кдмнякат Бес САРШЕ - Сяюи. 

ОУЛЕр - Мал. Мос 

МЕТА-ИСТРАК. - 

долийа. 0 Пико Фу над 

2996, 

НОКТ СРЕЙФ ТНИК - 

к Ул-9ри. 

АЕ НА ТИ - Асорж Т. 2ор(жиб) 


2991, 


ибш-бричал. 


- ТъЛЪМСТЕ Нъ Съ БРЪИКТ - 
К Фламдь ри. 
АРЕ НАТи- 2- съ Тъ 
еЪАНИЯГ баби. Нъ хафотъ - 
Е Оърид да. 
ПРКЛеТъТъ КРА Гъвичкь - 
Раба 
ОИбаадо о Базел - Сб 
Къди - ъНГър - Пор 


о 
Кртенцита Съ УРАТъНЯСБъ - 
Скот. | 
Ни меми - Бербил Ори 
ИЩВ а реа ри 
пелети 1 пе 
снрет и Нъ ЛъмПЕРи тъ - 
ТжоюжУ 
тъ Е еникт 


Та Оме ИЦъ1ъ 


ъ 


1. Боб 
И ЧУГЕРЪР (6ЗЪЛ Бъ 
ЧАКЬ) - 62 Рос ЪТЪ сие Ида. 


Так. 


За МЕГЕИГРА 
и МЕГАИГРА 


мегайта 555 
МЕГА оли 
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у 
Н 
2. Да, 


УИ, 


Галактиката точно завършваше овеста 
петдесет и третата обиКолка оКоло оста 
си", Когато избухна поредната безсмислена. 
Война 

Отново Въоръжени Космически Кораби 
Кръстосваха пространствата и стреляха 
по ВсичКо, Което не им харесваше 

Отново загиваха цивилизации, 

Отново отдавна забравени раси 
Възкръсваха от пепелищата и поемаха 
пътя Към славата, 

Отново и отново. 

Впрочем, не беше точно така 

Този път Съветът на Разумните 
ГалаКтически Видове бе предвидил докъде 
ще доведат Влошаващите се отношения, 
между ЗВездния Алианс и Конфедерацията 
на Свободните Звезди и беше ограничил 
Конфликта само В покрайнините на 
спиралните ръКави. ТаКа, без да се 
притесняват цивилизованите централни 
части на Галактиката, Войната можеше 
да продължи няколко хиляди години 

Защото В тази Война не беше Важна 
победата, а участието! 

Точно “Както го 
междузвезаната политика 

Но когато земляните бяха поканени да 
се ВКлючат В ЗВездния Алианс, те не знаеха 
това. И благодарение на това стана 
една... 

Впрочем, ето отКъде започна ВсичКо: 


узискваше 


-- Екипажите на Синята група Веднага 
да се явят В Командната зала! -- забръмча 
Вътрешната Комуникационна уредба. 

-- Имаш ли някаКВа представа... -- 
Погледнах с очакване Пи Джей. 

-- НиКаква!--- Почеса се той по носа ц 
дВамата се запътихме Към залата. -- 

игурно пак ще ни Вадят душите с няКое 
учение. 

- ... нуКакво учение! -- удари ни 
румженето на Аомирала още щом блязохме. 
Останалите от отряда Вече се бяха 
събрали и слушаха Внимателно: 

-- Видя ли Какъв поглед ни хвърли 
Лейтенантът? -- Сръгах с лакът Пу Джей, 

-- Ш.шашти -- Ръгна ме на свой ред 
той. -- Слушай! 

--.., успя да локализира Фрегатата 
на Конфедерацията “Червен Вятър -- 
продължаваше Адмиралът. -- В момента 
тя е В орбита около Плурцод 4. Предполагам, 


псмните, че преди два стандартни дни, при 
битката В трети сектор Фрегатата успя 
да се измъкне доста повредена. Преди 
НЯКоЛКо часа разузнавателните сонди ни 
докладваха точното 0 местоположенце 
Според получените данни, изглежда, че 
захранващите генератори за двигателите 
й са извън строя. 

СВеплините угаснаха и В центъра на 
залата се появи холограма на системата 
Плурцод 

-- Командването прецени, че сега 
имаме Възможност да отвърнем на удара. 
Но за съжаление В момента по-голямата 
част от флотата ни е дислоцирана В 
другия Край на ГалаКтлиКата ци е 
практически невъзможно да я използваме, 
Запова ще атакуваме с наличните сили 

Из залата се надигна тих ропот 

Лейтенант! -- повиши глас 
Командващият. -- Зная, че хората Ви не 
са подготвени, но не можем да изпуснем 
този шанс, ОсВен това те само ще 
прикриват основните ни ударни единици 
А те ще се състоят от девепте Ескорглни 
Кораба, Които измъкнахме от сметището 
Край звездата на Бърнард; Техниците от 
изпитателния полигон за малкото Време, 
с Което разполагаха, успяха да направят 
истинско чудо и сега те функционират 
почти Като нови, Ще атакуват на три 
Вълни от по три Кораба. От Синия отряд 
ще исКаме само да изпрати два 
изтребителя преди първата Вълна, да 
разчистят минното поле около Фрегатата 
ида дъркат Вражеските прехващачи далеч 
от нашите Кораби. Това е целият план 
Надявам се, да Ви е ясен. НяКакви Въпроси? 

Адмиралът замълча и огледа 


„присъстващите. 


ЕстестВено никой не Каза нищо. 

-- Много добре! -- Каза той. -- 
Лейтенант, след петнадесет минути 
овамата определени от Вас доброволци да 
са готсви за мисията и да ме очакват тук 

-- Айде! -- Хванах Пи Джей за яката, 
щом Командващият излезе и го замъкнах 
Към Командира на групата. -- Това е у 
нашият шанс! 

-- Ние сме, Лейтенант! -- преКъснах 
го точно Когато щеше да започне с някоя 
ст Високопатетичните си речи. И поясних 
- слците! 

дека наи -- подскочи той, след 

я Какво му Казах. 
Це уа - Постол спрях носа си В хобота 
Му. -- ТУК единствено ние сме бойни 


зе 


АН латраооаиталаоалааоаааалаиниииииииттатт -- 


пилоти. Целият останал взвод е сбирщина 
от полуалКохолизирани шофьори на 
Въздушни таксита. Не може да очакваш, 
че някой от пях ще се справи с минно 
поле, а, не дай Боже, с някой изтребител. 
Така че разкарай ги и ела да си поговорим 
на споКойствие! 

--Тилудли си, бе?!-- нахвърли се върху 
мо Пи Джей, след Като примигващият на 
Вълни Лейтенант се отдалечи. -- Да се 
изправим сами срещу Фрегатата! Ще ни 
направят на дифузионни мъглявини! 

-- Трай с -- обърнах се Към него. -- 
ДоКато ти се прехласваше по Аомирала, 
аз успях да разгледам сВводките от 
разузнавателните сонди. По Всичко личи, 
че и главният реактор е извън строя. 
Следователно -- дръпнах го леко по ухото 
-- деветдесет процента от оръдията 
няма да Буциионирет 

ре де! -- опита да се измъкне 
неуспешно Пи Джей. -- Ами минното поле?! 

Озъбих му се очарователно. 

-- Забрави ли защо ни пратиха на 
Курсовете за преквалификация? 

-- Заради твоите тъпи идеш -- От 
неприятния спомен Пи Джей направо 
побесня. -- Тук съм само защото трябВаше 
да начешеш огромното си гадно 
самочувствие и за да се пупаш после по 
гърдите Колко голям герой си! 

-- НИЕ СМЕ ГЕРОИ! -- тук Вече не 
уздържах ши също повиших тон. -- 
Справихме се сами с петстотин мини, два 
ЕсКкортни Кораба и един Звезден 
"Кръстосвач! ; 
Петстотин мини с изключено 

насочване, два ЕсКортни Кораба с 
нефункциониращи щитоВе и един Сшно 
Повреден ЗВезден Кръстосвач!-- Вметна 
По Джей, 

-- Няма значение! -- опминах 
пренебрежително жлъчната забележка. -- 
Сега сме Легенди Във Флотата! Трябваше 
да ни наградят, а не да ни пращат на 
преквалификация! 

-- По устав трябваше да ни пратят 
да копаем В някой рудник за неизпълнение 
на запове 

-- Отказвам да пер повече с тебе! 

„-- обърнах му гръб. -- Мисли си Каквото 
искаш, но сега ти спасявам задника! 

“ -- Вьобще не си Въобразявай, че... -- 
: Пи Джей, но В този момент се 
Лейтенанта с двама дузъри от 
сКия персонал и се наложи да 
ата си мъдрост за по-Късно. 


хаган А ичеА а. 


ъч 


Оказа се, че трябва да изтърпим 
рутинния предварителен инструктаж, 
преди да преминем Към съществената 
част. Бяха необходими доста здрави нерви, 
за да не заспи човек оп монотонното 
мънКане. 

- А-а-а Двамата Землянш -- извади 
ме от полусъненото състояние гласът на 
Адмирала. -- Трябваше да се досегля! 

Поглеанах Въпросително Пи ДЖей. Тод 
само повдигна рамене и лоКализира 
Вниманието си Върху Командващия. 

-- Славата Ви се носи наоКоло. Можеше 
да се предположи, че няма току-таКа са 
се оставите да направят от Вас пилоти 
на самоходни баржи -- продължи пой и 
махна с ръка. -- СВободен сте, Лейтенант. 

Лейтенантът Козирува, промърмори 
нещо и побърза да изчезне. 

Командващият пристъпи Към 
холопроектора и ни даде знак да се 
приближим. Единият от техниците Включи 
устройството и пред нас отново изплува 
системата Плурцод. 

-- Това са последните данни, Които 


получихме от разузнавателните сонди. -- | 


Адмиралът увеличи изображението. -- 
Засечени са поварни Кораби, носещи 
ррервни части и оборудване, необходими, 
аКто изглежда, за поправката на 
Фрегатата. Следователно не разполагаме 
с много Време, преди да поправят 


двигателите и реактора. Затова ще 


атакуваме Веднага, без предварителна 
подготовка. Сондите ни не бяха забелязани, 


така че може да разчитаме на елемента | 


изненада, 

Той спря за момент и ни изгледа 
изпитателно. После продължи, 

-- Ще летште на А13. Имате две 
минути, за да разчистите минното поле, 
преди да се появи първата тройка 
ЕсКортни Кораби. Втората и Третата вълна 


ще се появят на интервали от пет минути, - 


Не ни се вярва да срещнете нещо повече 

от Прехващачи, но бъдете нащрек. Сами 

разбирате, че ако нещо се обърка, 

подкрепления не мажем да Ви пратим, Не 

можете да очаквате помощ и от 

ЕсКортите -- те ще се управляват от 
ги 


мМЕГаНгГРА 


служба Във Флотата. 

-- Е? -- попита ме По Джей, доКато 
Вървяхме Към доКовете. 

-- ОтКъде да знам. -- ПоВаигнах 
рамене. -- Впрочем, за Какво ставаше 
въпрос? 

Малко по-Късно Вече бяхме В 
хиперпространството. (на 1) 


ОСНОВНИ ВЗАИМОДЕЙСТВАЩИ СИ 
ЛИЦА: 


Роджър -- Землянин, след завършването 
на Военната Академия на планетарната 
база Сетиан е назначен Като Капитан на 
Космически Кораб за събиране на отпадъци. 
ДВа месеца по-късно се записва Като 
обикновен пшот-добровслец ВъВ флотата 
на ЗВезания Алианс. ПовишаВан осем пъти 
В чин ефрейтор. 

Пи Джей -- Землянин, завършил по 
погрешКа Военната АКадемия на 
планетарната база Сетиан, също по 
погрешка се записва Като доброволец ВъВ 
Флотата на Звездния Алианс. 


ПРЕДПИСАНИЕ КЪМ ИГРАТА. 

Единствените дВе неща, Които до 
някаква степен могат да Ви запруднят 
от техническа гледна точка, са: 

1. Преходите между епизодите: Когато 
срещнеш изречение с намерче В него, това 
означава, че ако исКаш да се изпълни 
описаното действие, ще трябва да отидеш 
на съотВетния епизод. 

Пример: я 

"--- Домъкни се насам веднага, защото 
пия четиримата ме държат на прицел. (21) 

--Сега ти се превземаш -- Погледнах 
ЛоКатора. -- Тук имам още един транспорт 
и совалка за проверка. Не си малък, сам 
ще се справиш ( 38)" 

Което означава: Ако искаш Роджър да 
помогне -- отиди на 21. 

Ако оставиш партньора му сам да се 
оправя -- отиди на 38. 

2, Променливият Коефициент Т: -- 
Записвай си го и просто изпълнявай 
указанията. Не се притеснявай, ако някъде 


: стане по-малък от нула. 


-- Това е В общи линии, -- Адмиралът | 


изключи проекцията, -- След пет минути 
трябва аа сте излетели, А ако се справите 
добре -- добави той с нещо, Което 
минаВаше за усмивка при неговата раса, 
-- може би ще Ви Върнем на действителна 


КРАТКА ХАРАКТЕРИСТИКА НА 
ТЕХНИЧЕСКИЯ ИНВЕНТАР, КОЙТО СЛЕДВА 
ДА БЪДЕ ИЗПОТРОШЕН ПО ВРЕМЕ НА 
ИГРАТА: 

(забранено за четене от плехнически 
Компетентни личности) 
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“АЗ -- изтребител-прехващач, все 
още на Въоръжение Във Флотата на 
ЗВезания Алианс. 

Оръжейни системи 

Лазерни оръдия -- Еаг е! ВС-9 -- 2х4" 
Гигавата 

Ракетна установка -- Оутек НМ-6 -- 
2х6 ракети Всяка 

Статичен дефлекторен Щит” -- 
Зпрех 72-9 

Прицелен Компютър" -- Тогрех-- 11. 

Задвижване 

Термоядрен реактор с енергиен 
Конвертор” МРЗ ЕРг -99 

Двигател -- Двоен йонен Моуайек ()-77 

Хиперарайв" -- псот СВ2-- 785 

Максимална оптимална сКорост“ -- 160 
сед/час, при Възможна 65 сеа/ сек. 

Маневреност -- 75 градуса сек. 


"АВенджър -- изтребител-прехващач на 
Въоръжение във Флота на Конфедерацията. 

Оръжейни системи: 

Лазерни оръдия -- 3Е9-1-51-- 4х3 
Гигавата 

Ракетни установки -- ЗЕЗ -- Мед - 
2х4 

Статичен дефлекторен щит -- 3Е8-- 
350 

Задвижване 

Двоен пйонен двигател -- ЗЕ5-Р-54 

Хипердрайв -- псот-- ЗЕ -- Н-51 

Максимална оптимална скорост -- 180 
сед/час, при Възможна 75 сед/сек. 

Маневреност“ -- 80 градуса/сек 


“Хоукстреш -- бомбардировач на 
Въоръжение В Конфедерацията 

Оръжейни системи, 

Лазерни оръдия 5Е5-|-51-2х3 Гигавата 

Ракетни установки 5Е5-М-з3 -- дх10 

Торпедни установки 5Е5-Т-з5 -- 2х6 

Дефлекторен щит -- няма 

Корпус -- Куаданиева стоманена броня 

Задвижване 

Двигатели -- двоен йонен двигател 
5Е5 -- 3 

няма хипердрайв -- пренася се от 
Ескорти, Фрегати, Кръстосвачи ши. 
Самсходни Баржи и Контейнери 

Максимална оптимална скорост -- 80 
се/час, при Възможна 40 сед/сек. 

Маневреност -- 40 градуса/сек 

“Фрегата -- боен Космически Кораб. 
Обикновено се използва за базова патрулна 
станция В сектора, В Който се намира. 


ааа РА РАШАЪИ 


Може да пренася до 20 изтребителя и 
бамбарачровача. Разполага със Статичен 
шли Динамичен Дефлекторен Щит и В 
поВечето случаш с излъчватели на 


Вторично поле“. 

„Совалка -- товарен Кораб за пренасяне 
на оборудване или служебен персонал, 
снабдена с хиперарайв, дефлекторен щип, 
максимална сКорост -- 60 сед/час. 

“Транспорт -- товарен Кораб за превоз 
на оборудване или персонал снабден с 
хиперарайв, дефлекторен щит, максимална 
сКорост -- 25 сеа/час. 

"Щурмови транспорт -- поварен 
Кораб за превоз на аесантчици. Торпеани 
установки 2х4, лазерни оръдия, 2х3 
ГигавВата, йонни оръдия 2х2 Гигавапа, 
снабаен с хиперарайв, аефлекторен щит, 
максимална сКорост -- 40 сеа/час. 

"Влекач -- подарен Кораб за пренасяне 
на Контейнери, Външно оКачване, лазерни 
оръдия 2х4 ГигаВата, снабден с хипердрайв, 
дефлекторен щит, маКсимална сКорост -- 
20 сеа/час. 

“Ескорт -- основно за придружаване 
на КонВоц, превоз на товари, оборудване и 
персонал Лазерни оръдия 4х10 Гигавапа, 
снабден с хиперарайв, дефлекторен щит, 
маКсимална сКорост -- 30 сед/час. 

"Самоховна барЖжа -- поЗарен Кораб 
за превоз На поЗари, персонал, маже да се 
използва за подвижни работилници и 
лабораторич, снабдена с хипердрайв, 
дефлекторен щит, максимална сКорост -- 
18 сед/час. 

"Минитип А -- лазерни оръдия 4х2 
ТигаВата, разположени Въ Върховете на 
тетраедър, топлинно насочване, експлозив, 
шмпулсен двигател. 


ОПИСАНИЕ НА БОЙНИТЕ И 
ЗАДВИЖВАЩИ СИСТЕМИ 


.  Статичен ДефлеКкторен Щит -- 
(първоначално разработен само за 
атмосферни условия) -- Два слоя Фазирани 
решетки от Високо температурен 
сВръхпроводник, нанесени една под друга 


захранване да се получат два Кохерентни 
източника на електромагнитни Вълни. ТаКа 
-- 8 малък радиус наоколо се получава 
феричен двоен максимум на 

„ еле ордите Пд оПетва 

ивно само срещу Високоскоростни 
дни обекти. За подобряване на 

а спрямо лазерни лъчи В 


ичра мМ 


„ Върху Корпуса. Целта е при подаване на. 


Космическото пространство е добавен | 


инжеКтор на силно шонизирани атоми на 
алкални метали. Попаднали межа 
маКсимумите на полето се образува 
поляризационно йонно огледало. 

Вторично поле -- Разстройва 
работата на хипердрайвВ системите в 
близка област до генератора. Ефектът е 
отКрит случайно, благодарение на аВария 
6 хладилната инсталация на еона 
Самакодна баржа. Няма голяма практическа 
полза, но Въпреки това се използва, 

Лазерно оръдие -- импулсен 
газодинамичен лазер. Интервал межау 
изстрелите 0.7 сек. 

Ионно оръдче -- Работното Вещество 
(силно понизирано) се задържа В магнитно 
поле до изстрелването му чрез линеен 
ускорител. Поразява само електронните 
апаратури на пропиувника. 

аКети Путек НМ-6 - 
КонВенционален боен заряд, скорост 260, 
поражение 60, Време за преследване на 
целта 30 сек. 

Ракети - 35Е8 - М-83 - 
КонВенционален боен заряд, скорост 230, 
поражение, 70, Време за преследване на 
целта -- 30 сек. 

Торпедо 5Е5 -Т-- 55 -- Конвенционален 
или ядрен боен заряд, скорост 180, 
поражение 90/180, Време за преследване 
на целта -- 60 сек. 

Сигнална Капсула -- използва се за 
пренасяне на съобщения на разстояния, при 
Кошто 
хиперпространстВената Връзка стават 
големи. Представлява Контейнер, снабден 
с ракетен двигател, хипердрайв и 
радиопредавател. 

Енергиен Конвертор -- превръща 
топлинната енергия от реактора В 
електрическа. 


ХипердрайВ -- създава изкуствен 
"хоризонт на събитията" и позволява | 
преминаването В хиперпространството 94 | 
става В сиапазон от скорости 0-2/3 От | 
сВетлинната. Минимално разстояние, на 
Което може да се използва -- около 12.000 
Км. Да не се използва В границите на | 
атмосферата на планетарни обекти, на 
разстоянче до две трети от радиуса им. | 


В близост до гравитационни щитове И 
излъчватели на Вторично поле. 


Инерциален неутрализатор - 
генератор на изкуствена гравитация! 


Използва се за неутрализиране на 
ускорението (до 30 а за 1 секунда) ПРУ 


смущенията в! 


пе С РА а ропананащиае 
опашни 


маневриране с големи скорости, 

30 а за 1 секунда" -- означава, че 
може да неутрализира ускорения до 30 пъти 
земното (9-9.8 тв) за 1 секунаа. Или 
изтребителят да спре на място почти 
Веднага, ако преди това се е дВижил с 1200 
Км/час. 

Прицелен Компютър -- позволява 
следенето на 256 обекта едновременно. 
Информацията за целите се дава на екран, 
намиращ се над лоста за управление, а 
местоположението на прехванатата 8 
момента цел се показва Върху предното 
обзорно сптъКло“ с помощта на светлинни 
маркери. 

Засичане на обекти, излизащи от 
хиперпространстВвото. Всеки обеКт, 
излизащ от хиперпространството, 
предизвикВа пространствена деформация 
на мястото, В Което трябва да се появи, 
пропорционална на собствената му маса. 
При добър гравитационен детектор и 
наличието да пълна база данни от 
Компаниите, строящи Космически Кораби, 
лесно може да бъде определен Видът му; 


(За поръчки и оферти -- питайте 6 
редакцията.) 


Речник: 


“ГалаКтичесКа година” < 
приблизително 245 000 000 земни години. 

“Хоризонт на събитията” -- 
пространстВено-Времева деформация, 
Възникваща обиКноВвено Край обекти с 
много силно гравитационно поле. 
Дефиниран още Като "гранична линия" 
Материя или лъчение, преминали отвъд 
тази граница, не маже да се Върне обратно. 
При подходящо модулиране“ може да се 
превърне В пространствена Врата. 

“Модулиране" -- тук думата е 
използвана В смисъл на Въздействие Върху 
“хоризонта на събитията” чрез някакво 
поле по определен начин (за подробности 
-- питай В редакцията). 

“СЕД" -- съкратено от Стандартна 
Единица. 1 сед + 7,26 Км. Основна мерна 
единица, употребявана 8 Звездния Алианс, 

“Оптимална скорост" -- Обикновено 
Космическите битки се Водят В.ограничен 


„ сектор от пространството (90 80 


Кубически Километра), заради това е 
нецелесъобразно използването на по-големи 
сКорости. Следователно оптималната 
скорост" е тази, Която осигурява 


маКсимална маневреност при 

натоварване. тесрее СЪДИИ 
двигател може да се достигнат скорости 
приблизително оКоло 75 000 Км/сек 
ЕдинстВеният проблем е Във Времето, за 
Което той трябва да работи, Което пък 
зависи от Количеството гориво. Затова 
понятието "максимално Възможна 
сКорост" означава скоростта, до Която 
може да се ускори дадения Кораб и след 
това да спре, Като му остане 525 от 
горивото за маневриране. Благодарение на 
Възможностите на хипердрачва (изполгва 
се В широк диапазон от скорости ц 
разстояния ши има малко ограничения), 
отпада необходимостта да се монтират 
мощни двигатели на Космическите Кораби. 

“Време за преследване” -- така се 
нарича Времето, за Което свършва 
горивото на ракетата шли торпедото при 
захваната цел. След изтичане на това 
Време, аКо не са достигнали целта, те се 
самовзривяват. 

“Обзорно стъКло" -- първоначалните 
Варианти на изтребителите предвиждаха. 
В тях да бъде монтиран многофункционален 
обзорен екран, но по Време на тестовете 
се оказа, че при евентуално попадение от 
йонно оръдие, той излиза от строя ш 
пилотът остава практически сляп. Това 
наложи горната половина на Кабината да 
бъде направена от прозрачна 
металокерамика. 

“Звезден Алианс" -- птърговсКо и военно 
соружение на 17 планетни системи, 
представляващи 10 галаКктически раси. 

“Конфедерацията” -- пърговсКо, 
политическо и Военно сдружение. на 26 
планетни системи, представляващи 8 
галаКтически раси. ч 

ЗабележкКа: Написаното за лазерните 
оръдия, примерно 2х4 Гигавата, означава 
-- две лазерни оръдия по 4 Гигавата 
Всяко". 

Написаното за ракетните и торпедни 
установки 2х4 означава -- две ракетни 
установки с по 4 ракети ВсяКа или 


- съответно торпеда“. 


Още една забележка: След Кратко 
събеседване с Джордж, стигнахме 90 
заключението, че използването на думата 
"торпедо" при Космически битки е 
некоректно. Но понеже във фантастиката , 
това понятие е навлязло в доста широка 

потреба, реших , че няма да съм аз пози, 
Ни ще го изКара. 
Използвана литература: 


40 


"АстрофизиКа", том 1, 2. 

"Физика на плазмата” том 3, 4. 

Телефонен указател на гр. Каспичан, 
стр. 34-40. 


| 


(7-0) 

Измъкнахме се от 
хиперпространството, без да бъдем 
посрещнати от лазерни изстрели или 
ракети, Което само по себе си беше едно 
добро начало. 

-- Онова отдясно прябва да е 
Фрегатата -- стресна ме гласът на Пи 
Джей. -- Имаме отклонение около 6 седа 

-- Виждам! -- намръщих се и направих 
опит ба намаля бученето В шлемофона 
Понякога преходът през 
хиперпространството не Влияеше много 
бобре на електрониката В по-старите 
изтребители. -- ницел са мините, 
така че дай на пълна мощност Към тях, 
преси да са се появили Ескортите. 

Направихме остър завой и се 

хме Към Фрегатата. 

-- Странно! -- прамърмори Пи Джей и 
замълча: 

- Кое? - не удсържах 

--Засичам Фрегатата, двадесет мини 
и четири контейнера. 

- Е? -- опшпах се неуспешно да се 


на 


и: патрулиращи изтребителш! 

„-- Толкова по-побре за нас! -- ХВърлих 

едно око на локатора. -- Разчистваме 

полето и се заемаме с Фрегатата. 

я -- Знаех си, че имаш подобни задни 
„мисли! -- долових яана нотка В гласа му. -- 


МЕГЕАИНГРА 


Кошто Кой знае защо се държаха Като пияни, 


ЕстестВено това си имаше просто 


физическо обяснение, а то беше... 

-- Пи Джей -- изревах, -- Завой на 90 
градуса! ВЕДНАГА! 

атиснах Кормилния лост точно В | 
момента, Когато пред мен се 
материализира двигателният отсек на 
един от Ескортните Кораби. Усетих Как | 
Косата ми настръхна, Когато на метър се| 
разминах с оръдейната Кула, а| 
индикаторът на щитоВете ми падна | 
наполовина. Отново натиснах лоста, | 
промуших се покрай Втория ЕсКорт и се | 
озовах В чисто пространство, заедно с 
Всичките нецензурни думи, Които мажеше 
да роди болното ми въображение 

-- Това беше гаден намер!-- дочух гласа 
на Пи Джей 

-- Това беше НАРОЧНО!-- бях направо 
бесен. - Излязоха от 
хиперпространството аве минути по-рано, 
право Върху нас. Сега ще ги направя на 
резервни части, а после ще се заемем ис 
Фрегатата. 

--Запази яса си за по-Късно!-- гласът 
на партньора ми изведнъж стана доста 
сериозен. -- Вече си имаме специална 
Компания! 

-- Още една черна точка за Адмирала! 
-- изръмжах, след Като Видях посрещачшпе. 
-- ДВа АВенджкъра, четири Бомбардировача 
и нито един от обещаните Прехващачи: 

-- Нека първо да изчиспим мините (3) 
-- преслажи Пи Джей. -- После ще се 
оправяме с останалите. 

-- Няма да стане! -- гледах бързо 
намаляващото разстояние между нас и 
АВвенджърите. -- АВ-етата са по-бързи и 
имат по-добър инерциален неутрализатор. | 
Ще ни се лепнат отзад Трябва първо да | 
се оправим с тях (2). | 

-- Така ще ЗАВА много Време! -- Пи 
Джей не се отказВаше лесно. -- Дай поне 
да пуснем по есна ракета на! 
Бомбардировачите (4), докато не са 
стигнали до Ескортите. | 


2. 
(Увеличи Тс1) 
--Вьобще не ми пука за Ескортите!-- 


Следях Внимателно локатора. -- 
ще са В обхвата ни след 


) 
| 
| 
| 


мЕгГаИгРА 
нъ 


свършат същата работа (6). 


3. 


Оглецах Внимателно положението Върху 
лоКатора. 

-- Добре! -- Казах -- Нека бъдат 
мините! 

Измъкнахме се от линията на обстрела 
на Авенджърите и с максимална скорост 
поехме Към минното поле. Стори ми се 
дори, че дочух рева на двигателите им 
през Вакуума, Когато се разминахме. Спрях 
Временно да им обръщам Внимание и се 
съсредоточих Върху разстоянието, 

2 седа, 1 сед и седем, 1 сед и половина... 

Вече бяхме Вътре В полето. 

ЗаВих толкова рязко, че ако не беше 
инерциалният неутрализатор, сигурно щях 
да представлявам лепкава Каша по стените 
на кабината. 

Добре че Пи Джей повтори маневрата 
ми Веднага, защото секунда по-Късно 
двайсетина лазерни лъча трасираха 
предишната ни траектория. 

Взривих първата ми попаднала мина и 
отново натиснах лоста. Тактиката, Която 
пршагахме с Пи Джей за ликвидиране на 
миншпе, противоречеше на Всички правила, 
описани В устава и, разбира се, си беше 
чисто наш патент. 

Впускаш се на пълна скорост посред 
минното поле и се стремиш да не летиш 
по права траектория повече от аве 
секунди. Е, за пази цел ти трябваше бърз 
изстребител със здрави щитове, добри 
рефлекси и малко Късмет. 

- ДВе!-- Викнах по раоиовръзката, 
след Като Взривих пореаната мина. | 

-- Чепирш -- отвърна По Джей със 
зле прикрито задоволство. -- Изоставаш! 

Точно щях да му Кажа нещо подобаващо, 
Когато Къде що имаше предупредителни 
индикатори, замигаха едновременно. 

ИЗСТРЕЛЯНИ ДЕСЕТ РАКЕТИ -- 
избръмча Компютърът. -- ОСЕМ ПО 
НАШИЯ КОРАБ. ПОПАДЕНИЕ СЛЕД 10 
СЕКУНДИ. 


- Бомбардировачите! -- извика Пи 
Джей. -- Върнали са се! 

Някъде вяво зърнах неговия АЗ точно 
Когато една ракета се заби 8 опашката 


му. 


измъква се В хиперпространството: 
се опитвах да се отърва 


А 


-- Управлението ми не работи! --- едва 
дочух през пращенето на радцовръзк, 
-- ИзчезВам Към точка та ее ЩА 

ПОПАДЕНИЕ СЛЕД 8 СЕКУНДИ 

След малко Вече бях сам В Компанията 
на пет ракети, двайсетина мини, два 
Авенажъра и четири Бомбардировача. 

ИЗСТРЕЛЯНИ ОЩЕ ОСЕМ РАКЕТИ ПО 
НАШИЯ КОРАБ -- изпиука Критично 
Компютъръпп, 

С това Вече не можех да се справя. 
Изпратих им много погарави по ефира и 
ВКлючих хипердрайва. ( 29) 


4. 


--ПраВ си --Казах --Дай са им пуснем 
по една ракета 

Превключих Контрсла Върху ракетите 
и се насочих Към Бамбардировачите. 

-- След двайсет секунди са В обхвата 
ни -- обади се Пи Джей. 

Изръмжах му утвърдително ш хвърмих 
погледа Към Авенажърште. Изглежда, се 
опитВаха да ни пресрещнат. но номерът 
им май нямаше да мине. Бяха салеч, аш 
ъгловото им отстояние беше голямо. 
Забравих за тях и се съсредоточих Върху 
прицела. 

-- Поемам първите двама! -- Казах. -- 
Останалото е за тебе! 

ЦЕЛТА Е ЗАХВАНАТА -- съобщи 
прицелният Компютър. 

Изпратих една ракета на водача и 
секунда по-Късно пойш престана па 
съществува. Веднага прехванах другия, но 
той, предусетил участта си, маш се 
опитваше да се измъкне. 

-- Къде, приятел! -- подвикнах и му 
забих една ракета В овигателите. “. 

Някъде отстрани мярнах още ова 
ВзриВа, Което означаваше, че и По Джей 
си е свършш работата. 

Погледнах локатора. Ескортите почти 
бяха Влезли В минното поле. а 
Авеножърите... г 

-- Ония авамата са зад теб! -- викна 
Пи Джей. : 

В този момент ми се сповари 
такъв залп, че ми отнесе почти. 


ядосаха! Ти се 
аз ще се оправя 


та 


Сатир 
47 МЕГЕАИНГРА 


5. 


-- Те имат по четири оръдия, ние по 
две! -- реших са му припомня няКоц 
технически данни. -- Познай Кой ще изпуши 
по-напред, Като започне стрелбата! 

Настроих прицела и Включих на савоено 
изстрелване. 

-- Пи Джей, Компютърът няма да маже 
да прехване целта за полКова Кратко 
Време, така че стреляй без насочване -- 
дадох му последен съвет и сам натиснах 
спусъка. 

Усетих лек пласък, ДВе огнени дири 
се проточиха изпод Крилата ми ц 
превърнаха противника В разширяващо се 
Кълбо плазма. 

Вторият АВенджър направи опит да 
се измъкне с остър Вираж, но едната от 
ракетите на Пи Джей го наспигна ц 
смъкна напълно щитовете му, 

-- Доста лесно беше!-- изсмя се Пи 
Джей. -- Сега ще го довърша! (8) 

-- Нямаме време! -- предупредих го. 


- Трябва са се заемем с 
Бамбардировачите. (10) 
6. 


-- Добре ае!-- Превключих лазерните 
оръдия и щитоВете на постоянно 
зареждане. -- Този път ще те послушам. 
Обаче аз поемам водача. 

Три, ДВе. Едно. 

Прицелът ми светна В зелено и аз 
натиснах спусъка. Видях Как щитовете 
на противника ми проблеснаха, 
реагирайки на попадението. Секунва по- 
Късно и моште засВетиха, но доста по- 
интензивно. Уредите по паблото 
заизхвърляха искри и Кабината започна 
да се пълни с дим. ЗаблъсКах с Всичка 


сила по лоста за управление, но 


единстВеният резултат беше още едно 
малКо фонтанче от искри и лека промяна 
В посоката, право Към Втория АВенджър. 
-- По сяволите! -- изръмжах отчаяно. 
А малко преди да се сблъсКаме, 


добаВих: 


-Аааааааа (13) 
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Ще личи Тс2) 
-- Най-много да Взривят единия, -- 
осех Към совалката. ЗЕ още 


саорбщаш 


-- В последно Време го раздаВаш много 
безотговорно -- направи забележка По 
Джей. -- Заради теб ни набутаха Във Взвода 
за преквалификация. Сега пак заради теб 
ще ни изпратят на няКой забравен преден 
пост В звездните Купове, извън плоскостта 
на Галактиката. 

--Оястига!-- изръмжах му с аос 
НаближаВах совалката и трибваше 
Включа сКенерите за близко разстоянце. 
-- Къде остана прославеният ти 
оптимизъм? 

-- Оптимизмът ми няма нищо общо с 
реалността!-- Партньорът ми започваще 
да се ядосва. -- Ая е, че ти продмжкаваш 
да се правиш на герой, да Вършиш 
глупости, и На ВсичКо отгоре, да се 
гордееш с пода. 

-- Човек Все с нещо трябва ба се 
гордее -- отвърнах му философски, -- Та 
бшо то ис глупостите, Които Върши 

Вече бях почти зад совалката 
Синхронизирах скоростта си с нейната и 
зачаках резултата от сканирането. 

-- Между другото -- обади се пак Пи 
Джей, -- довърших авама, но останалите 
востигнаха разстояние за стрелба и Всеки 
момент ще пуснат торпеда. 

-- Задръж ги още две секунаш -- 
Погледнах резултата от сКанирането. 
Празца: Совалката беше празна! Завих и 

е понесах с пълна скорост обратно. 

ИЗСТРЕЛЯНИ 4 ТОРПЕДА Е: ЪЗЗн 
Компютърът. А след няколко секунди 
допълни: -- ЕСКОРТ 1 УНИЩОЖЕН. 

--Ти си виновен! -- Категорично заяви 
партньорът ми. -- Размотаваш се наоколо, 
а аз трябва да върша цялата работа. 

-- Слушай Какво -- отгоВорих със 
Същия тон, -- совалката можеше да е 
пълна с оборудване. Не трябваше да 
изпусКам случая да я проверя, 

Престанах да слушам мрънкането на 
По Джей и се заек с единия Бомбардировач, 
Който тъкмо попадаше 8 обхвата на 
оръдията ми. Влязак му по допирателна 
Към траекторията и написнах спусъка. 
Малко по-късно Красива експлозия допълни 
ТРАСПОВН НА На 
отнет 2 СЕДА -- появи се 

-т ЛиКВидирах и последния! --- обади се 
| и -- Време е да довършим ат 

--Тиги довърши -- Казах -- Тук виждам 
един транспорт, Коп 
привлекателен 180, Что ми се струва 


МЕГАИГРА 


8. 


(Увеличи Т с 2) 

-- Ти се заеми с тях! -- Партньорът 
ми бе обхванат от ловна страст. -- Този 
сие мош! + 

Изпратих му мислено няКолКо 
поздравления и обърнах Към 
Бамбардоцровачите. 

ИЗСТРЕЛЯНИ ОСЕМ ТОРПЕДА -- 
съобщи прицелният Компютър. 

Малко по-Късно два от Ескортните 
Кораби избухнаха В пламъци, а третият 
остана почти без щитове 

Пренасочих цялата мощност на 
реактора Към двигателя, за да мога да 
ги настигна, преди да са унищожшли и 
последния 

"Излишно беше да чакам помощ от Пи 
Джей, защото, аКо съдех по 
нечленоразделните словоизлеяния, Които 
се носеха по радиовръзката, още не беше 
довършил АВенджъра. 

Бомбардировачите Вече бяха В 
обхвата на ракетите ми и ако исках да 
отложа поне с малко гибелта и на този 
Ескорт, трябваше да се простя с 
Желанието си да ги използвам срещу 
фрегатата. Разстоянието между нас 
бързо намаляваше и докато прицелният 
Компютър захване целта, Вече бях зад 
гърбовете им. 

Изстрелях ракетата и секунда по- 
Късно преминах през огненото Кълбо, 
Което преди малко представляваше 
Водачът им. Залепих се зад следващия, 

но останалите се разпръснаха и 
довършиха захода си Към целта. , 

ИЗСТРЕЛЯНИ ДВЕ ТОРПЕДА -- 
изплува върху екрана -- СОВАЛКА НА 35 
седа. 

еретик с безсилие Към двете 
отдалечаващи се бели точки и започнах 
по-настърВено да пържа противника си с 
лазерите. Той естествено не издържа 
дълго и бързо се разпадна на съставните 
си части. 

Огледах се за останали дева. 
Единият продължаваше да се оп) 
врана май се опитваше да се 
промъкне зад гърба ми. поугралгир ах 
това мужелание с две бързи серии и та 3 
прибавих атомите ми Към > тези 
околното пространстоо, 

Сао Дре Ще се заема и с последния, 
Когато отнякъде се появи ракета и 20 
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превърна В Космически прах. Значи Пи Джей 
най-после беше довършш АВ-то. 

-- Чиста работа! -- чух го да Казва. 
--А сега Какво? 

ЕСКОРТ 3 УНИЩОЖЕН. СОВАЛКАТА 
ВЛЕЗЕ В ХИПЕРПРОСТРАНСТВОТО -- 
появи се ново съобщение на екрана. -- 
ДВА АВЕНДЖЪРА НА 16 сева. 

-- Ето ти отговора! -- изръмжах. -- 
Още една фронтална атака! (19) 

--Ида загубим още Време!-- Пи Джей 
естествено не беше съгласен. -- Съвсем 
близо сме до минното поле. Можем аа го 
разчистим преди да са ни достигнали и 
преди да се появи Втмората тройка 
ЕсКорти. (23) 


9. 


-- Под достойнството ми е да се 
занимавам с транспорти -- престори се 
на възмутен Пи Джей. -- Не бих искал 
само ти да се хвалиш, че си я Взривил. 

-- Добре де!-- Казах -- В такъв случай 
ти предоставям Възможността да решиш 
Какво да правим. 

-- Каквото правим наш добре -- 
отвърна той. -- Да се помотаем наоколо 
и да постреляме на Воля, докато 
ЕсКортите заемат позиция. 

-- Няма да издържат дълго. -- 
ПоКлатих скептично глава 

-- След малко трябва да се появят 
последните гори. Наблизо не Виждам нито 
Бомбардировачи, нито Авеножъри, така 
че можем да бъдем споКойни. 

Понесохме се маКсимално бързо Към 
фрегатата. ЕсКортите се бяха 
приближили до нея и ясно виждах, Как 
припламват остатъците от щитовете 
им. Плъзнахме се от двете 0 страни, без 
да спираме стрелбата. След това се 
измъкнахме отпред и се отдалечихме за 
ноВ заход. 

ЕСКОРТ 1, 2 УНИЩОЖЕНИ -- съобщи 
Компютърът. 

-- Лошо -- Казах. -- Преслагам да не 
рискуваме, и да изчакаме последните три. 
(40). 


10. 


(УВеличи Т с 2) 
И Като потвърждение на думите ми, 
Върху екрана на локатора се появиха. 


жълти точки. , 
НОИ РЕЛЯНИ ОСЕМ ТОРПЕДА -- 


Тек РР ДАР 


А 
н 
| 


“ бях подщенш гадните извънземни. Шипът 


Да сглааее аъъъъ мегаигра! 
Ати ттатааттииаотиоот тъ 42 


съобщи лаконично Компютърът. 

Малко по-Късно ЕсКортните Кораби бяха 
останали с два по-малко. 

-- Бързо! -- Направих Вираж и се 
понесох нататък. -- ДоКато не са 
направили Втори заход. Поеми аВамата 
отзад Ще се опитам да пресрещна водача! 

Прехванах ги почти Веднага, но нямаше 
Възможност да използвам ракети. 
Превключих на лазери и с две серии стопих 
опашКата на водача. Поех Веднага след 
другия, Който се беше насочил Към минното 
поле. Довърших го преди да го е достигнал. 

ЕСКОРТ 3 УНИЩОЖЕН -- изплува на 
еКрана. 

-- Пи Джей , Какво стана? -- запитах. 

-- Вьобще не си направиха труда да 
направят Втори заход. Използваха 

лазерите си, а Когато Взривих единия, 
другият се заби В ЕсКорта. 

-Е-- Казах -- оругите ще се появят 
след малко, Виждам, че АВ-то почти пее 
настигнал. Довърши го, докато разчистя 
минното поле. (39) 


-- Няма да създава проблеми. Изглежда, 


„ съм му повредил леКо управлението. Ще 


ти помогна В разчистВането. (31) 


Па 


-- Ще се справя! Те не знаят с Кого си 
имат работа! 

-- Сигурен лисш-- Пи Джей започваше 
да ми лази по нервите, повече отколкото 
преследвачите 

-- Още ли си тука! -- Викнах му -- 
Бягай са спасяваш Ескортите! 

-- Ако ме гръмнат, сам ще си си 
ВиноВен! -- изръмжа сърдито той и 
отпраши Към мините. 

Сноп от лазерни изстрели ми попречи 
да му отговоря по подходящ начин. Май 


омърморих 
безсмислени Виражи. АВ-тата наистина 
а по-добри инерциални 
рализатори и успяваха точно аа 
ят Всичките ми маневри, А СЕ 
яше допълнително. На Всичкото 


оре не спир а стрелят. 
ЕСКОРТ 2 УНИШОЖЕН 1 с 
-. „Бул 


щи 


оти 


-- Пи Джей -- извиКах го. -- Какво 
става? 

-- Вече нападат фрегатата! -- долових 
между припукванията В слушалките. -- Ще 
се задържиш ли още няколко минути? 

-- Предполагам -- отвърнах -- Тъкмо 
смятах да им приложа един стар номер. 

Издърпах лоста за управление рязко 
нагоре и дадох обратна тяга. Наоявах се, 
че ще ме подминат и таКа ще се озова 
зад пях. 

Спомням си само, че изВеднъж засветиха 


Всички индикатори и Кабината започна да" 


се пълни с дим. (13) 


12 


(Намали Т с 2) 

-- Не се безпоКой, наистина няма да ми 
пречи -- Казах. -- Опасни са само по авойки 
Ще профуча набързо Край транспорта и ако 
не носи нищо интересно, ще ти помогна с 
мините. 

-- Същият си и Във Всяко друго 
отношение !-- заяде ме Пи Джей -- Видиш 
нещо ново и хайде-е! 

-А-а!--престорих се на Възмутен 
-- Това беше удар под пояса! Не трябваше 
да разпространяВаш подобна информация 


при наличието на свидетели. Сега наистина. 


не трябва да оставя нищо живо 8 радиус 
от един парсек. 

-- Стига си се превземал! -- 
Партньорът ми Вече беше стигнал полето 
осееше разрушение. -- Побързай, преди да 
са се появили Ескортите. 

Изръмжах му В отговор и УВеличих 
скоростта. ХВърлих едно око на АВ-по, 
Което ме слеадваше. Пиотът му правеше 
жалки опити да се синхронизира с 
маневрите ми, но май хич го нямаше В тия 

- Престанах да му обръцам Внимание 
и Включих скенерите за близко разстояние. 
ОбикноВено те се използваха за 
инспектиране на съдържанието на по- 
големи Контейнери и самоходни баржи, но 
вВършеха работа и при Транспортите: 


Преминах толкова близо до Транспорта, че“. 


почти се остъргах В щитовете му, 

-- Пи Джей -- повиках го, щом Видях 
резултата от сканирането. -- Ще трябва 
сам да се оправиш с мините. Тук попаднах 
на нещо интересно. 


-- По-точно? -- полюбопитства той. 


-- Ясно! -- Каза. -- Действаш! 


-- ДумичКата "хи 0в” : 
Бери пердрайв” говори ли 


МЕГЕИГРА Пт аиттариден 
--- 5 аа 


Последвах съвета му ш сКоро от 
транспорта и товара му не остана нищо. 
Сега Фрегатата Вече Нямаше да може да 
избяга. 

ТРИ ЕСКОРТА НА 6 СЕДА. ЧЕТИРИ 
БОМБАРДИРОВАЧА НА 3 СЕДА ТРАНСПОРТ. 
НА1 СЕД-- заВаляха съобщения от екрана. 
-- СОВАЛКА НА 1 СЕД. 

-- Роджър! Къде, по дяволите, си? -- 
едва чух гласа на Пи Джей межоу 
смущенията, Кошто се появиха изведнъж. 

--На около 5 седа от теб -- опговорик. 
-- Да не бида пи трябвам за нещо. 

-- Домъкни задника си насам, защото 
тия четиримата ме хванаха на прицел 
отдалече ими се струва, че се готвят да 
изстрелят ракети. (21) 

--Сега ти се превземаш!-- погледнах 
лоКатора. -- Тук имам още един пранспорга 
и совалка за проверка. Ти си опраВен, сам 
ще се справиш. (38) 


13. 


Болеше ме главата! Много. 

Или по-точно -- извънредно много! 

После се општах да отворя очи. 

Бялата пелена, обвщла усещанията ми 
постепенно се разсея и Възрозовият облак, 
Който се мотаеше пред носа ми, доби 
очертанията на Пи Джей. 

-- Разкарай се! -- изръмжах. 

-- Това ли ти е благодарността, че 
те измъкнах! -- Възмутеното очертание 
на Партньора ми се разфокусира изапочна 
да се вълнува. -- Да се оставиш да те 
свалят по такъв начин. 

-- По Какъв? -- опитах се ба подредя 
хаоса В мозъка си, 

--И двамата спреляха по тебе! Осем 
попадения! Не съм си представял някога, 
че А13 ще издърки толкова наведнъж! 
После Катапултът те изхвърли точно 
Когато се заби В единия АВенджър. 

--Е? --Зрението ми започваше да се 
оправя за сметка на настроението. 

-- Мисията завърши успешно! -- Пи 
Джей поКаза ослепителна усмивка. -- 
Разказах играта на Бомбардировачите и 
на мините, а Когато гръмнахме 
Фрегатата, те прибрах на един от 

ЕсКортите. Адмиралът е доволен и каза, 
че ще изпрати пресложение за споцанеще 
ни Във Флотата. Какво ще Кажеш? 
гнах и го погледнах умно. 
Шри се! -- Казах. -- Спи ми се! 
КРАЙ С : 


+ 
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14. 


-- Хич не ми се иска да пропусна 
совалката! -- Казах. -- Но май си прав, 

Провряхме се по самата граница на 
минното поле и зоната на обстрел на 
Фрегатата. Бомбардировачите нямаше 
накъде да бягат. Дори не се наложи да ги 
гоним дълго. 

-- Беше доста лесно -- обади се Пи 
Джей, -- Въобще не се опитаха да избягат. 

-- Това маже да се обясни много просто 
-- Казах -- Това са последните им бойни 
единици. Ако не бяхме ги настигнали, щяха 
да пуснат по две торпеда и щяха аа се 
забият 8 ЕсКортите. 

-- Откъде си толкова сигурен? 

-- В АКадемията Киснех почти 
непрекъснато В симулатора. Открих, че 
може да се програмира за разиграване на 
реални исторически битКи. НаКрая бях 
станал много добър. 

-- Чудесно! -- Каза партньорът ми. -- 
Отсега нататък ще съм спокоен, Когато 
си около мене. 

-- Знаеш, че не може са разчиташ много 
на това -- отвърнах. -- Обаче стига сме 
Водши пъпи разговори, а да се заемаме с 
мините. 

ЕСКОРТ 1 УНИЩОЖЕН -- появи се 
съобщение. 

-- Ще ми се сега да съм В бара на 
Базата и да се наливам с безалксколни 
Коктедлш -- Пи Джей ме изпревари и пръв 
Влезе В полето. 

-- Това пък защо? -- Взривих една мина, 
Която се появи пред носа ми и се насочих 


към Ескортите. 
-- Оказа се, че алкохолът ме Кара да 


пълнея -- отвърна пой. 
-- Не те питах за това! 
--Аза Кое? -- престори се на учузен. 
Заобиколих Ескортите и се заех с 


мините от другата страна. 
Сва завие! Престани да дрънкаш 
и Ши малко работа. 
ар УНИЩОЖЕН- появи сенаво 
съобщение. 
-Влязска 8 бой с фрегатата -- съобщи 
По Джей. : 
КОРТ ЗУНИЩОЖЕН Ва 
-- Мир на праха им! -- Казах и Взривих 
после мина. -- Ще чакаме последната: 
пройка. (40). 


+ 
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15. 


(Увеличи Т с 1) 

-- Нямам нужда от помощ! -- заявих. 
-- И все пак горещо ти препоръчвам да 
провериш совалката. 

-- Добре де!-- съгласи се с досада Пи 
Джей. -- Ще я проверя! 

Навлязох В минното поле и започнах да 
Взривявам Всичко, Което попаднеше пред 


погледа ми. Но не бях достатъчно бъра. (35) 


16. 


-- Щом си наумиш нещо, по трябва 
непременно да стане, паКа ли? -- заяде 
се Пи Джей. -- Това твоето, не е нищо 
друго, освен лакомия и див егоизъм! 

- Е добре де! -- мразех аа ме 
обВиняват несправесливо. -- Ще пи 
помогна с мините. 

Полепляхме Към полето В пълно мълчание. 
ТолкоВа пълно, че даже ми стана неудобно. 

-- Слушай, Пи Джей -- започнах 
нраВоучително, -- престани да се съркиш 
Като малко хлапе. 

-- Аз ли се държа Като малко хлапе? 
-- ябоса се той. -- Аз ли се хвърлям след 
Всяко нещо, Което се появи от 
хиперпространстВвото? 

ОтКлоник се леко и уВеличих скоростта. 
Точно наВреме. Няколко лъча проблеснаха, 
трасирайки предишната ми траектория. 
„о-- Транспортът можеше да пренася 
Важно оборудване -- опитах се да се 
оправаая. ( 

-- Не исКам да говоря с тебе! -- 
прекъсна ме Пи Джей. -- Поне докато не 
престанеш са се правиш на идцот. 

Замъмчах. Не исКах аа го ядосвам повече. 
Хвърлих едно оКо на локатора. ЕсКкортите 
Вече приближаваха Фрегатата, а от 
мините бяхме оставили само няколКо..Не 
Ни отне много Време да ги довършим. 

ЕСКОРТ 2, ЗУНИЩОЖЕНИ -- появи се 
съобщение. 

НаояВах се да са се справи поне 
„| донякъде със задачата си, А сега не ни 
„оставаше нищо друго, освен да чакаме 

„ последната тройка ЕсКорти. (40) 


4 174 
И На а с 1) 

„ Това няма ба му помогне много -- 
о ако искаш може да се направиш 
мамка, докато инспектирам 


МЕГЯИГРА 


Насочих се Към нея ши Когато се 


доближих на подходящо разстоянце, 
Включих скенерите. Направо подсвирнах ог, 
удоволствие, Когато Видях Какво поКазваха. 
--ПиДжей -- Викнах. -- Чувашли ме? 
--В момента съм зает -- дочух сред 
пращенето В приемника. -- Но бих могъд 
да ти отделя няКолКо секунди. Казваш! 
-- Намерих цял товар с подаръци от 


дядо Коледа! -- Лепнах се зад опашката на | 


совалката и започнах методично аа я 
стрелям с лазерите. -- Това тук е пълно с 
резервни части за генераторите на 
фрегатата! 

ЕСКОРТ 3 УНИЩОЖЕН -- съобщи 
Компютърът. 

--Взривиха ЕсКорта!-- обади се почти 
едновременно с него Пи Джей. -- Измъквам 


се на безопасно разстояние. Да имаш нужда | 


от помощ? 


--Не се безспоКой, справям се отлично! 


-- Изпратих още една серия по 
двигателите. СовалКата изгуби управление, 
завъргля се и бавно започна аа се разпада, 
-- Днес няма аа си получат играчките. (40) 


18. 


(УВеличи Т с) 

-- Ще го проверя -- съгласи се Пи Джей 
изапраши наглатък. 

ЕсКортите бяха започнали доста здраво 
да се стрелят с фрегатата. Време беше 
и аз да се ВКлюча. ИзстисКах Колкото 
можеше от двигателите и почти се 
плъзнах по щитоВвете на фрегатата, Като 
използвах пълноценно лазерите. Не 
стреляха по мен, защото Всички работещи 
оръдия бяха насочени Към Ескортите. Успях 
да направя още един заход, преди да ги 
ВзриВвят. След това се изтеглих на 
безопасно разстояние и повиках Пи Джей. 

-- Какво стана с транспорта? 

--ДовършВам го!-- дочух гласа му през 
здраво пращене. Това беше един от 


съществените недостатъци на А13. Всяко 


изполгване на лазерите Внасяше страхотни 
смущения В радиовръзката. -- Готов е!--. 
допълни след малко. -- Носеше дроиди. Сега 
Какво ще правим? 

-- Ще чакаме -- Казах, -- Още 982 
минути, (40) 


19. 
(Увеличи Тс2) 


-- Мините няма да избягат -- Када. 


мЕгГаАИНгРА 


му: -- А ЕсКортите още не са се появилш! 

Иза да го поставя пред свършен факп, 
дадох Курс Към АВ-тата. 

-- Гледай този път да улучиш! 

Намалих скоростта, за да спечеля малко 
Време за прицелния Компютър. 

-- Защо Всеки път трябва да става 
Както ти решиш! -- избра най- 
непосходящият момент да се обади Пи 
Джей. 

-- Защото не може да искаш от човек, 
Който задава подобни Въпроси, да взема 
правилни решения! -- отвърнах, без да 
сВалям поглед от прицела. -- Готов ли си? 

ЦЕЛТА ЗАХВАНАТА -- съобщи 
Компютърът, 

Изстреляхме раКетите си почти 
едновременно. Не си и направих труда да 
проследя четирите огнени точки. 

-- Тези момчета са много зле -- 
Констатирах, Когато малко по-Късно 
преминахме поКрай останките на 
АВенажърите. -- Дори един от ония 
некадърници от нашия Взвод щеше са ни 
създаде повече неприятности, ако беше с 
такава машина. 

ТРИ ЕСКОРТА НА 3 СЕДА -- появи се 
надпис Върху еКрана. СеКунаа по-Късно още 
един-- ЧЕТИРИ БОМБАРДИРОВАЧА НА 5 
СЕДА 


-Е-- обади се партньорът ми. -- 
Нека да чуя правилното ти решение. 

-- Този път нямам нищо против ти да 
решаВаш -- подсмъркнах дружелюбно. -- 
Аз мога да се поразвилнея из минното поле, 
а ти да се заемеш с Бомбардировачите 
(33). Или аКо искаш и двамата да сезаемем 
с тях! (28) 


20. 


Пристугнахме точно навреме, за да се 
Включим В мелето. Можеше да се мотаем 
наоколо, без да ни е страх, че ще ни улучат, 
защото Фрегатата беше прекалено заета 
с ЕсКортите. 

Е Прас 0 Вече е съвсем на издъхване 
-- направих Коментар. -- Още един залп и 
съвсем ще отиде. 

Думите ми се потвърдиха почти 
Веднага, Генераторът на щитовете 0 
избухна и направи грозна дупка Върху 
пялото. 

-- И ебин и нашите сдаде багажа! -- 
обади се Пи Джей. 

: ЕСКОРТ 1 УНИЩОЖЕН -- съобщи 


Коупютърът. 
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-- Хайде! Още малко остава! -- 
Изпратих два лъча по една от Кулите шия 
превърнах В стопилка. 

ЕСКОРТ 2 УНИЩОЖЕН -- появи се още 
едно съобщенце. 

Третият ЕсКорт съвсем се беше 
приближил, Когато няКолКо лъча се 
фокусираха Върху Командния му център. Той 
изгуби управление, завъртя се и се Врязав“" 
двигателния отсек на Фрегатата. 

ЕСКОРТ 3 УНИЩОЖЕН. ФРЕГАТАТА 
УНИЩОЖЕНА -- появи се на екрана 
последното съобщение, заедно с 
ослепителната еКсглозия. 

НяколКо секунди по-Късно В орбита оКсло 
планетата бяхме останали само аз, Пи 
Джей и доста отпадъци. 

-- Много бързо свърши тази битка! -- 
Въздъхнах. -- Не ми се прибира В Базата 
все още. 

Въздъхнах отноВо, “погледнах 
планетата, разминах се с някакви 
преплетени арматури и изведнъж ми хрумна. 
нещо. 

-- Пи Джеш -- повиКах го. -- В Какво 
състояние са щитовете ти? 

-- Напълно зареден! -- отвърна. -- 
Защо питаш? 

-- Значи ще издържат няколко изстрела. 
-- Казах -- Реших да си направим един 
спаринг. 

-- Стига си правил глупости, Роджър! 
-- ядоса се той. -- Защото ще си го 
получиш! 

-- Не можеш да ме уплашиш, мой човек! 
-- захихиКах гадно. -- Защото съм зад 
опашката ти и държа пръста си на спусъка. 

--Е, сам си го търсеше! -- извика Пи 
Джей и направи вираж. 

Последвах го. 

КРАЙ 


21. 


-- Не говори глупостш! -- По Джей 
направо беше побеснял. -- Ще ме направят 
на Космически бульон! 

-- Добре де!-- Погледнах с въздишка 
отдалечаващата се совалка. -- Идвам! 

Почти Веднага прехванах 
Бомбардировачите: Една ракета за първия, 
една ракета за Втория... 

Точно преди да пусна ракета и по 
последния, той НаПВаВ. изкодараа 

исе измъкна от прицела ми. 
моа ти Джей -- Викнах. -- Вися ли Къде 
отиде гадината? Адела? 


: 
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-- Насочи се Към ЕсКортите. Не се 
безпоКой, ще го оправя. 

г ИЗСТРЕЛЯНИ ДВЕ ТОРПЕДА - 
прочетох Върху екрана. 

-- По дяволите, Пи Джеш -- изромжак. 
-- Довърши го, преди да е направил Втори 
заход! 

-- Вече го държа на прицел -- отвърна 
ми той. 

Но ш двамата > сбърКахме. 
Бомбардировачът нямаше ниКаКво 
намерение да прави заход, а с пълна скорост 
ис Всичкия си останал товар се заби В 
един от ЕсКортите. 

ЕСКОРТ 2 УНИЩОЖЕН -- съобщи почти 
Веднага Компютърът. 

Запазихме десет сеКкунано мълчание. 

-- Някакви предложения? -- обади се 
Пу Джей. 

-- Трябва да се отърва оп поя пп 
зад мен, че Вече започна да ми сиша Във 
Врата. : 

--Да пи помогна? -- пресложи услугите 
си партньорът ми. 

-- Няма нужда -- Казах. -- Виждам, че 
си забравш една мина. Ще се Възползвам 
от нея. Само гледай. 

УВеличих скоростта, направих широк 
заВой и се насочих право Към мината. 
АВенжърът естестВено отново се лепна 
за опашката ми. Дори ме улучи два пъти. 
Не обърнах Внимание, а следях Внимателно 
разстоянието до мината. Три. Две. Едно. 
дръпнах лоста за управлението и съвсем 
леКо промених траекторията си, Колкото 
да я лизна с ръба на щитоВвете си. 
Хубавото на този тип мини беше, че са 
Конструшрани за защита само от Големи 
ши Бавни Кораби. Така че,Когато минах 
покрай нея, пя ВКлючи импулсния си 
двигател точно навреме, за да може АВ- 
то да се забие В нея. 

-- Получаваш аплодисменти -- захихика 
По Джей. -- Отлично изпълнение! 

“  ЕСКОРТ 1, З УНИЩОЖЕНИ -- излезе 
съобщение. 

ДоКато съм си играл на гоненица с 
Авенжъра, Ескортите бяха влезли В битка 
с фрегатата и естестВено я бяха загубили. 
“Не ни оставаше нищо друго, освен да 
<: „чакаме последната тройка на (40). 


са 22. 


7 на няма да ц 


Компютри на този тип мини, 


Добре! -- стана ми ясно, че. 


дълго. -- В таКъв случай побързай! 


Вмъкнах се с Възможно най-голяма 
скорост В полето. За щастие прицелните 
бяха 
настроени да стрелят само по най. 
близките Големи обеКти. Тоест по 
ЕсКортите. Това значително улесняваше 
задачата ми, Заех се с почистване, а 
Когато и партньорът ми се домъкна, след 
половин минута, Вече нямаше по Какво да 
се стреля. Хвърлих един поглед наоколо ц 
се свързах с Пи Джей. 

-- Какво ще Кажеш, да атаКуваме 
фрегатата. Само Колкото да привлечем 
Вниманието. 

-- Дадено! -- съгласи се Веднага той. 

Изпреварихме ЕсКортите. ДВа от тях 
бяха останали почти без щитоВе, но 
третият си изглеждаше съвсем нареа. 

Изведнъж Всичките ми индикатори за 
прехват засветиха тревожно. 

-- Влязохме В обхвата на оръдията 0 
-- информирах го за Всеки случай. -- След 
малко ще стане напечено. 

- И Как ще действаме? -- 
поинтересува се той. 

-- Само ме следвай и не се старай аа 
стреляш по нещо почно определено. 

Плъзнахме се по цялото протежение 
на фрегатата, Като използвахме лазерите 
си по предназначение. 

-- Лесна работа! -- Въодушеви се Пи 
Джей. Досега не беше участВал В нападение 
над такъв тип Кораби. -- Можехме само 
двамата да я нападнем още В началото. 

-- Така симислиш!-- побързах да намаля 
Възторга му. -- Без Ескортите ще прябва 
да я стреляме така два ани, само докато 
0 свалим щитовете, 

Направихме Втори заход и отново се 
плъзнахме от двете й страни. Този път 
само една-две оръдейни Кули проследиха 
полета ни. Основната огнева мощ се беше 
съсредоточшла Върху ЕсКортите, Които 
Вече бяха заели позиция. 

ЕСКОРТ 1, 2 УНИЩОЖЕНИ -- появи се 
съобщение. 

Последният се държа малКо повече, но 
след няКолКо залпа от страна на 
Фрегатата, също се превърна на отпадъци. 


Не ни оставаше нищо друго, освен да 


чакаме последната тройка. (40) 


23. 


-- ЕШ-- Казах след Кратък размисъл. 


„-- Понякога идеите, Които пресдагаш, не 


МЕГАЙГРА ПП По те тиаоариииаз 
| 


са толкова лошш! 

Направихме обратен завой и навлязсхме 
В минното поле. Бях Взрившл Вече пори мини, 
Когато мигащ предупредителен сигнал се 
появи на еКрана. 

-- Пи Джей! -- извиках, -- Усещаш ли 
Какво ще стане след малко! 

-- Много неприятно! -- отвърна той. 
-- Изглежда, АВенджърите имат ракети. 

Като потвърждение на думите му, Върху 
лоКатора се появиха няКолКо нови точки. 

ИЗСТРЕЛЯНИ ЧЕТИРИ РАКЕТИ. 
ПОПАДЕНИЕ СЛЕД 15 СЕКУНДИ -- съобщи 
Компютърът. -- ТРИ ЕСКОРТА НА 5 СЕДА. 


А секунда по Късно - 4 
БОМБАРДИРОВАЧА НА 2 СЕДА. 

-- Забелязал ли си -- Казах му, докато 
маневрирах межау мините, -- че 
неприятностите Винаги идват 
КолектиВно? 


-- Имаш ли някаКВа цаея? -- попита 
той. 
-- Трябва първо да се отървем оп 
ракетите -- отвърнах. -- Ако можеш, 
повтаряй маневрите ми. 

ПОПАДЕНИЕ СЛЕД 4 СЕКУНДИ -- смени 
се надписът Върху екрана. 

Насочих се право срещу най-близката 


|; мина. Два лъча ме лизнаха по щитоВете, 


но не обърнах Внимание 
ПОПАДЕНИЕ СЛЕД 2 СЕКУНДИ -- 
проблесна надписът. < 
Издърпах лоста за управление докрай и 


 Включих на максимална сКорост. ДВете 


ракети не можаха да ме последват ш се 
забиха В мината. Хвърлих поглед Към 


| огненото Кълбо и повиках Пи Джей. 


-- Справяш ли се! г 

--Плътно за мен са!-- извика пой, -- 
Направи нещо! 

Замислих се за момент. 

-- Продължавай по същия курс -- Казах. 


| -- Ще направя Каквото мога. 


Влязох по допирателна Към неговата 
траектория и прехванах ракетите. 
Секунда по-Късно натиснах спусъка. 

-- Длъжник съм ти!-- заяви с Въздишка 
на облекчение пой. 

-- Да оставим благодарностите за 
после! -- Погледнах положението Върху 
локатора. -- Авенджърите Вече са 
прекалено близо, за да използват пак 
ракети. Ще ни се лепнат отзад. Трябва да 
"ги оправим! (36) 

- Ще загубим и тези Ескорти -- 
прекъсна ме Пу Джей. -- Поне един от нас 
ще трябва да се заеме с 
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Бомбардировачите. (26) 


24. 


ИЗСТРЕЛЯНА СИГНАЛНА КАПСУЛА -- 
съобщи Компютърът -- СИГНАЛНАТА 
КАПСУЛА“ ВЛЕЗЕ В 
ХИПЕРПРОСТРАНСТВОТО. 

-- По дяволите! -- изръмжах. -- Трябва 
да я довършим по-бързо, преди да е 
довтасала помощ. Налага се да привлечем 
част от огъня й Върху нас. 

ЕсКортите Вече бяха заели позиция и 
започнаха здрава стрелба. Фрегатата 
също отговаряше подобаващо. Резулталтъга 
бе непроходима огнена стена межау тях. 

Прелетяхме Веднъж, но никой не ни 
обърна Внимание. 

--Хм!--подсмръкнах. -- Пи Джей имаш 
ли ракети? 

-- Нито една -- отвърна. -- Защо 
питаш? 

-- Аз имам две -- Казах му -- Ще се 
промъкна под щитовете йи ще ги пусна В 
генератора на щитоВете. 

--Тисилуд -- завика партньорът ми. 
--За да го направиш, трябва да се Влачиш 
Като Костенурка. Ще те опека! 

-- Няма! -- успоКоих го. -- Никой не ни 
обръща Внимание! Тръгвам! 

Промъкнах се под щитовете, точно 
Както бях планирал и се насочих Към 
генератора. Една оръдейна Кула се опита 
да прояви интерес, но зва лазерни лъча, 
проблеснаха Край Кабината ми шя 
превърнаха В течен метал. Изглежда, Пи 
Джей се беше промъкнал за мен. Прехванах 
целта си и пратих ракетите. Те бяха 
достатъчни. ПромъКнахме се между 
остатъците на щита и се отдалечихме 
на безопасно разещониек Сега Вече 
Ескортите щяха да се справят. 

ПВАДЕСЕТ ШУРМОВИ ТРАНСПОРТА НА 
8 СЕДА -- изненада ме сосещаща от 
Компютъра. След пет секунди добави още 
едно. ра -- ИЗСТРЕЛЯНИ 40 
ТОРПЕДА. 23 ПО НАШИЯ КОРАБ. 17 ПОА- 
132. ПОПАДЕНИЕ СЛЕД 30 СЕКУНДИ. 

-- Знаеш лШ -- Каза Пи Джей. -- 
Започвам да се чувствам излишен. 

С Азсъщо!-- съгласих се с Него, -- Да 
изчезваме! 


МалКо по-Късно Вече бяхме В 


дпертострцешощ 


гледай ба не ме уучиш Като миналия път. 
паста нарочно! Тогава ти си беше 
Вшновен -- започна да се оправдава Пи 


--Небшо нарочно, значш -- Есин лъч 
премина изнервящо близо покрай кабината 
ми. Почти изтръгнах лоста за управление. 
Изтребипелят ми потрепери и пое Към 
минното поле. Забелязах че Ескортите 
Вече бяха стигнали до му и май 
сдаваха багажа -- По-добре спри да се 
оправааваш и направи нещо по въпроса с 
тия свамата зад опашката ми. 

-- Казвам пи, не беше нарочно! -- 
продължи той. -- Ако не се беше изместил 
от навигационния фар, нямаше да стане 
така! 


-- Ти на четири попадения “така” ли 
му Викаш -- започваше да ме 
ядосва Вече бях покрил Всички изучени 
Комбинации маневри и се чудех Какъв още 
Финт са предприема. -- Случайно такива 
Неща не ставап! Опитай се да измислиш 
нещо по- но, защото... 


-- Хванах единия! -- прекъсна ме Пи 
т сметката! 


Фи провлъщ 


ми се разсърден Пи Джей. -- Но ти 
преслагам да го очистим и тогава ба се 
заемем двамата с мините. (37) 


--Ще те оставя да си направиш това 
щ са раВ оВа 
удоволствие! -- Казах му. - А аз ще 


забавлявам АВ-тата, да не пи пречат! 

--Не прешграваш -- предупреди ме по 
- Ще ги повърша и Веднага се Връщам! 

Насочих се Към границата на полето 
Доста бяхме намалши броя на миншпе. 
така че не ме притесняваха, но 
Авенажърите Вече се намираха съвсем 
близо. Побързах аа се измъкна оп линията 
на обстрела, Като преди това пуснах една 
ракета Към Водача, без прицелване, Колкото 
да му привлека Вниманието. За голяма моя 
изненада той дори не направи опит да се 
отклони от траекторията си. Просто си 
летеше срещу ракетата, докато пя не се 
заби В него и му отнесе щитовете. 

-- Днес на тези им има нещо! -- 
промърморих, пре включих лазерите и се 
Вмъкнах обратно В минното поле. 

ДВамата ме последваха, трасирайки 
пространството  наоКоло с лазерни 
изстрели. Изглежда, ги бях посценшл. 
Разминах се на косъм с две мини, Кошто 
бяха ВКлючши импулсните си двигатели и 
подсКачаха Като побъркани. После завих 
Край останките на няКой оп първите 
Ескорти, за да спечеля малко преанина. За 
съжаление не бях преценил точно 
скоростта и тази маневра ме изведе 
прекалено блиго бо фрегатата. Заблъсках 
по лоста га управление, Който поги път 
га голямо мое учусване реагира адекватно 
иВ резуитат на Което га мамент загубих 
оршентация. В следващия момент Видях 


почти пред носа си моите преследвачи. 
Не ми оставаше нищо друго; освен ба сЕ 


понеса срещу тях, стреляйки с Всички 
оръбит. (13) 


2 


пе а Ар а 

лошо да се идап яме 

пораро олио (е ; 
- преслагаш да действаме! -- 

попобаинетва ие. 

-- По стана 

т 3 пълен заход, а после 


мотаем между нея и Ескорта на 


- 


ната процедура -- 


„един поглед 
интересно. 


мезеши ка 


Прехвърлих малко енергия Към 
щитоВете, докато летяхме Към 
фрегатата. Сега щяха са издържат поне 
све преки попадения 

Както предпоцсжихме, започнаха па 

трелят по нас, още щом Влязсхме В 
обхвата на оръз Макар да 
Ваха само по-малко от полови 
доста напечено. Трябваше з 
са маневрираме, за са не ни улучат. 

-- Ескортът Вече е на позиция! -- 
съобщи Пи Джей. 

Хвърлих един поглед Към него между ава 
Виража. Беше заспанал точно нас 
генератора за дефлекторния щит на 
Фрегатата и го стреляше с четирите си 
оръдия 

Повечето битки межау големи Кораби 
В Космоса са скучна глеака, но Кой знае 
защо, пази пук Като че ли ми доставяше 
„естетическа наслада. За съжаление не 
продължи дълго. Зеленото сияние, Което 
обвиВаше ЕсКорта, изчезна и двигателите 
му започнаха да избухват един по един. 
Накрая само едно оръдие продължаваше 
стрелбата, докато прощален залп от 
страна на Фрегатата, не изпрати целия 
Кораб В небитието. 

--ПиДжей!-- Казах -- Изтегляме се 
на безопасно разстояние! (40) 


28. 
(Намали Т с 1) 


--Заемаме се с Бамбарсировачите -- 
беше Категоричен партньорът ми. -- По 
дВама на Всеки. 

Промъкнахме се почпи по гранцата 
на полето, за ва ги хванем В гръб, но те 
пре мгневрета ни и се разпръснаха. 

оВа нямаше са ши памсгне естествено, 
само щеше са ни накараха ба ги гоншм 
"повече Време. 

Точно разпраших моите, Когато 
Компютърът : 

СОВАЛКА НА 2 СЕДА ; 

Потърсих Координатите 0 Върху 

и забелязах, че Пи Джей гони 
последния от. Бомбардировачите, а 


 Ескортите са навлезли доста 
„минното поле. Ако не Вземехме мерки, 
нямаше аа излязат от там. 
а Кет. узвиках го. -- Когато 


„ довършиш благородното си дело, хвърми 
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Ескортите. (15) 

--Е0 сега 20 повършвам! -- обапи се 
Вьодушевено той -- Но мисля, че няма са 
има нещо интересно. Предпочитам са пи 
памсгна при разчистването. (22) 


29. 


Измъкнах се В реалното пространство 
с такъ8 финт, че ми причерня пред очите. 

--ЕШ Внимаваш --- дочух познат глас В 
шлемофона. 

-- Я Вшж кой бил ту! -- Стабшизирах 
въртенето и намалих скоростта. Недалеч, 
осветяван от мижаВите лъчи на едно 
червено фкуаже, проблясваше машината 
на Пи Джей. 

Направих едно Кръгче, за да го сгледам. 

-- Стига си се ял около мене! -- 
обади се отново той. -- Ще хвана морска 
болест. 

-- Не се вталясваш -- Казах му -- 
Искам само да се насладя на гледката. И 
межау другото, направши са двигателите 
ти на решето. 

-- Управлението и наВигационният ми 
Компютър също са извън строя -- добави 
той. -- По-добре ми Кажи Къде се намираме. 

Май не се бях замисли за пова до този 
момент. Синхронизирах скоросгата си с Пи 
Джей и поисках данни от навигационния 

СИСТЕМА ТРИМ -- дойде отговорът 
след малко. 

--Имам есна лоша и еана собра новина! 
--Кказах на Пи Джей --Еднаво салеч сме 
п от добрите и от лошите! 

-- Искаш са Кажеш че са ни са 
погрешни координати за точка три. 

-- Малко Вероятно -- замислих се за 
момент. -- Струва ми се, че бяхме 
прекалено близо бо кгато 
използвахме хипердрайва. Силата на 


Вторичното поле е ба состалточна ба 
на опкаса с пенисслера и 4 
-- Тогава ти ще доведеш помощ а 
ще чакам тус -- По Джей Винаги беше 

страдал от излишен 
-- Слушай Какво! -- Казах му. -- В 
момента пшлотирам а не 
Кръстосвач. Горивото ми няма ба 
път. 


Ва случай нямаме никакъд. 


Е 


И тиеизаенатеетинисеитнанетититиепоииисптатеиитаилиноисисииосооосалрсассаао 


гобй и родът Честри моно позмадар пп лова 


шанс? -- обади се след малко той 

Не си направих труда са му отговоря 
Нека се потерзае още няколко минути 

Пуснах ските за приземяване и 
започнах да се приблиожавам Към него 
Въобще не забеляза Как се солепих до 
Корпуса му и Включик магнитните 
зажати 


--Е0 као стайа? 

--Вземам пе на бук --зазбик-- 

рес сенните 8 къпюстара ми на Трилл 
2 Ва аз има изоставена междинна 
станция Там сме след няколко чеса 


И пак - Опляво звеза. Отазсно 
звезаи. Отпред звезач Оспавих 
авпюпшота да се оправя сам и се 


Кажеш за една песничка? 
И без па чакам потвърждение, 


насочи своите радиотелескопи Към 
центъра на Галактиката и първото нещо, 
„ Което ще чуят, ще бъде нашата песничка. 
ае пс слона Па ДЖео 

и двамата с пълно гърло: 
е "Скапаният хипердрайВ отново 
„ не работи 
а ще го (цензурирано)... с гаечния 


(цесуривано) (цензурирано) 
2 (цензурирано)... 


Шмарс те 


Тсз) : : д: 
„си детето играчка! -- 

се Пи Джей. -- Хайде, иди си 

окато баткото свърши по- 


пет мини по-малко 

-- Започваш да ме дразниш - 
изгъмжах и прекъснах радиовръзката 
Включих скенерите за близко разстояние 
Транспортът Вече беше почти под носа 
ми 

ТРАНСПОРТ МСС1187. ТОВАР 
ГЕНЕРАТОРИ 

- Пи Джей !-- включих отно8 
расиовръзката -- Играчката се оказ; 
шоколгаче 


Фо 5 


мила злко. сес 


се злорадо и се заех с Транспорта 
Четири серии В дефлекторния щип 
по аве В свигателите и. Красива малка 
експлозия сред звезаитпе 
ЕСКОРТ 2 ЗУНИЩОЖЕНИ --залисан 
мярнах съобщението преси са изчезне 
-- Остана ли нещо? -- запитах Пи 


--Само ние двамата и фрегатата -- 
отвърна той -- Сега Какво? 

-- Ще чакаме последната тройка -- 
казах (40) 


31. 


-- Както исКаш -- Казах -- Да 
започнем от двете страни. И не се мотай 
прекалено близо до фрегатата. 

УВеличих скоростта и се Вмъкнах в 
полето. Пространството оКоло мен се 
запълни с лазерни изстрели и подскачащи 
ВъВ Всички посоки мини. Взривих три от 
тях, Върху екрана изплува съобщение. 

3 ЕСКОРТА НА 0.3 СЕДА. 

Веднага си спомних неприятната 
случка В началото. Погледна лоКатора. 
Ескорти Все още нямаше, а партньорът 
ми почти бе навлязъл В полето, следван 
по дедите Ди Авенджъра. 

- пр 0 -- предупредих го. -- 
Внимавай! Зее 

В този момент Ескортите се появиха. 


Точно В средата на минното поле: 


Прицелните Компютри на мините 
естествено не чакаха Втора покана, така 
че Когато Взривихме и последната мина. 
бяха останали само два силно повредени 
ЕсКорта. “ 

-- Да си ми Виждал преследвача? - 


чейи Джей, Д 
„с бе съм -- отвърнах. -- Зашд сие проява на ди8 междузвезден расизъм. 
питаш? ; За полтия бшло да правят бсичко | 


ДДвИ НИ ДИ Фнг, 


-- Изчезна по някое Време и започнах 
да се безпокоя. Може па му сее случшо 
нещо 

-- Ясно! --засмях се -- Ако полкова 
пи се иска да постреляш по нещо, наблизо 
Виждам един Транспорт. Може да го 


- провериш (18) 


Или ако искаш, ба помогнем на 
Ескортите. (9) 


32. 


В орбита оксло Земята отново 


Като предишния. Отново се зараовали 
хората, отново събрали Комисията по 


път не чакали дълго. 

"Да сте Виждали един такъв Кораб, 
Като нашия, ама не точно” -- попитал 
Капитанът и на тоги Кораб, 

"Да--опВърнали хората -- Може ва 
проверите около спътниците на петата 
планета. Откъде да знаят горкичките, 
че пуй бш рейдер на Конфедерацията. 
“Чудесно -- Казал Капитанът на рейдера 
шина свой ред се изнесъл натаптък. 

-- Това не го знаех! -- отбеляза 
партньорът ми, -- Продължаваш 

--А не остана много! -- Въздъхнах. 

-- На следващата нощ Юпитер започнал 
да се държи странно. В продължение на 
"два часа премигвал много често, а 
"светлината му от Време на Време 
ставала толкова ярка, че Все едно бо 
ден. 
-- Изполгвали са анхилационни щитове! 
- дасе се Пи Джей. 
-- Една седмица по-Късно -- продължих 
-- първият Кораб отново влязъл В орбита 
ОКоло Земята. Изглеждал много зле. И пози 
път Капитанът му официално поискал 
помощ. Той не попитал, Как рейдерът на 
Конфедерацията го е намерил а хората 
се оказали достатъчно умни, за да не му 
Кажат. А извънземните, след Като 
завършили поправката на Кораба си, Взели 
стотина човека доброволци, за да 
попълнят екипажа си. 

Така Съветът на ГалаКтическите 
Видове бил поставен пред свършен факт, 
но направили ВсичКо Възможно да не 
позволят процзводство на галактически 

ехнологии на Земята. Според мен това 


ту 


"линия повече от две секунди. Още п з 
пози тип стрелящи Консервени Кутии не 


ВИ ар фан те т---т----3 


това! И пи откъде ги знаеш тези неща? 

-- Имах добри учители -- отвърнах 
-- А за Съвета ще пи разкажа някой 
бруг път. Ако не беше тази Война никога 
нямаше са знаем и за помовината ог 
нещата. от Кошто Виждаме сега Друг е 
съпросът, че самата Война е изкуствено 
поодържана 
„ --Гювориш глупости! -- Възмути се 
По Джей 

-- Помисли малко! -- усмихнах се. -- 
ни от началото. Знаеш ли кой е 
единстВеният производшиел на 
хипердрайВ технологии В Галактиката? 

- Инжм” -- отговори той -- Но 
т ини. 

-- Точно така -- съгласик се с него. 
-- А сега ми Кажи Кой произвежда 
останалото оборудване на Всички 
Космически Кораби? 

-- Сщииекс”, Еарстел, Даймек” 
“Новалдекс”, Торплекс”...-- започна ва 
изброява партньорът ми --.. Кото са... 

-... подразделения на Инкм -- 
бовВърших мисълта му. -- Откакто е 
създаден Съветът на Галактическите 
ВидоВе, босега В Галактиката са бшш 
регистрирани над 750 военни Конфликта, 
Които Винаги са се застъпвали. 

-- Искаш да Кажеш... -- започна Пи 


-- ТРИ ЕСКОРТА НА 2 СЕДА - 
прекъсна събеседването ни Камп 

-- Време е за пупаник! -- извиках -- 
Напред Към Фрегатата! (34) 


33. 


(УВеличи Тс1) : 

-- Ти се оправяй с мините -- заяви 
след Кратко мълчание Пи Джей. -- А аз 
ще си поцграя на гоненица! 

-- Дадено! -- насочих се Към 
фрегатата. -- Побързай, преди да са се 
приближили на разстояние за стрелба! 

Малко по-Късно вече бях сред минното: 


поле. Пространството около мен се. 


изпълни с лазерни лъчи. Увеличих още 
малКо скоростта и Вече бях готоВ да 
започна веселбата. Завой, прицелване, 
стрелба: Завой, прицелване, стрелба. 


6 а не се движа по прав 
Номерът беше 9 9 праз 


бяха пригодени за прехват на бързо 


3 ели. Така че след една. 
обиквашозац Е ален, а 


минута. броят им бе силно. нам 


ма 


след още една -- Вече нямаше минно поле, 
Стори ми се, че и Пи Джей се о справил 
със задачата си. 

-- Много съм добър! -- не забравих да 
се похваля на Всеослушание и погледнах 
локатора. -- Пи Джей, Къде отидоха два 
от ЕсКкортите? 

-- Сега ти задаваш тъпи Въпроси! -- 
отговори той. -- Естествено, че ги 
Взривиха! 

--Аха!-- Казах със състрадателен тон 
-- Нали не Вземаш много навътре този 


факт. 
СОВАЛКА НА 2 СЕДА -- обади се 
Вместо него Компютърът. 

-- Ще ми се да поработим Върку 
нея с лазерите! -- Казах. -- Как мислиш? 
(17) 

-- Най-добре ще е да привлечем огъня 
на фрегатата Върху нас, доКато 
последният Ескорт заеме позиция -- 


отВърна Пи Джей. (27) 


34. 


Ако Те по-малко от 5 -- мини на 20 
Ако Т е равно на 5 -- мини на 24. 
Ако Те по-голямо оп 5 -- мини на 41. 


: ВКиК че а Борби За дру те 


---ге| 


36. 


(УВеличи Т с 3) | 

-- Да, но така може да загубим неще 
повече! -- преКъснах го на свой ред, -- А 
преди малко ми хрумна една идея цу искам, 
дая изпробвам! 

-- Какво смяташ да правиш? 

-- Само слушаш и ще Видиш 
Превключих радиопредавателд" на 
честотите, използвани ог 
Конфедерацията. -- Еш! Вие двамата! Знар, 
че ме чувате! Много сте зле момчета 
ОтКога на "сгтсхвсгйомиб" 
позволяват да летят В Космоса? 

Реакцията на АВ-тата беши 
мигновенна. ВКлючиха на маКсимална 
скорост и поеха след мен. 

-- Какво полкова им Каза, че пай 
побесняха!-- попита Пи Джей. 

-- АКо не побързаш да ги разкараш ог 
опашката ми, никога няма да научиш - 
изВиках. -- ЩШитовете ми Вече са н: 
червено! 

-- Спокойно! Държа ги на прицел - 
заяви той. -- Три! ДВе! Едно! 

Единият от преследвачите ми избухна 
Другият го последва след няколко секунаи 

-- Добра работа! -- похвалих го 

--Да но почти не ми останаха ракет: 
-- оплака се той. -- А сега Кап! 

може ва ми Кажеш ка: 
точно означава сагрсхвсг смиЕ”. 

-- Тези, Кошто си ближат опашки 
под мивката.” Д 

--Какво -- искрено се учуди Пи Дже: 
-- Че какво обидно има В това? 

--Откъде да знам!-- повашгнах раме+ 
--Чух го от един запис по междузвеза: 


ЕСКОрг 1,2, ЗУНИЩОЖЕНИ -- 0623 
сеш ютърът. 
Погледнах локатора. Май наистина 651 
унищожени. На екрана Виждах сам 
Фрегатата, десетина мини и чети 
Бамбардировача. 
-- Ами, даВай да ги довършим!-- 
Три минути по-Късно от мините 
Ба До а беше останал С 
Космически прах. (40) 


Нион 37. 
| (в Е 
ма) ии т ВВ 


УИДР Еро вина оди 


МЕРЕИИРА с 2 роти попа 
ооо 


мрусникът, По Джей трудно щеше да го 
уучи, Като цяло, бяха по-добри машини от, 
АЗ, но прицелният им Компютър. не 
струваше. 

-- Знаех си, че не мога да очаквам 
благодарност от тебе! 

-- Да бъда благодарен на човека, който 
преди два дни се опита да ме убие?! -- 
започнах да се заяждам с него. 

-- Казах ти, че беше случайно! 

-- Да ме убие! -- продължих. -- И то 
заради Какво --  Превключих 
радиостанцията и на честотите на 
Конфедерацията. -- Ей, ти, дето ми Висиш 
зад Врата! На тебе говоря! Знаеш ли защо 
искаше да ме убие най-добрият ми 
приятел!? Заради вана от 
Координаторките В Базата. Мажеш ли да 
си представиш! Айде, теб те разбирам, 
защо искаш да ме напукаш с лазерите. То 
цялата Ви раса е грозна и Камплексирана и 
затуй Ви е Крива цялата Галактика, но 
предполагам, Все още не сте тръгнали да 
се избиВате заради Жени. 

Направих сълбокомислена пауза, за са 
си поема дъх и да уВелича скоростта. После 
продължих с нравоучителния си монолог: 

--Никога не съм си п) че някой 
ще исКа са ме убие заради същество от 
женски пол И то такова, с Което не съм 
имал нищо общо. Ама ва ти Кажа... -- 
изравних незабелязано траекторията си 
-...итой си няма нищо общо с нея Дори 
неяе ал. 

Забелязах че АВенжърът е спрял 8 
стреля. Пилотът му явно се бе 
заинтересуВал от историята и чакаше 
продължението. ПочувстВах се задължен 
да му го дам. Усмихнах се и отново 
превключих предавателя само на нашата 
Честота. 

-- Той е, Пи Джей -- Казах. 

Малко по-Късно двамата навлязахме 8 
минното поле. 

-- Това беше най-тъпия начин за 
отвличане на Вниманието, Който съм 
Вижаал -- Констатира По Джей. -- Но Все 
пак беше случайно, тогава, при радчофара: 

-- Е, не съм дребнав -- усмихнах се и 
Взрувих две появили се на пътя ми мини, -- 
Някой ден ще ти го Върна. 

СОВАЛКА НА 1 СЕД -- съобщи 
Компютърът. 

-- Меле! -- заявих. -- Одеве изтървах 
Транспорта, но това няма да пропусна! Ти 
довърши Консервите! ( 

И ЕСКОРТА НА 2 СЕДА -- появи се 


още едно съобщение, - Ч 
БОМБАРДИРОВАЧА НА 1 СЕД. АДИ 
-- По-добре да разчистим пътя на 
Ва - уште да ме спре Пи Джей. 
-- ИзтърВем ли Бомбардцров -- Край 
ЗЛДА рдировачите --- Край 


38. 


ИЗСТРЕЛЯНИ ОСЕМ РАКЕТИ -- появи 
се съобщение. 

-- По дяволите! -- допълни го Пи Джей, 

Проклех глупавия си инат и с пълна 
скорост се понесак Ком Бамбардировачите. 

-- Дръж се! Идвам! 

Някъде пред мен блесна експлозия. 

-- Уучиха ме! -- на пресекулки извика 
Пи Джей. -- Управлението не работи! 
ИзчегВвам В точка три! 

Направо изревах от безсшие. 

А-13-2 ИЗЛЕЗЕ В 

ХИПЕРПРОСТРАНСТВОТО -- съобщи 


КОРАБ. 

Опитах се да се измъкна но знаех че 
шансът е много малък. 

ИЗСТРЕЛЯНИ ОЩЕ ОСЕМ РАКЕТИ ПО 
НАШИЯ КОРАБ 

ТоВа беше Вече прекалено Не ми 
оставаше нищо друго, освен и аз са включа 
хипердрайва и да се изнеса (29) 


39. 


(УВеличи Т с 2) 
--Не ме лишавай от това 


-- Казах умолително. -- Знаеш Как обичам 
да стрелям по мини. По-добре си довърши 
приятелчето, 


а после, ако е останало нещо, 


ги Съри 
3 ЕСКОРТА НА 0.5 СЕДА -- появи се 
съобщение. 5 
ТоВа страшно ааа напомни 
ситуацията В началото. ли щяха. 
се появят този път. се ВВ 
посоки. И те се появиха. В средата на. 


минното поле. Не можах да им помогна 


много. (3 - 
“ ЕСКОРТ 1 УНИЩОЖЕН. ЕСКОРТ 2. 

УНИЩОЖЕН. ЕСКОРТ 3 УНИЩОЖЕН -- 

заваляха съобщения. АС дара 
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-- Издържаха петнадесет сеКунди -- 
обади се Пи Джей. -- Добър резултат. 

-- Сами се навряха! -- изръмжах. -- Ти 
довърши ли твоя? 

-- Почти Веднага. Остъргах го с 
щитовете и той сдаде багажа. Да ти 
идвам ли на помощ? 

-- Ако не ти се стои без работа. 

Бързо разчистихме останалите мини и 
се изтеглихме на безопасно разстояние. 
(40) 


40. 


И така, Висяхме си В пространството 
тримата -- аз, Пи Джей и Фрегатата. 

Висяхме си, мълчахме и чакахме. 

-- Роджър? -- наруши пръв мълчанието 
Пи Джей. -- Ако не ни Върнат Във флотата, 
Какво ще правиш? 

-- Ще стана шофьор на Въздушно такси 
-- Казах. 

-- Питам те сериозно. 

-- Откъде да знам! Сигурно ще се 
запиша доброволец някъде другазе. 

-- Ти не си нормален, знаеш ли! 

ВКлючих авлопшота, облегнах се В 
Креслото и се усмихнах. 

--И Хелън е на това мнение. 

--Значи си се срещал с нея --Пи Джей 
беше изненадан 

-- Ударихме по-няКолко питиета 8 
барчето на междинната станция Кра 
Тришстника -- Въздъхнах -- Получша 
поръчка от Института по Галакличес; 
Купура. Сега обикаля из на 
Кътчета на Галактиката и търси измрели 
шибишогции. 


-- Не пи ли преусжи ва пръенеш с 


пбос 


не? 

--Ва си тежък случай --Констатирех 
пиежно. -- Не ми е по сърце да се ровя из 
пепелшщцата. 


-- Май ти харесва са 
Всичко ВъВ флотата 
--Хайае са не се Връщаме Към стария 
спор. Много добре знаеш, че скапанипе 
извънземни няма да ни позволят нищо 
повече. Няма да пуснат хора нито 8 
Галактическия съвет, нито 8 
Информационните банки. Единственото, 
Което ни остава, е да се ровим 8 боклуците 
Шад умираме В проклетите шм Войни. 
що, Където има черна работа -- Викап 
земляните. Ако не беше Войната, и досега 
Слънчевата система да е изолирана В 


а па-р фивир щ 4 


сектора. Щяха да ни подминават с 
презрение и чувство за превъзходство. 

-- Добре де, нали са ни пуснали са 
Влезем В ЗВездния Алианс. 

-- А спомняш ли си Как точно станало 
това? Появил се В орбита около Земята 
един КръстосВач на ЗВездния Алианс 
Хората се зарадвали Ура, братята по 
разум най-после ни намериха. Праволц 
Конференции, организирали симпозиуми, 
дори създали Комисия по посрещането, и 
зачакали, Кога братята по разум ще 
благоволят да слязат. А Кръстосвачът су 
стоял В орбита два дни, докато накрая 
Капитанът се свързал по радиото и 
попитал Абе, да сте Виждали наоколо един 
Кораб Като нашия, ама не точно такъв" 
"Не -- отвърнали хората. - Не сме 
Виждали," "Ами хубаво" -- Казал Капитанът 
и КръстосВачът се изнесъл Към един от 
спътниците на Юпитер. Трябва да ти 
Кажа, че Комисията по посрещането, била 
доста разочарована 

-- И Какво станало? -- заинтересува 
се Пи Джей. (32) 


41. 


Настигнахме Ескортите точно Когато 
Влизаха В обхвата на оръдията на 
фрегата; 


» 


са 
У 

ща 
„шжж 
> 2 


--За теб незнам! -- Ухших се зловещо 
-- Но аз шиам сметки за уреждане! 
Превключих цялата енергия КЪМ 
лазерите и се насочих Към Ескортите. 


КРАЙ 


пас си Ра 


ЗУСНО ДИНА 


А 


ралкаут и ис, 81 


„Етра 


Е) 


Ш 


св ам 


24 ПАРАЛАКСА 


РИНГЛАС И ЕЗЪЛ МУХАТЬ ВЛИЗАТ В 
СМЪРТОНОСЕН ДВУБОИ... 
РИНГЛАС: Йъх! (прави замах с меча си) 


ЕЗЪЛ: Мрова 1 


Рикалав! 


ВЕРСИЛ ОРЪМЪНТ у, кУмпанбя 
РУИНИТЕ НА ЛАРЕГОТ - 2.99 
ПРЕПАРИРАНИЙАТ КОНЪ 


НЯКОЛКО ДУМИ ОТ АВТОРА 


Писах позисразказ В надпревара с 
Времето --- прябВаше да завърша "Сага 
за Ринглас" ида я предам за печат, Като 
при това не пропусна Крайния срок да 
предам "Коня" за списанието... 

Но Какво да те занимавам с това, 
след Като става дума за обичайната за 
Върдж рутина? 


С обие: орфж 
НЕКУЛЕУ Суми и оо Езъл 


та 
А зррдув К) Рижалаз У. щъ ма 
са смакасъутъ! 

змродъ: Езъл И ехдидъ 

ПРЕРАЗКАЗ НА ПРЕДИШНИЯ ЕПИЗОД 

Ти играеш ролята на Бласкин, 
черноКожо момче от Крайните острови, 
способен ученик от шКолата на 
Хоръхана... и Временно слуга на Ринглас. 

Ринглас е ухапан от опасна змия и 
до четири дни след ухапването ще умре 
-- ти тръгваш да търсиш из Тилдар:ам- 
Рот лекар, противоотрова... 

Някакъв благородник на име 
Ротънсуора Всячески се опитва да убие 
Ринглас. Успяваш да го АиКвидираш, но 
се появява още един от Великите магове 


от ОсморКата -- Бътчърсуора, Който 
също си е поставил за цел 


35 скри дъ съ върл кри, 


зло, ОКО УЧИ. дъмо удрайц, 
82 СУАЙВА «МЛ, сиданал. ; 
Подробности -- В брой В и 9 на 
МЕГАИГРА, ! 
м. Велчелмки, съ хали. 


Сам. щъ съ здидула! 


ПРАВИЛА НА ИГРАТА 
Както забелязваш, 8 играта няма 
дневник. < < 


Има си, х ОЪ 1 има коз 
дървижак Фърбил. за, тмхарба 
СиЧелмаи, охя Ну Мидущи късал. 


Играта основно ще се Води по 
Картата (можеш да 0 хвърлиш едно око). 

Ни, моти оЖа я исмврих! 

Това е Карта на Тилдар-ам-Рот и на 
нея има отбелязани обекти, Които са 
оградени с Кръгче ц номерирани. Най 
сетне получаваш В сравнително добре 
разгърнат Вид толкова рекламираната 
ми система за плаващи 


Им ляу, Иеъ коръдчи, а: 


Кодировки. И тъй: на определени 
места В текста ще ти Казвам под Кой! 


номер КаКВво се Крие - а котай0 . 
(Учил, ЕУ коддия е 6. 
оскайа Ко: ЗА, на И и съща 
Карта може 


безкраен бро 


Ш еднакви събития... Н2 
ели готино, а? 9 : 


да преживееш практически. 


МЕГЕЙРА и 
палто ААА Тот 


АКО СИ ИГРАЛ ПЪРВИТЕ 
НА “РУИНИТЕ” ДЕЛИ 

Чисто и просто използвай дневника 
си от предишната игра с ВсичКо, Което 
е записано В нея. Започваш естестВено 
от 1. Важат имената на обектите, 
Които. си записал за Картата 
ЕстестВено Всички предмети, пари и 
Кодови думи, Които имаш, си остават 
същите и В тази игра. 


АКО НЕ СИ ИГРАЛ ПЪРВАТА ЧАСТ 
НА “РУИНИТЕ” 


Почбъщм. дъз КИ да жъ 
Вудил. 
1 


Втурваш се нагоре по стълбите Към 
балкона на Арената. 

Най-сетне ще имаш шанса да спипаш 
Бътчърсуора -- ида му поискаш не само 
обяснение, но-и противоотровата за 
Ринглас! 

С оголен меч пресКачаш по няколко 
стъпала наведнъж 

(и изби, към съ 


ЪРЪБЪЪБЪММ ММ. 


Ъс зчогвъш дъ И. клъмКиА 
плъбучкъудъ с ДЛДМАЯНА Б кордъ| 
оди, ко 92. 

Йк лчй. 
ЪРЪБЪБЪБЪмммМИ км, съ 
фАкасйдъ дъ хади, марш къ 65. 


чубъ 


Акц къ. Езъл рухвияъ, илуй, 
дъ води. къ ФФ. 


2. 

Започваш битката с 20 почКи. Всяко 
от оръжията: ларегодсКа ризница, меч, 
украсен със скъпоценни Камъни ятаган 
и Кама ти носи по 5 точки. 

Мини на 15. 


З. 

Тук за пръв път В излизала до сега 
Книга-игра ще имаш Възможността да 
си избереш Като определен герой своя 
любим автор -- и изобщо да не разбереш 
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чия родя играеш, докато маските не” 
паднат! 


Избирай: 

-- героят с масКа на Езъл 

-- героят с африканска ритуална 
маска 

-- героят с маска на Бъни Смит 

-- героят с маска на Блона 

-- героят с масКа на Уейн 

-- героят с масКа на персийски фжин 
от бутилка 

Опцията на герой с масКа на Дядо 
Коледа не е Валидна, защото някоц Вече 
играе тази роля! 

След Като приключиш с избора, мини 
на 78. 


4. 

В резултат от извършеното от 
Кучетата покушение Върху личността 
му, Езъл умира, наКъсан на 
неКолКостотин ситни парченца. 

Но понеже не е В характера му да се 
предава, той Включва своята машина 
на Времето и се Връща В началото на 
настоящата си мисия -- на 5. 


5. 

Нощ. ЗВезди. Луна. 

Леле-леле, КолКо много зВезди се 
Виждат В небето над селските области 
на България! Нощното небе над 
градовете ряпа да яде. Млечен път, 
проснат Както си му е редът от единия: 
до.другия Край на небето. Една луна се 
заформила, направо да изучаваш 
география по нея... ДВе думи и за 
осветлението на селата: ниКакво го 
няма, с изключение на една мижава лампа 
В центъра. 

Та. Тъмна нощ. Звезди. Луна. Лъха 
леден Вятър, но сняг няма. Бръмчене. 

Бръмченето заглъхва. 


п. 

А да Ви се бибип на Крайпътната 
табела! -- Казва гаден продран глас. 

Щраква запалка. 

-- Хм? Нещо не е наред? А, Картата 
е на опаКи... Не, аз Висъ с главата надолу 
от табелата... 

Бръмчене. 

-- Ъхъ това й то. Газ-еница! Гъс- 
еница... Не, бе, Е-сеница! Ъхъ! 

Удовлетворено бръмчене. 

Разясняваме картинката с помощта. 

инфрачервени снимки: 
На пор рате лети над България. 
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МЕГЕИНГРА 


Съст, тъ ОД 


“Изчислил доста точно траекторията си, 
Каца В поКрайнините на едно село. 
Поради малка навигационна грешка обаче 
се стоварВа Върху Крайпътната табела 
и уВисва на нея. Сравнява написаното 
на табелата с пътната си Карма. 
Отлита навътре Към селото. 

А сега погледни Картата и направи 
избора си за проникване: 


ГланА -- 55 
План Б -- 10 
План В -- 25 
План Г -- 35 
ГланД -- 45. 


6. 

С чувство за добре свършена работа 
се Върнахме Към Коледния Купон. След 
съвсем леко поразчистване, стаята 
отново доби Вид на що-годе обитаемо 
редаКционно помещение, отново си 
отрязахме порта, наляхме си сокче, 
Количка или раКийКка (от оруга 
дамаджана)... 

С една сума, Купонът Весело 

пр и. 
И Как няма да сме Весели, след Като 
Сшата беше на наша страна (и на твоя) 
и този път, злият Езъл бе изпласКан В 
неясни измерения на небитието и скоро 
няма да се Върне да ни тормози, а... 

Абе, Купонът си беше Върховен. 
Особено сметаноВата торта с целувки 
(нарича се безе”), Карамелени плочки у 
захарна розичКа. 
ини на ИНТЕРЛЮДИЯ 3. 


7- 
По мнението на Езъл В този двор 
определено не трябва да има Куче... 
А. хм. съвсем определено се чува: 
РРРРРРРРР! 


Всичките тези стоят наблизо с 
невинен Виа. 

-- Бъвъ.. -- окашия се нервно Езъл, 
-- Добри Кученца! 

Мини на 50. 


"Втренчваш се изумено В Компанията 
на балКона и заявяваш: 


- Лъри, ди, дид-ди, ЛАМА Пи 


ла: Тъквоз 34 къдаЛ, 
Пуъмичиме 
- А ддкллка 6 адкА махака! 


<- ома улядвъ Лръ, аа жо 
дъсжралвъ аре 
Да МмАм, мъ рехъулъ. - 

алари. си «дка дъзчка... дъй. 
94 одуем, - и мо Ту) уддлди! 
Ама жо ома Сжокдил, Чркала 
Слафаля, коево Зе да, очакваше 


От този разговор очевидно нищо 
интересно няма да излезе. 

АКо искаш да се биеш с няКой от 
участниците, минаваш на 70. 

В протуВен случай отВаряш 
Вратата на следващата ложа на 65. 


(уж релилаа „дк. съ чавъ 
БРЪБЪН ЛА) а 


9. 
Избирай: 
-- отваряш писмото -- 14. 
зт -- проверяВаш го първо за бомба -- 
-- пускаш го неотворено В Кашона 
за писма -- 38. 


10. 

Тъй Като на Картата все пак пише 
“Клетки”, Езъл решаВа спокойно да мине 
Край КлетКите. 

И минава. 

Бесен лай. 

Блъскащи по мрежите немски 
овчарки. < 

Езъл им се изплезва и продължава 
напред, препъвайки се от Време на Време 
В някакви гадно разпълзели се, осланени 
и замръзнали домати. 


| 
| 
| 
| 


пер СН ВП рио опа 


Сща момент се чува ДАНННН. 
ясненце -- пада един шпе 
КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ. Ернан алати 
на задния двор, малКо над Клетките, се 
състои от два шперплатови листа и се 
Крепи само на добра Воля) 

След това се чува: РРРРРР! 

Изпълнен с опасения, Езъл щраква 
запалката. И Вижда Кураджо Месалина 
Верде, наричана по домашному Сали, 
Която прави РРРР!"-то.. Осемдесет и 
няколко сантиметра В холката, оКоло 50 
Килограма, черна Като нощта, дължина 
на ляВ горен КучешКи зъб: 7 см. И на 
десния паК толкова. 

Застанала В доматите на два 
сантиметра от него пя хищно се 
усмихва, демонстрирайки тези и някоц 
други зъби. През дупКата В оградата се 
измъкват останалите обитатели на 
Задния двор: Байта и Миши -- немски 
овчарки, Реди -- ирландски сетер, Рина 
-- западносибирскКа лайка. 

-- Бъъъ.. -- оКашля се нервно Езъл. 
-- Добри Кученца! 

Мини на 50. 


п. 
Фъчирккал. ухаъ ккрмробкъ - 


мда мал, клабъ. ц коръдчи, си, 
ка лсъ. 


12. 

Хукваш обратно надолу по стълбите, 
притускайки раната на хулбока си с ръка. 
Усещаш, Как Кръвта блиКа изпод дланта 
ти -- лепКава и гореща... 

„Докато стигнеш до улицата. обаче, 
Жертвата пи отдавна е изчезнала, 

Запиши си нова Кодировка за Арената 

11 и нова за щколата на Хоръхано 56. 


1. 
Не позна, 
Този път най-сетне пристигна 
дългоочакваният Джъмбо Бокс! 
Мини на 31. 


таа ука ш 
СпоКойно отваряш плика -- 
изхъркваш нечленоразделно, хващайки се 
за гърдите. 
ОВОАИВте Вътре (8 плика, не 8 
гърдите ти) пише: 


МРАЗА Бъ. сичкити. 
ПЪЯТЕ съ. ипвъм. 


ПОТПис: ЕЗЪЛ мухАтъ 
Мини на 96. 


15. 
Сукаратлжа съ краиавъ 
клръсбуръщлиаа ръзмохъклъ 


УИ, мач и, дазф: ъ: 


- Не АЛО ХлдкАа Ко ма а. удуе 
в раламко и лмеясиломко! А са. 
идлкъкках ом Кали, сдлмо да 
Каколко Часа да си, кочижа., С. 
малко дакочва Св, уовкомко 
кървиксиво мо кай-силам. ров 
ад фища ож 2. зо 8 махаца м 
ДМ. ща. ли. чдул, око на. съ. Яба 
Кабри да раду-лача сенецен 
8 окхдора! -с. карма къмчидеъ 


каказмъб даак мъ кажвъ 
джаджъ и, мрчесфъ. 
Осжава си да са. Зудщ с Уде 


къ 56. 
16 


Съвземаш се след оКоло половин час 
и установяваш, че лежиш В локва Кръв 
-- от твоята собствена, изтичаща оп 
раната В гърдите ти. , 

С усилие се надигаш и се Впускаш В 
преследване -- отново. 

Мини на 12. 


17. 
След това отваря плика и се хваща 
за сърцето, хъркайки нечленоразделно. 
Ти се приточваш, грабваш писмото 
ис разпреперан глас прочиташ 


МРАЗА ЪЪ. сичкитТи. 
пъйте съ. ифъм. 
потпис: Езъл МУХАТЪ 
африканска маска, 
прозеокаваш ва 66. Зебси някой друг. 
отиваш на 96. 


Ог ЛОКАЯЯ али. нд МЕ: 


Ок зъл Сат, рада Фъ. 
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На Картата пишеше ДВОР НА ВАХО, 


нали? 

Представяме Ви Вахан Ровиз от 
Есеница, наричан галено Вахо. Шейсет 
шпет сантиметра В холката (Което ще 
рече, че челюстите му са на Височина 
80 см от земята). Петдесет и пет 
Килограма. Деветмесечен, Кавказка 
овчарка, МалКо гладен В момента, 

И тъй, Езъл отваря Вратата, 
промъКВа се тихичКо В двора и 
Внимателно закача КукичКата. Той ЗНАЕ, 
че тук няКъде жиВеят Кучета и няма 
намерение аа ги събужда! 

Избирай -- ще остане до вратата чу 
ще се ослуша -- 22 -- ши тръгва право 
Напред Към оградата (Виж Картата) -- 40. 


- 19. 

Героят с масКа на Езъл се обръща 
Към теб: 

-- Хайве, иди го приберш 

-- Пак ли аз! - опвратено 
промърморВаш, но излизаш и Внасяш 
Кошчето. 

За Всеобщо учуване, В него има една 
оръфана бележчица, на Която пише: 


ПРАЗА ЗЪ сичкити. 
ПЪЯТЕ съ. исфъми 


ПОТПис: ЕЗЪЛ МУХАТЪ 


-- На тоВа, Коментираш, му е 
мястото В мегакошчето на Върдж!-- и 
Хвърляш бележката В Кошчето. 

ПродължаВаш на 96. 


20. 

ИзВънредно подозрително оглеждаш 
плика. 2 7 
Вероятно докато го опипваш, си 
успял да натиснеш нещо дето не е 
гарябвало, защото отвътре Внезапно се 
разнася глас: 

-- Аз съм тридесетсекунана бомба! 
Тридесепи! Двадесет и девет... ДВадесет 
шосем... 

На фона на тоги глас отвътре се 
обажда Втори: 

- Съ обида клла, 2 0 


А! 
Тъйуя. съ. Извъл 


гРа 


Междувременно бомбата продължава 
монотонно: 

-- Деветнадесет.. осемнадесет... 
седемнадесет... 

Мини на 80. 


2. 

Шофьорът тържестВено понася 
едно писмо Към прозореца: 

-- Разпишете се пук! 

АКо си героят с масКа на Езъл, 
минаваш на 41. 

АКо си героят с масКа на джин от 
бутилката, отиваш на 60. 

АКо си няКой сруг, минаваш на 87. 


22. 

Внезапно В мраКа се чува ръмжене, 

Езъл щраКва запалКата. 

И вижда пред себе си озъбена мутра 
от сатанински Кошмар. 

В следващата сеКунда зъбите на 
чудовището изтракват на милиметри 
от запалКапа. 

-- Бъъъ... Додобро Ккученце! -- Казва 
Езъл. 

Бръмчене. 

В следващата секунда зъбите на 
Вахо (защото това е то) изтракват 
на части от милиметъра от петите на 
Езъл, Който извънредно сръчно се 
прехвърля обратно през Вратата и 
тупва на земята. 

Следва бесен Кучешки лай, защото и 
останалите обитатели на развъдника 
са се събудили междувременно. 

Вахо напразно блъска по Вратата, 
Която за щастие на Езъл е направена 
достатъчно здраво, за да устои на един- 
два броя бесни кавказци. 

Някъде отзад (или отпред, зависи от 
гледната точка) В Къщата се отваря 
прозорец и сънен мъжки глас ревва: 

-- Млък, бе, изчадия недни! 

НастаВа тишина отново. 

Върни се на Края на епизод 5 и избери 
друг план за проникване. 


3: 

Малко след Като предишният бял 
микробус си е тръгнал, откъм улицата 
прозвучаВа ново бибипкане и, ха позна 
-- ОЩЕ ЕДИН ОН се появява на 
сцената! 

Познай какво доставя този път: 

-- писмо -- 13 

-- ДЖъмбо Бокс -- 31. 


| АС папонааанасра 


24. 

Дядо Коледа си сваля ЧерВената 
шуба, захвърля пълния с хартии чувал, 
маха си Картонените мустаци... и, 0, 
чудо, та това била Джени Тодорова! 

-- Подаръците -- за друг път! Важно 
еда участваш, не да печелиш! - - засмива 
се пя 

Мини на 6. 

КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ: Както на 
ВсичКи останали, таКа и на Джени бе 
предложен избор, докато пишех този 
разказ: да играе ролята на Дядо Коледа 
или да реши Как би действала, ако 
доставят Езъл В Джъмбо бокс... Тя си 
избра Дядо Коледа и се наоявам да не 
съжалява за избора си! Ролята и Все пак 
е много съществена! 


25. 

Езъл предпазливо оглежда улицата. 

Тишина и мир. Ни жиВ чоВек, ни 
сВетлинка.. 

Той тръгва Към оградата, препъва 
се В някакво дърво и мъжествено сдържа 
КрясъКа си 

Мрежата, за щастие на натъртения 
му Крак, е сравнително ниска и той я 
прескача, стъпвайки на Каменния Корниз 
от другата й страна. 

превц една КрачКа напред В двора. 

п! 


Този път човекът-муха не успява да 
сдържи Крясъка си. Шега работа ли е да 
паднеш от 2.5 метра Височина? 

КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ: Както май съм 
пропуснал да спомена, улицата се намира 
на ниво доста по-ВисоКо... пли по-скоро, 
дВорът се намира на ниво доста по- 
нисКо от пова на улицата. Някой сше 
играл да го ВКопава, нали разбираш! 

Стенейки жалостиво, Езъл тромаво 
се надига. 

И паса. Този път по лице. 

Мини на 58. 


26. 

ВтурвВаш се Към Кухнята с 
маКсималната бързина, на Която си 
способен, и след секунда се Връщаш В 
стаята с огромния си лазерен меч, облян 

ярка светлина. : 

ДЕ Бшш се или умрш -- ревваш 
патетично и се хвърляш Върху Езъл. 

ПояВилият се отнякъде первокрид 
паток изпразва оръжието си точно 


този момент -- и за нещастие те 
Улучва, Което те отпраща за около три 
минути В небитието: но маската на 
Езъл, Която носиш, пи предава и част 
от титаничната сола на човека-муха, 
така че Вместо да умреш, се съвземаш 
съвсем навреме и минаваш на 58. 


27. 

С не по-малко задоволство Езъл 
тръгва да преглежда Втората статия 
на първа страница, разположена малко 
по-долу от първата (статия, не 
страница) 

Заглавието гласи: 

МЕГА НАЙ-СЕТНЕ ЩЕ ПУСНЕ НА 

ПАЗАРА "САГА ЗА РИНГЛАС" 

Най-накрая дочакахме отдавна 
рекламираната, замисляна и щателно 
подготвяна “Сага за Ринглас" -- 
бисерът на Върджил Дриймънд, която 
той бърза да завърши преди Коледа. 

Невероятните творчески 
способности на гениална писателка 
като Елена Павлова, какъвто е 
скромният псевдоним на Върдж, 
доказват за пореден път, че Дриймънд 
е най-великият съществувал някога 
писател, пред когото бледнеят Томас 
Ман, Томас Мор, Гъливер Суифт, 
Чайковски, братя Стругацки, братя 
Чапек, Хайнлайн и Шекли Робърт, 
както и всички останали. 

В тази книга ти не играеш ничия 
роля, а направо конструираш начина, 
по който се развива действието, 
участвайки същевременно в словесен 
дуел между двамата най-добри бардове 
на Тилдар-ам-Рот... 


И Ринглас, както винаги, успява да 
победи всички ледени демони и да 
изпълни задачата, за която е бил нает 
от лейди Винхазър. 

Ринглас е най-велик, по-велик дори 


от Брине, Кагор и Халип, а дори и от. 


Езъл, както доказва последното мега- 
изследване на Институт за изследвания 
на мнението на Върджил Дриймънд... 


Вбесен, Езъл захлопва Вестника и го 
накъсва на малки парченца, Крещейки: я 
-- Аз съм най-велик! Аз съм най-Велик! 
Аз съм  най-Велик! И „акакаи 
аисторически маймуни кат 
Е да (: засенчат! Няма пък! Няма пък! 
Аз сичките Велики ги ликвидирах -- 


ек ла оо МЕГАИГРА 


патетично замахва Към портретите на 
стената си, -- та Камо ли Ринглаз! 
Мраза гу! 

И Веднага се втурва Към своята 
машина на Времето, чрез Която се Кани 
да намери и унищажи ръкописа на Сага 


за Ринглас. а също и по най-жесток 
начин Върджил Дриймъна -- и МЕГА 
естествено 


ТОВА ВЕЧЕ Е КРАЯТ НА ИГРАТА 
МИНИ НА ЕПИЛОП “ 


Покланяш се ниско и промърморВаш 
-- ИзВинете, госпожо, изглежда, съм 
сбъркал Вратата! 


фъ охвар Акдръкжо, улъ 


Хлоквъ 3 тлъбъмтъ: 


- Махой, се. ОРДИ рАСИхААкАЛ, 
идрод тощсъб! 


И жи «вудасъщш ложъжъ с 


ужсъ арзмъ Зредреза Звъби. сим 


ПО жлочел. 


(Лузж Время „ок съ ччбъ 
ЪРЪББЪММММ, ко Ма 


руздавън Чу. мо кал, Ябъ иаду, 
и. млмавъщм мъ 65. 


29. 

Белият "ФолКсВаген Транспортер" 
пак е спрял под прозореца -- само че 
този път е друг миКробус или поне с 
друг шофьор. Този тук е Висок, сух Като 
пръчка и млад Като новоизлюпено 
пиленце. 

-- Хей -- провиКва се той, -- това 
ли е блок 117 

--Да-- обажаа се лаКонично героят 
с с грабенека маска. -- И редакцията 
на МЕГА, ако нея търсиш! 

Избираш сега Какво доставя ОН! този 
път: 

-- писмо -- 21. 

-- Джъмбо Бокс -- 42. 


30. 


измъква едно синьо Кошче за боклук. 
Ако си героят с масКа на Бъни Смит, 


г. минаваш на 19. 


„В пропоиВен случай продължаваш на 46. 
Церера, : 


ж.а 


31. 


от микробуса гигантски 
Бокс с нарисувано на нег 
помъква Към Вратата 

Всички  Вкупом 


за Внасянето на пратк 

Десепина минупи по 

шофьорът си е 
олиано и се заемаме 
на Кашона. 

Е, очаквал си ВсичКо, но не и пода 
Което пратката съдържа 

А именно, Роуз Естес 

-- Здравейте, момчета! -- Тя с 
изВестно усилие се измъква от Джъмбо 
Бокса. -- Научих, че имате Купон В това 
известно по цял свят издателство и 
рекох и аз аа се присъединя, па дано ме 
Вземете В екипа и мен! 

-- Ха, известно издателство! -- 
обажда се отнякъде Майкъл Майнакрайм 
нацупено. -- Никой не ги-знае извън 
София, а на Всичкото отгоре не искат 
да плащат хонорари по милион и нагоре! 

-- Ами, сядай, Роз! -- прави се, че 
не го е чул героят с маска на Езъл. -- 
Добре дошла и неКа обсъдим 
Възможностите за сътруаничество.. 

Мини на 39 


32. 


Препъваш се на най-горното стъпало 
и тежко падаш пред Вратата на ложата. 
В пози момент тя се отваря 0. 


Илмъ лимащ ъ кордъ съ 

мажабъ ала бръжъ уа. 

лясвъ кръф. и, сам. си, уд 
6 Къкдад към зфисъ. 


Бътчърсуора подигравателно се 
ухилва и обърсВа окърваВеното острие 
на меча си В дрехата пи. 

КРАИ НА ИГРАТА. 


33. 
Най даброика риза кал, 


ЩЕ скачъ Върха 
ТЛЪОАИЪ И, иокъкяфъ к49 
Уадатъулъ. 


жад и. 


мЕгГангРА 
-- ло течя---<--- << 155 


Е: Подкдажа ша. бъз са 


идериш баш. и. 
Извирай: 


Учи „рудълждвъ С уячятвулъ 
на Зрели та дъХбърля, 
Ори съ къ Сара къта 
сОуаМЪ ДМА с т0лу, райи, - 
62. р 


ЗА. 

След Като изключВа лазерния меч- 
пръскалка, героят с маска на Езъл се 
засмива и открива брадатото си лице. 

-- Аз пък съм Пепи Станимиров! -- 


заявява той насмешливо. -- Какво, 
очакваше, че няма да се Включа В пази 
история, а? 
Върни се на 86. 
35. 


След известно Колебание Езъл 
решава, че най-удобният и лесен път е 
през прозореца на Кухнята. Така че 
плихичКо-тихичкКо се промъква до него... 

Чува се: ЯУУУУУУ! 

Нещо Връхлита Върху Езъл, изподира 
го и го изпохапва и изчезва. 

-- Хм? -- ВъзКликва човекът-муха, 
героично сдържайки болезнения си писък. 

Чува се: МЯЯЯЯЯУУУУУ! 

И още нещо Връхлита Върху него, 
изподира го и го изпохапва. И изчезва. 

КОМЕНТАР НА КОТКОЛЮБСКОТО 
ДРУЖЕСТВО: Това са техни Височества 
черно-белите Котки на Върфж-- Фанта- 
Ре (голямата) и ЗорКа (малката). 
Първата е Кръстена на Фантомас, но 
се оказва Женска, Втората е Кръстена 
на Зоро и пак се оказва женска. 

Когато успява да си поеме дъх след 
зловещото нападение на двете Котки, 
Езъл се Връща Към опита си да мине 
през прозореца. 

Да, ама не. 

Може би би могъл да мине, ако нямаше 
решетка. Но през решетката са 8 
състояние да се промъкнат само 
Котките. 

За сметКа на това точно над 
главата на Езъл привлекателно 
посКърцва леко открехнат прозорецът 
на стаята, прозаично наречена спалня 


5 
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за гости”. я 

Без Колебания човекът-муха излита 
нагоре... 

Мини на 48. 


го 
» 


САС Ом 


на 


прорс. 


т: 


Сул, > УЛКАЩИ Иди. нов 62, 
Креан) Умсв и, Мали брада Стол, 
База 

Ъко смятъщш, Чо жу. стила 
Удолияу МЗАЖАЛ, Кв 16. 


37. 

Реагираш моментално: прегръщаш 
Езъл през раменете и, мърморейки: 

-- Аз съм твоят най-добър приятел 
В този ад... - го повличаш Към 
тоалетната, изпреварвайки с метър или 
два носещия се Към Кухнята герой с 
масКата на Езъл. 

ЗатВаряш Вратата на тоалетната 


„ шрадостно зашушукваш: 


-- Ти знаеш ли последните КЛЮКИ? 
ПредстаВяш ли си, аз прегледах ръкописа 
на "Сага за Ринглас" и случайно 
забелязах, че... А под маските на Блона 
иУейн се Крият... А Бъни Смит знаеш ли 
Какви ги свърши В боя за захарната . 
розичка... 

Езъл изглежда доста 
разконцентриран, но Въпреки това 
успява да те зашемети с удар на 
Крилата си, да те оВърже за 
тоалетната чиния и да излети от 
помещението, изпреварвайки доста 
солидно увисналия на мивКата герой с 
неговата маска. 

Продължаваш на 53. 


38.. 
Безразлично размахваш писмото: 
- На няКой да му се чете 


Кционна поща? Е 
роза Колко даваш? -- обажда се героят 


ит рронстиа тора апапелинадете ии рани 


Дет  метаигеА 
иа а -------а 4 


с масКа на Уейн. 

Вместо отговор ти презрително 
захвърляш плиКа В Кашона с други 
НнеотВаряни писма до редакцията. 

Мини на 51. 


39. 

И Купонът си потича както преди 
получаването на досадни писма от Езъл, 

НяКъде Към полунощ Роуз замислено 
пита: 

-- Чух някакви слухове за предстояща 
Книга за Ринглас... 

-- Хм -- не по-малко замислено 
отВръща героят с маска на Бъни Смит, 
-- 8 момента ти участваш В Коледното 
издание на Ринглас, Което за нещастие 
е повлияно от един зловещ престъпник 
на име Езъл Мухатъ, а що се отнася до 
"Сага за Ринглас”, ръКописът 
дейстВително е ей тук! -- Той потупва 
една дебела папка, сложена на Най- 
горната полица на секцията с Книги. 

--А-ха! -- с Внезапна ярост В гласа 
ВъзКликва Роуз и... 

Мини на 71. 

КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ: В този епизод 
изпробВам набързо тош-стил, не се 
сърди, ако случайно играеш Бъни Смит! 


40. 

Езъл решително се насочва Към 
ограцата -- с очевианата идея, че 
някъде там има Врата. Внезапно 8 мрака 
се чува ръмжене. 

зъл обръща гръб на оградата, 
щраква запалКата.. 

И Вижда пред себе си озъбена мутра 
от сатанински Кошмар. 

В следващата секунда зъбите на 
чудовището изтракват на милиметри 
от запалката. 

-- Бъъъ., Додобро ККученце! -- Казва 

зъл , < 


Бръмчене. 

В следващата секунда зъбите на 
Вахо (защото това е той) изтракват 
на части от милиметъра от петите на 
Езъл, Който извънредно сръчно се 
прехвърля през оградата и тупва на 
земята. 

Мини на 7. 


Фи. я. 
па Дуоряно прошепВаш: 
и -- Вземи го ти! И дано Силата ти 
даде сили, щом си магически дух! 
Ка ре) - : 


7а 


Героят с маска на персийски оЖин, 


от бутилКа Взима писмото с 
разтреперана ръка и го отваря., 
Мини на 67. 


42. 
Не позна! 
Джъмбо БоКксът ще дойде после 
Сега получаваме писмо На 21 


43. 

В последната секунда натисКаш 
тайното Копче на лазерния меч ц Върху 
Езъл бликва мощна струя вопа.. 

Целта на забежката ти 90 Кухнята 
преди малКо беше именно да си напълнищ 
оръжието! 

Езъл, мокър от глава до пети, се 
разтреперва. И ти споварваш острието 
Върху него, предизвикВайки Късо 
съединение. 

Мини на 69 


44. 
( 23 
7 Пздка! радабир црли, кру, 
и лллчиял, 1 Ека 1ал.: 


бе 


Начи БРЪБЪБЪти им и 
ОЪЛ ирилуимда 259 злъбруха ии. 
ложи дъ 14 крмоладбъш, мъ 12 
зли, 99 Хобищ, дъ Улракищ 
Ъдихман, къ 23. : 


45. ( 
решава Езъл, е един от. 
безопасните, след Като на Картата 
пише само "заден двор" - аше 
съблазнително близо до прозорците на | 
Кабинета на Върдж. | 

Така че той дръпва Врата. 

Налага се да щракне запалката, 32 
да Констатира, че тя не само 2. 
затворена с резе, но ц: В горната с 
част е омотана с дебел изолиран. 
проводник; В долната си част е здраво 
вързана с Въже, | 

С тежка Въздишка Езъл размахва 
Криле и излита нагоре. 

Бррргръм, 

Пупиен 


Този двор, 


Вече е от другата страна на, 
оградата. 

ЧуВа се пихо туп-туп-туп-туп. И 
нещо меКо се опира до Крака му 

С извънредно подозрително 
изражение Езъл щраКва запалката и се 
навежаа. 

Нищо особено -- само малко черно 
догче, Което учудено го гледа 

-- Пфу гадина!-- изсумпява човекът- 
муха и сритва догчето. 

Чува се: КВВицицишичик! 

И после: РРРРРРРР! 

Мини на 7. 


456. 

Още докато шофьорът се 
приближава с Кошчето, героят с маска 
на Бъни Смит отВратено Възкликва: 

-- Я се разКарай, Ди-Ейч-Ел такъв! 
МегаКошчето на Въраж е затворено за 
Коледа и не приема нови боКлуци! 

Ди-ейч-ел-ецът изръмжава нещо 
нечленоразаелно, но се Връща В 
“Транспортера" си и изчезва надолу по 
улицата 

ПродължаВваш на 51. 


47. 

Разтворила ожесточено челюсти, 
Сехмет се стоварва право Върху 
уЖасяВащия човеК-муха, но зъбите и 
ноктите 0 се плъзват по черния му дарт- 
ВейдърсКи Костюм и доста Комично тя 
се сгромолясва на земята. 

-- По дяволите, трябваше да си 
сложа споманените нанокътници! -- 
заявява тя и изчезва. -- Отивам да изям 
онзи екюе и се Връщам! 

Мини на 69. 


48. 

Езъл много Внимателно отваря 
прозореца, прекрачва през перваза и 
Внимателно го затваря ро де). 
Стаята тъне В призрачен мрак. 

Още при първата си Крачка нашият 
герой сритва нещо меКо и пухкаво. 4 

Преди да успее да направи вторат 
нечии съвсем не меки и РОКА челюсти 
се сключват Върху глезена м/. 

КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ. Пропуснах ли 
да Кажа, че тази стая се използва също 
Като робилно помещение? 5) НАСтОНА, т 
момент я обитава Тара от осер пи: 
немска овчарка, шампионка на България... 
мрази да я сритват  " 


МЕГЯИГРА 
АА оооронииеа 
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На отчаяните писъци на Езъл, 
смесени с дивашКо ръмжене и яростно 
ръмЖо-приКвиКВане (оп страна на 
малКите таренца), се притучват: 

а) Висок мъж на средна -- 55-годишна 
Възраст 

6) по-ниска, дебела Жена с Вълнена 
нощница. 

Жената светва лампата, докато 
мъжът си проправя път през глутницата 
“Тара и Компания", за да хване с два 
пръста ожваКания Езъл и да го изнесе 
от стаята. 

Мини на 74. 


49. 

С ъгъла на оКото си забелязваш героя 
с африканска масКа да отвлича нанякъде 
Езъл, а героят с масКа на Езъл да 
препуска Към Кухнята. Но не им обръщаш 
Внимание, съсредоточен В набирането 
на специален телефонен Номер на 
телефона. 

МалКо по-Късно отсреща се чува: 

-- Чернокрилият паток слуша! 

-- ЧерноКкрил, В беда съм! -- 
провиКваш се. 

-- Престъпление? 

-- Най-голямото престъпление на 
Века! -- уверяваш го. 

В пози момент Езъл се Връща В 
стаята и мимоходом прерязва 
телефонната жица. 

Но делото ти Вече е извършено: 
прозорецът се срутва с трясък и на 
перваза застава Чернокрилият паток, . 
Който изревава зловещо: 

-- Аз съм твоят среднощен Кошмар, 
медът на мухоловката, Върху Която ще 
залепнеш, плюнКата, Която ще те 
удави... 

Езъл зловещо се изхилва. 

Чернокрилият изпразва огромното си 
оръжие В него, но за нещастие героят 
с масКа на Езъл връхлита Върху 
престъпника отзад и го събаря с 

азмахан: лазерен меч. Зарядът на 
етеиснер улучва точно маскирания. 

Мини на 53. Е 


50. 
АКо за пръв път си на този епизод, 
4. к. 
ие си тук за Втори път, 
продължаваш на 68. 


Вр - мегаигра! 


51. 


Постепенно маскираните автори се 


успоКояват. 


Бъни Смит си отрязва ново солидно 
парче от Голямата бяла сметанова 
торта с: блат, сметанов пълнеж, 
целувки отгоре, Карамелови плочки и, 


най-същестВвеното, захарна розичка. 


Следва Кратък бой за захарната 
героя с 
африКансКата маска. Бъни Смит мрачно 
се оттегля да яде Карамеловите плочки, 


розичка, спечелен от 


Кошто е спечелил В схватката. 


поизпразва. У 
Вече сВирят "Гънс енд Роузис". 
Изобщо, Купон Като Купон! 


бибипкКане... 
Мини на 29. 


часот е атрт- чат дол аи Ааа въ 
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Героят с африканска масКа отбеляза. 


замислено: 


"Часът На Вещицата", ама нямаше 

начин... -- иси сВаля маската. -- Аз съм 

щ Жоро Миндизов -- Джораж М. Джордж! 
Естествено! 

Върни се на 86. 


53. 

Да обобщим събитията дотук, да не 
би аа си пропуснал нещо: 

Езъл пристига. 

Героят с масКа 
Кухнята. 

Героят с африканска маска привиква 
1 Езъл В тоалетната и се заема да му 
| издава редакционни тайни. но 
1 престъпниКът го зашеметява и Вързва 

за тоалетната чиния, след Което се 

Връща В стаята. 

Докато го няма, героят с маска на 
Бъни Смит се сВързВа по телефона с. 
Чернокрилия Паток. 

Езъл срязва телефонната Жица, но 
Чернокрилия пристига навреме ц го 

. застрелва с оръжието си, 

За нещастие точно по това Време 
героят с маска на Езъл напада Езъл ц 
Чернокрилия улучва него, 

В настъпшия хаос героят с маска 
а персийски джин от бутилката си 
ийва ракийка от дамаржанката си, а 


на Езъл хуква Към 


НяКоц си наливат Количка, фантичка, 
тониК и натурално плодово сокче. 
ДамаджанКа с домашна ракия също се 


ИВ този момент на улицата се чува 


-- Жал ми е за горкия млад екюе от 


после я Връчва на Езъл. Престъпникъг, 
глътва набързо Всичките 40 литра силна 
ракия -- и не пада В алкохолна Кома, 
Което Кара ужасения джин да се навре 
В дамаджанапа. 

Сега, след Като Всичко това пу се 
изясни точКа по точка, мини на 64. 


54. 


С трясък отваряш Вратата на 
ложата и изреваваш: 

-- Пригответе се 
нещастници! 


Зъкхбои, 
къли, Лари. Со 
кър ААНАЛСРИА ЧИЛЯК 
Акдрокалка и, Слроиожа. 
- Адада - Уесъла явъ 
Акдръкдисъ, > Низърере! 


Ти: 
Равена биос ров 


- пебумявъщ, съ Кв дамъиАЪ <- 
24. 


да умрете, 


Ф ложъмъ 
Ум - 


Чълом, 


съ 


- дим, съ с кик. 4) млях - 


55. 

Езъл Муха сравнително тихо Каца 
В няколКо бивши лехи зеле и се отправя 
Към обозначената В плана цел. 

На Картата пише ДВОР НА ВАХО, 
нали така? 

Докато Езъл се промъКва Към 
посочената В плана Врата, има лошото 
чувство, че го следят очи някъде 
отляво, Много е тъмно обаче, за да Види 
нещо същестВено, 

Пали запалката, за да Види Кукичката 
на телената Вратичка, 

-- Успешно проникване! 


-- определя 


го Той и отваря Вратата с решителен 
Жест. 


Хм, мини на 18, 


56. 
Запъхтян Връхлиташ в Ца 
спалнята 
Ринглас: 


МмЕГаИГгРА 
тел я --<- 1000 514469 


-- Няма да повярваш Какво ми се 
случи! Убих и Бътчърсуора, Който Каза В 
последния си миг нещо за някакъв 
препариран Кон... : 

ЗамръзВаш на прага на стаята, 
защото 


ЛАЛА, Румкллад 14 камо. 


Лул-лоула ма крабка. 
Мини на 100. 


57. 

Елфът-деКър Ар се понася по 
Коридора Към най-близката Компютърна 
Конзола и Жаква дека си В нея. 

Не му отнема особено много Време 
да прониКне В защитените файлове на 
Езъл, поддържащи живота му В твоята 
реалност. Ухилен до уши, Ар се заравя 8 
поях. 

Мини на 69. 


58. с 

Представяме Ви Боляра от Есеница, 
двегодишна Кавказка овчарка. 70 см В 
Холката, 70 Ке живо тегло, дължина на 
зъбите -- ГОЛЯМА. По домашному е 
наричана Боби, Роци или Боци. 

ВъзстановКа на събитията (по 
спътникови снимки): Боби Вдига глава, 
събудена от подозрителен шум 90 
оградата. 

Езъл прави прословутата си Крачка 
и пада. и 

Боляра лениво се надига, протяга се, 
прозява се и се упътва Към Езъл. 

УМИЛИТЕЛЕН КОМЕНТАР НА ВЪРДЖ: 
Макар и Вече голяма, пя особено обича 
да си играе: с други Кучета, с птички, с 
непознати хора... ЖалКо е само, че много 


бързо умират играчките 9, бедното ми, 


малКо Боценце! 

Боби стоварва лявата си лапа Върху 
новата си играчка и просва Езъл на 
земята. След това го хваща за Врата и 
игриво го разтърсва, ръмжейки при това 
през здраво стиснатите си зъби. 

Подтичвайки радостно, Роци стига 
до оградата, деляща нейното дворче от 
предния двор. 

Р бт ДА си шКафче се появява 
Ники -- сибирсКо хъски -- и заскимтява. 

Боци подмята Езъл във въздуха, 
хваща го отново, засилва го п0-90 ре ч 
го прехвърля през оградата. Ники на свой 
ред го улавя, засилва го... 
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А, знаеш Как се играе Волейбол? 
Добре тогава, няма да ти описвам 
подробно, Важното е, че ц бВете се 
забавляват чудесно. 

Мини на 50, 


59. 

ЕдинстВеният принос, Който идва оп 
твоя страна и от тази на приятелчето 
ти, е да изпаднете В гърчове, пищейки. 
Маските и на двама Ви падат и оплдолу 
се разкриват две еднакви лица... Бети 
Хънъуел! ха! 

Мини на 53. 


60. 

Героят с маска на Езъл уморено 
прошепва: 

-- Вземи го пш И дано Силата да ти 
даде сили! 

С препереща ръКа Взимаш писмото, 
отВаряш го и... 

Мини на 67. 


61. 

Последният убиец на дракони 
Връхлита Върху Езъл. 

-- Детерминантна Конехерентизация! 
изкрещява човВеКът-муха. 
ПритиуКчирантна миКстуризалинация! 

Мечът на ужасяващия герой трепва, 
но не се отКлонява от целта. 

И този опит друговремец и 
друговселенец да обърКа Последния убиец 
не успява. 

Мини на 69. 


62. 

"Унк захвърли тоягата и събори 
протувниКа си на земята, ,„стисвайки 
гърлото му В менгемето на двете си 
ръчища, Като същевременно подскачаше 
ВъопушеВено Върху ребрата му След 
малко това му омръзна -- Блона 8 Уейн, 
"Пурпурният змей 


а къ а Храдъ мъ маи 4. 
фиръзкала ко-ракар щоуду кам, см, 
кърбо уаляк, 

Марш, мъ /16. 


63. 
Не позна. Джъмбо боксът ще дойде: 


фара можеш да избираш между 


про 


Ко зякасъ дъ 8. С. 
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пусмо (72) и Кошче за боКлук (30). 
64. 


Цялата стая е пълна с проблясващи 
риКошети от Куршуми, размахващи се 
лазерни мечове и разни други... 

И изведнъж се чува зловещо 
чегъртане В Комина. 

-- Помощ! -- изкрещява Езъл и се 
опитва аа се напъха 6 самаожаната. За 
нещастие тя вече е заета и героят с 
масКа на персийски ожин усърано я 
отбранява. 

Чегъртането В Комина се усилва, 
превръща се В тътен и КапаКът, 
закриВащ дупката за Кюнец, пада Върху 
Компютър 2. 

Всички В стаята замирапт, Вперили 
разтреперани погледи В... 

Дядо Коледа, Който се изсулва през 
дупКата и тежКо пада на земяпа. 
Огромният му чувал почти го затрупва. 

Определено странен Дядо Коледа, 
заслужава си аа се допълни. преариея 
слабичък, с черна Коса на фитшли и 
масивни бели мустаци от Картон. 

-- Хо-хо-хо!-- ВъзКликВа Дядо Колева, 
Когато успява да се самоизрови изпод 
чувала си. -- Как сте? Били ли сте 
послушни тази година, момченца и 
момиченца? 

-- За Бога, това е само дъртият 
стареш Продължаваме! -- бодро се 
провикВа Езъл. 

АКо играеш героя с масКа на Езъл, 
продължаваш на 73. 

АКо играеш героя с африканска маска, 

аВаш на 90. 

Ко играеш героя с масКа на Бъни 
Смит, продължаваш на 93. 

АКо играеш Блонд или Уейн, отиваш 
на 75 

2 играеш персийския джин, минаваш 
на 97. 


65. 
Нока кргилкд. 
ъ 


дъ ужа „Чълмякъ) «ораиа съй, 


Ухилаж. до уж, ожбарящ, 
Вромдома - Мо мимаваш ка БЧ. 


66. 
Замислено започваш: 
-- "много ЖалКо,."-- 76 
-- "абе, Блонд и Уейн, ..."-- 83 
-- "хей, хора..." -- 94. 


67. 


Този път В писмото пише: 


ЪлизЗу съм. ЗЪГФУРЕТИи 
КУМиНА. ЗЪКЛЮЧЕТИ 
ЗРЪТЪТЪ. ТУТВЕТи съ съ 
умрети. иофъм! 


ПО ГПис: ЕЗЪЛ МУХАТЪ 


Ако си някой от дуета с маски на 
Блона и Уейн, мини на 81. 
АКо си с масКа на Бъни Смит, отиваш 
на 8В. 
А В протиВен случай продължаваш на 


68. 

|ВВукоВ ефект -- сърбане на Кафе) 

-- |сръ-ъб) "бе Блона, КВо да го 
правим тоя Езъл? 

-- ПаК ли умря? 

-- Пак. с 

-- Безнадежден случай, а? 

-- Цяло нещастие, братче. Чудя се 
защо продължава аа се мъчи! 

-- Пращай го на 5 и толкоз! 

-- Жал ми става. Сигурно му е 
писнало на човеКа-муха... Дай да 

"аправим нещо по Въпроса, 

-- Както: Кажеш, Уейн. Мен ако 
питаш, много го глезиш, ама... 

-- Карай да Върви... Слушай, Езъл. 
така и така не ти остава много до Края 
на тази мисия, затова този път ще си 
затворим очите, Спасяваме те за 
последно, да знаеш! 

-- Хайде! И ни споменавай с добро. 

-- Моя беше финалната реплика. 
Блона! / 

Мини на 85, 


69. 
Всичко, описано по- става 
едновременно! Фаволу, 


ааъ | мегайгра 
| 


| 


| маска на Бъни Смит, успява да изключи 
машините, поддържащи реалното 
; присъствие на Езъл В реалността, 
Последният убиец на дракони, повикан 
от двете Бети, масКирани Като Блона 
и Уейн, отсича главата на започналия 
да се топи В нереалността Езъл, 

Богинята Сехмет, призована от 

героя с африкансКа маска, се появява 
отново от тавана, този път снабдена 
със стоманени ноКти и отКъсва огромно 
парче месо от гърба на престъпника. 

Чернокрилия Пато пак пропуска. 

Не и героят с масКа на африкански 
| джин -- неговият изстрел буквално 
! Взривява останките на Езъл. 

А героят с масКа на Езъл ги 

изпепелява, причинявайки с помощта на 


; изпръсканата от него Вода и лазерния 


си меч Късо съединение 

С една дума, Езъл става на пух и 
прах. 

Мини на 86 


70. 
3 Лари Сжоцк, Млд, сжавъ, 


оуАц Удо. щъ АУ, кръскм, 


уисбъмаъ. 


С Пим Чамем, мал, са бъ, 
каркца Улой. си, оди. СЛОмв. 


Акдъкка също кал д. каукаяиаи 


| удкажи, МЛ, жижа. 


Елфът-декър Ар, повикан от герояс | 


Зъ Зой. със Сумрътнкилъ 
млжъфъшщ, къ 2. 


бъ уллрдак е Уж - къ 20. 


Внезапно Роуз проКарва ръка по 
тялото си и Кожата, и прехотера се 
смъкват Като разхлабена хавлия за баня. 
А отдолу -- о, ужас! -- се показва Езъл 
Мухатъ В цялото си прастрицна 
Великолепие, наКичен с оръжия Кат 
Коледна елха. 

Е Пипнах ли го най-сетне Ринглас! 
-- провикВва се шоц с пълен глас и 

ЖасяВащо се разхилба. 4 

: Ако играеш героя с маска на Езъл, 
„ мини на 26. с 

Ако играеш героя с африканска маска, 


мегайгра пл и 
лат -5 сола 


п 


мини на 37. 

Ако играеш героя с масКа на Бънц 
Смит, иди на 49. 

АКо играеш герой с маска на Блонд 
шли Уейн, отиди на 59. 

АКо играеш героя с масКа на 
Перес Фин от бутилка, се прехвърли 
на 82, 


72. 

. измъква един обемист бял плик, 
приближава се до прозореца и го подава 
на героя с масКа на Езъл. 

-- Разпишете се тук! 

Героят се разписва, взима плика и 
затваря прозореца. 

Ако ти играеш този герой, мини на 


Ша противен случай продължаваш на 
17. 


73. 

Разтърсваш глава, надигаш се, 
размахваш свирепо лазерния си меч и 
Връхлиташ Върху Езъд огбелязвайки 
мимоходом появата на немалък брой 
странни лица, Които също се опитват 
да се доберат до твоя враг. 

Ще успееш ли да бъдеш пръв? 

Мини на 43. 


74. 

ОКоло петнадесет минути по-Късно. 

Езъл най-сетне пдва на себе си. 

Лежи на пода. 

ВисоКият мъж със синия Клон и 
дебелата Жена (аКо Не се е появявала 
досега, то "една дебела жена с Вълнена 
нощница") споят наблизо и го зяпат 
търпеливо. : 

- Кой си ти, Надвлпикот - 

тетично изкрещява мъжът. 

т -- Ъъъ.. Педц Станимиров! -- Езъл 
героично Вдига отмалелите си ръце ц 
сВаля черния шлем от главата си, 
ПоКказалото се отдолу лице може да 
принадлежи на Която и да е обуматре , 
муха, но притежава удивителни прили и 
с господин Издателя, чието име 
престъпникът назова преди малКо. 

- Несш- заябисарастаисва 

ата убеденост на човек, 
ДЕзВе не СЕЩЕВД пози същия издател 
В лице. 
СЕ ПЕРИ шлема с трепереши 


1 


14 Кой си ти? -- повтаря мъжът, 


-- Ъъъъ.. Блона и Уейн! -- опшпва 
паК човекът-муха. Този пъ, Когато маха 
шлема, на главата му има аве лица. 

-- И Какво праВиш тук? -- 
ЛюбопитствВа жената. 

-- Ами аз, таКвоз, дойдох да търся 
Въражил, Вергилия, абе, Хелън, не, 
Елена. От издапелството съм! 

-- А-ха-ха! Сега ще ми плапиш пш! 
-- мъжът се Втурва 8 Коридора и се 
Връща с голяма брадва. - Значи заради 
тебе нашето Лени не си мръдна пръста 
за бере гроздето, царевицата, зелето. 
2 соматите, морковите... ци пам каквото 
ч още имаше са се бере. ами Вместо 
1 оса си щраКаше ден ци нощ на 


-- Ама чакай, бе, Паче, нали знаеш. 
че тя работи... -- Жената се впурВа и 
изстръгва брадвата оп ръцете му. -- 
Кажи сега Бонд и Чан ли беше, Какъв 
беше, за Какъб аявол се промъкваш 
Егаторосрео нощ 6 Къщата нш 


- -- измрънква 


-- Защото, първо -- пояснява 
та, -- имаме ГлаВен Вход Към 
предния вор, през Който се влиза и, 
Второ, имаме звънец на Кухненския 
прозорец. от който се звъни. преси са 
се влезе... 
-- Хич не бях забелязал! -- 
чистосърдечно си признава Езъл. 
Мини на ИНТЕРЛЮДИЯ 2. 


15. 
Докато, притиснат ата 
Бейа, се золиваш В посъц, Весиеа 


Ше МЕГАИГРА| 


7 


Всички погледи се Вторачвап, 8 
притиснатите една В друга Бег 
Хънъуел. 

-- Добре де -- питам аз, -а Къде са 
истинските Блона и Уейн? 

-- Че това сме ние! 

--Е, Как ще сте бие, Като не сте! 

-- Застигна ни проКлятие! 
жалостиво отбелязва едната Беп. 

-- Много лошо Клубно проклятие! 
допълва другата. 

--ХаК са Вие, Като лепвате на разни 
автори роли, дето не им се ще ба ги 
играят! -- потривам ръце аз. -- Ако 
искате са знаете -- и ако ме бяхте 
изчаКали да се появя В редакцията преси 
да пускате Патрул за ада”, аз имау 
намерение да КандидатстВам за ролята 
на Мол Нъщ -- И им Връчвам по све 
чели за плетене Като награда. 

После, нали е Коледа, ВелиКодушно им 
позволявам да си сложат маските, па 


автори. И двамата. 

Ако те интересува Как така Блон и 
Уейн могат да са едновременно Бети. 
мини на 79. 

Ако те интересува Кой пък е играл 
ролята на Дядо Коледа, мини на 24. 

А ако нищо такова не пе засзга. 
опиВай направо на 6. 


78. 
садо раквак, Когато повече от 
есин се намира В редакцията, 
никаква работа по списанието не се 
Върши -- естествено. Така че 


се маскираме и -- хайсе 
на купона! 

Краптък, но бурен спор, 8 който 
маските за малко не падат, от 


Ките на Компютъра цасгливо 
залзват Назаретс” - 


„Следва Кратък бой за захарната. 


спечелен от героя С. 


розичка, 


САРЕЦАН то) 


да приличат малко-малко на нормални. 


МЕГЕИГРА 
аи 


Някои си наливат Количка, фантичка, 
тоник и натурално плодово сокче. Други 
пият студена Вода. Трети (героят с 
маска на ажин от бутилката) измъква 
масивна самаджанка с домашна ракия. 

Изобщо, Купон Като Купон! 

ИВ този момент на улицата се чува 
бибипкане... 

Мини на 89. 


79. 

Много просто -- може. 

Понеже все пак това си е мой разказ. 

И защото пях авамата ги нямаше В 
редакцията! 

За сведение, най-щателно съм 
разпшпала Всички останали участници 
Какво биха направили, ако Езъл бъде 
достаВен В Джъмбо бокс на Колеаното 
ни парти и те също така щателно 
обмислиха идеята и ми отговориха. Така 
че нищо от случшщото се не съм си 
узмисляла и точно затова на заглавната 
страница пише и Кумпанея”. 

сте Блона и Уейн така и не направиха 
усшие да дойдат и да се срещнат с 
мен (Вероятно се спрахуваха, дето са 
ми повершли ролята на Бети 6 Клуба. но 
по-скоро никой не им е Казал за 
"Препариранийат Конь”). И пораси пова 
аз направих с тях Каквото намерих за 


е. 
Толкова по Въпроса! с 4 
Сега ако искаш да разбереш кой е 

играл роляпа на Дядо Коледа, мини на 

24. 

А ако направо пи се прилючва с Коня, 

опивай на 6. 


80. 

Героят с маска на Уейн внезапно 
скокба от мастошо си, разливайки 
НЯКОЛКО литра Кола, грабва паша и се 
понасе навън Като хала. 

Добре, че реракцията е ка първа 
етаж 


Около 15 секунди по-Късно мощен 
сградата. 
Още око минута по-късо масата 
на Уейн, доста спърлен, се Връщ 
и си сяда на мястопо. 


И 


81. | 
Сладко Коментираш: | 

-- Това май Взе да става банално! | 

-- Кое? -- отгоВаря другата 
половинка от суета. 

-- Ами това, сони 

--А, Нали знаеш, то В разказите за 
Ринглас Всичко се повтаря по при път 
Трома просяци, три серци, три... 

--Я млък! -- отрязва Ви Бънш Смит. 
-- Че Като дойва, и двамата на Ринглас 
ще ми станете! -- след Което се задава 
с портата си. 

ПродължаВаш на 23. 


Докато се добереш до дамаджаната 
си и се подкрепиш за Кураж, героят с 
маска на Езъл успява да отпрепуска 
наняКъде, героят с африканска маска. 
повлича самия Езъл В същата посока, 
героят с маска на Бъни Смит се обажда 
на някого по телефона... 

Тъкмо прилючваш с мощната гхътка, 
Която си позволяваш Когато Езъл се 
Връща. след него и героят с маска на 
Езъл. Прозорецът се в 
път за ЧерноКрилия паток, Който 
мигновено стреля по Езъл но улучва 
героя саонкед а Блона и Уейн синхронно 

В е. 
Вега зада Внимание на Всичко 
това, хващаш Езъл за ръкава, 
продърпваш го по-набацзо и покбаш 
3 - В роцете му. 


т 
Уен до уши, пой отива, облизва 
А и гъд-гъкгъж 


# т 


--------------<<<<<<<<<<<<<<<---<<<<<<“<<<+<#++“+“++#+--- 


масКи, ама не сме за Каквито се 
представяме! 
Втренчваш се мрачно В глях, успешно 


имитирайки Хатум нба В лошо 
настроение. 
Продължаваш на 51. 


84. 

Първият ти изстрел пропуска. 

И нищо чуано, защото Виждаш, освен 
тройния образ на Езъл, също и няколко 
черВея под есенен Вятър, два-три броя 
Римбо, Както и други подобни. 

Но Вторият ти изстрел -- око.. 

Мини на 69 


85. 

РазКъсВането на плячката (под 
формата на Езъл) е съпроводено от 
бесен лай и ръмжене. 

Някъде отзад (ши отпред, зависи оп 
гледната точка) се отваря прозорец и 
сънен мъжки глас изревава: 

-- Млък, говеда! Хе-ей, ама Вие Какво 
праВите, бе? Я спрете Веанага, че ще 
дойаа! А-а, идвам! 

Спасението за Езъл (под формата на 
Висок мъж на средна -- 55-годишна 
Възраст, леко оплешивяващ, обут със син 
Вълнен Клин, ботуши и моряшка 
тишъртка... тъй де, не е обут, а облечен 
ш не е с пишъртка, а с тениска или 
фланелка) се явява, хваща с два пръста 
здраво разтърсената "Жертва" шия 
Внася В Къщата. 

Мини на 74. 


86. 

Стаята на редакцията е истинско 
бунище -- Като Всяко себеуважаващо се 
бойно поле. МасКираните герои един по 
един отпращат призованите от пях 
помощници. Настъпва относително 
спокойствие. 

И тогава дребничКкият Дядо Коледа 
тихичко отбелязва: 

-- Слушайте, май Вече стана 


„полунощ? Не е ли Време да си сваляте 


маските и да раздам подаръците? Че 
то така съвсем не е ясно Кой Кой е? 
За да разбереш Кой под чия маска се 


- е Крил, можеш да погледнеш на: 


маска на Езъл, 34. 

африканска масКа, 52. 

маска на Бъни Смит, 95. 

„масКа на персийски джин, 92. 
“Както си спомняш, маските "Блона" 


и пир ъвнвр ш щ 


и "Уейн" паднаха по Време на играта ц 
разкриха две идентични Бети Хънъуел 
Когато приключиш, мини на 77. 


87. 

Героят с маска на Езъл уморено 
прошепва: 

-- Вземи го ми! И дано Силата пу 
даде сили да устоци!! 

С трепереща ръКа героят с маска 
на ажин В бутилката Взима плика, отвара 
го и... 

Минаваш на 67 


88. 

Дуетът Блонд и Уейн повежда следния 
Коментар: 

-- Това взе да става банално! 

-- Кое? 

-- они 

-- Нали знаеш, че Всичко В разказите 
за Ринглас се повтаря по три пъти? 
Трима просяци, три плагиатства, три... 

СКачаш В защита на Ринглас ц 
провеждаш Кратка схватка, резултатът 
от Която е съсипването на остатъка 
от Голямата бяла сметанова торта. 

Мини на 23. 


89. 

ОтВън е спрял голям "Фолксваген 
Транспортер" -- бял Като сняг, с един 
хубаВ цветен надпис ОНС отстрани. 

След Като ни Вижда накацали по 
прозореца, шофьорът слиза и се 
провиква: 
га Абе, да знаете Кой пука е блок 

-- Този е! -- обажда се солидно 
героят с масКа на Езъл. 

-- А редаКцията на МЕГА? 

-- Тука е! 

-- Доставка за Вас! -- обявява 
шофьорът, отваря задната Врата и 
измъква... 

Ха познай Какво де! 

голям Кашон ДЖЪМБО БОКС -- 63 

голям ПЛИК с писмо -- 72 

Кошче за боклук -- 30. 


90. 
С огромни усилия успяваш да се 
развържеш и изхвръкваш от 
тоалетната, 


редейки В аВижение 
малките плочки, Кошто измъкваш от 
джоба си, ; 


Когато Връхлиташ В стаята, от. 


г рм рояла 
МЕИ пт 


тавана Вече Виси грамадната лъвска 
глава на богинята Сехмет, 

-- ПризоваВаш ме за Втори пъти -- 
изреваВа пя. -- ИсКам Кръв! 

-- А, можеш споКойно аа ЛиКвидираш 
оня тъп еКюе! -- уВеряваш я ти, 

-- Това исКах да чуя! -- обявява пя ц 
се хвърля Върху Езъл. 

| Мини на 47. 


91. 

Първо, представям Ви Павел -- 
ТАТКОТО -- Който е Високият мъж с 
Клина и Райна -- МАЙКАТА -- Която е 
дебелата с нощницата. 

И тъй, след Като си изясняват 
отношенията и брадвата е Върната 
обратно В антрето, тримата пият 
Кафе. НаКрая Езъл излиза от нерви и 
пожелава най-сетне да ме събудят, за 
да ми предаде това, заради Което са го 


| узпратили от издателството (щото 
| нали е Бона и Чан ли беше, Бьорг и Уанг 
Г ли.) 


-- То сие известно -- съгласява се 
ПаВел, -- че Ленито спи Като гръмната 
с топ... тъй де, с топ да я гръмнеш, 
няма да се събуди... ама обикновено Като 


| сКръцнат стълбите, Веднага отваря очи, 
| пък ние търчахме нагоре-надолу... Дали 


пък са не е получила инфаркт В резултат 
от суетнята? -- И се втурва Към 
спалнята ми, Която е точно срещу хола, 

Моето легло е празно! 

ОсВен сгъчКан до стената Юрган, 
там няма нищо друго! 

А, не, има. 

Една бележка. е 

На нея пише: "СВърших си най-сетне 
РИНГЛАС-:а и заминавам за София, за да 
го занеса по-бързо на Пепи. Целувки: 
Лени”. 

-- Какво? -- зяпва Езъл. -- Тя е... ТЯ 
е:.: 

-- Колата си е нейна! -- философски 
свиВа рамене ПаВел. -- Въпреки чаще 
бих я пуснал да пътува сама В такова 
Време... 

; -- Дяволите да го вземат! -- 
изръмжава Езъл, разпъва си Крива 
прави ава-три пробни замаха К 
БРЪЪЪЪММММ паша през прозореца, 
помитайКи пътем стъклото. + 

Павел и Райна, родителската овошка, 
се Връщат В леглото. 

Ева на сутринта, докато аи 
се чудят имало ли е средно 


гости цли не, откриват надписа, 


напраВен на фасадата на Къщата с 
черВена боя: 


ЕЗЪЛ ЪЕши тукъ! 
ПО Пис: ЕЗЪъЛ МУХАТЪ. 


И естествено майка бърза да ми се 
обади 


92. 

Героят с масКа на персийски сжин се 
измъКВа уморено от дамаджЖаната, 
скрива Вътре бластера и сваля маската 
си: 

-- Аз съм Любо НиКолов... Тъй де, 
Колин Уолъмбърш! 

Върни се на 86. 


93. 

Докато > разстроено “ зяпаш 
ЧерноКрилия, Който за пореден път не 
улучва, В стената зад теб се отваря 
идеално-Кръгла дупка и през нея се 
показва рошавата глава на няКаКъв елф: 

-- Случайно да ти трябва помощ? 

-- Здрасти, Ар! -- обръщаш се 
радостно. -- И още Как! 

-- Сто мангиза! -- Веднага се 
отзовава той. 

-- Нямаш проблеми! 

-- Сега се ЖжаКВам и го ликвидирам 
тозш -- обявява елфът и изчезва. 

Мини на 69. 


94. 

-- Хей, хора -- Казваш, -- дали пък не 
трябва да преместим Купона В мазето? 
„ -- Или да отидем да си Купим 
мухобойка? -- Коментира героят с масКа 
на Бъни Смит. -- Хайде сега, да не би 
да те е страх от някаква си муха? 

Продължаваш на 51. 

95. 

Героят с масКа на Бъни. Смит 
отмъква една случайно оцеляла захарна 
розичка от портрета. извива я и сваля 

си, за да обяви: й 
маскете съм Пет Павлова... "Тъй де, 
Върдж Дриймънд! 

Върни се на 86. 


Героят с африканска маска замислено 


пира: : 
кома Ще много бил зъл тоя Хейзъл, бе! 


Вера мегнигРа 
тт тата 


-- Не Хей, зъл, а Езъл!-- нацупено го 
поправя някой от суета с маски на Блона 
ш Уейн, но не е ясно Кой от двамата 

Мини на 51. 


97. 


Силно опиянен не толКова от 
мизерните остатъци на дъното на 
дамаджаната, Колкото оп алкохолните 
пари от тях, с доста усилия успяваш да 
сглобиш един бластер от пъркалящите 
се по дъното парчета и смело надникваш 
навън (смелост, подпомогната от 
опиянението). 

-- Умри, муха! -- провикваш се и 
изстрелвВаш единствения си заряа. 

Мини на 84. 


98. 

Дуетът Блона и Уейн провежда 
Кратък разговор В смисъл, че Всичко В 
разказите за Ринглас се повтаряло по 
три пъти, а Бъни Смит се хвърля 8 
защита на любимия на народа герой, но 
у теб тоВа предизвиква само неясни 
опасения: портата е съсипана 
окончателно Като следствие от боя... а 
третото посещение на ОН! предстош! 

Мини на 23. 


Ранна утрин. 

Спалня. 

По стените на спалнята са накачени 
най-разнообразни портрети: Айнщайн, 
БетоВен, Хитлер, Сталин, Ленин, 
Димитров, Саддам Хюсеин, Нютон, 
пр потел Насакото Наяката, Мутумба 
и други. Всички са дебело зачеркнати с 
по (ве черВени дебели черти (забележи 
КолКо пъти се повтаря Сара дебел). 

Щастливо изтегнат В своето легло- 
паяжина В чудесната си огромна Вила, 

се събужда, протяга се и Взима 
Вестник "24 паралакса“. 

„ На първа страница, за негово огромно 
|. удоволствие, има следната статия: 
ма МЕГА ПУСНА НА 

„ПАЗАРА ПАТРУЛ ЗА АДА 
Най-сетне излезе дългоочакваната 
; фенове книга на дуета Блонд 

„"Патрул за ада", Едно 
всички приключение, 


главния н 


умба, Крал Фанта-Ре ДВанадесети" 


естествено е прочутият в цялата вселена 
Езъл Мухатъ. 


Езъл, разбира се, печели играта, 
независимо от мнимата смърт, която 
авторите си позволяват да му устроят. 

Езъл е Велик! Най-великият на 
света за всички времена е Езъл -- както 
доказва последното гласуване за над- 
велик човек от раждането на вселената 
насам! 


С извънредно задоволство Езъд 
промърморва: 

-- Мида... Ще си изрежъ таъ статиъ 
и шь си я оКачъ на стината! 

Мини на 27. 


00. 


Какво се е случило с Ринглас -- 


отвлечен ли е бил той, Кой го е отвлякъл | 


и защо го е направи, ще разбереш 8 
следващата серия на "Руините на 
Ларегод" -- ДОМЪТ НА БРЪМБАРА, 
Където.., 


Млък. ди, Фу Съл! Кой. щъ 
зяблунъ Рилалаз То хуй, Зило 
сама хълюдикация! 
Присжрябиъ е Рималад крид 
филе рама. ръдомил в? 

сморкъмъ у, сила ддяатл Ма 
Озвън, рома окЖъ И. мжоота 
ВИДИ Риналау нодурин 
дъл си,  Фулуд! 
Мини на ИНТЕРЛЮДИЯ ЕДНО. 


ИНТЕРЛЮДИЯ ЕДНО 


Седя пред КОМПЮТЪР 2, "наливам". 


текстовете В броя ц едновременно им 
ХВърлям по едно око, След Като стигам 
дотук, стрелвам над очилата си Пепи, 
седнал пред КОМПЮТЪР 1 и отбелязвам 
зловещо: 


-- Ти либърникаш 8 списанието? 

-- Какво? 
-- Мли-- показвам му няколко зъба. 

-- бърникаш В текстовете ми? 
Сега Вече и той ме поглежда. 


Ети 


-- Някой -- обяснявам -- бърника 
директно В списанието! Току-що се 
дописа една реплиКа и понеже ти су 
Вързан В мрежата с моята машинария, 
няма Кой друг да си прави... 

В този момент на еКрана се появява 


МРАЗЪ ТУ РинглдАЗ! пьяте съ! 
иръъм! 


ЕЗЪЛ МУХАГЪ 
-- Айде бе! -- зяпвам аз, -- Ама нали 
Боби и Сашо му Видяха сметката още 8 
| "Патрула? 

В този момент звъни телефонът, 8 
резултат на Което научавам една 
| страхотна история, средата на Която 
; започва така: 


| ТНЕ ОПЕЗТ ЕОВ ТНЕ НАТЕО МАМИ. 
ЗСНРТ 

ТЪРСЕНЕТО НА ОМРАЗНИЯ РЪКОПИС, 

; ще рече 

Мини на 5, 


| ИНТЕРЛЮДИЯ 2 


В заключение майка ми обяснява по 
| телефона следното: 
| -- Ако го знаех Кой е, щях Веднага да 
| му нахлюпя Кепчето за златните рубки 
на главата и да му защипя Крилцата с 
телбода, ама нали,., 

Точното обяснение на Какво е станало 
; Вместо това ще намериш на епизод 91. 
После се Върни тук (или недей ходи там, 
аКо Вече си се върнал), 

Затварям телефона. 

Още докато разяснявам на Пепи 
ситуацията, започват да пристигат ци 
останалите членове на екипа. Защото, 
аКо съм пропуснал да спомена, след Като 
ПриКлючим следобедната работа по 
списанието... аКо изобщо я свършим, де... 
се готвим за Големия Купон! Голям 
КОЛЕДЕН. Купон, имам предвид: Абе, 
парти. Джамбуре. Нещо от този род: 

Тук е логично да отбележа, че това 
„209 не е прост Коледен Купон -- ще 
Правим маскин лаб.. ласкин блам.. Абе, 


, 


бал с маски, 

Но има и нещо поВече, защото това 
е Краят на страхотната история, Която 
продължава с: 


ТНЕ В16 ХМАЗ НЕНТ 
ГОЛЕМИЯТ КОЛЕДЕН ПЕРДАХ, ще рече 
Мини на 3. 


ИНТЕРЛЮДИЯ 3 


Много, след Като Големият Коледен 
Купон най-сетне приключва -- Върло 
успешно, при това -- пристига и 
съобщение от генерал-лейтенант Тобиас 
ДжЖърк, Което ни посвещава В началото 
на цялата тази история, Което изглежда 
така: 


ТНЕ ОДУ ОЕ А УЕВУ ВАО СПУ 
ДЕНЯТ НА ЕДНО УЖАСНО ЛОШО 
МОМЧЕ, ще рече 
Мини на 99. 


ЕПИЛОГ 


Бяхме твърде заети с големия си 
Коледен Купон, за да ни е грижа Какви" 
поразии е направил В списанието Езъл -- 
Което е причината то да излезе, Както 
сигурно си забелязал, с някои, хм, дефекти, 
Включително действия В реално Време, 
Кошто изобщо не бяха предназначени за 
твой прочит, 

Редакцията тържествено се извинява 
за нанесените Върху твоя ум, мозък ц 
аКъл щети (ама ти изобщо имаш ли акъл?) 
и не по-малко тържествено обещава 
ниКога повече да не си устройва Коледни 
Купони, преди да е настъпила Коледа и 
паусът на списанието да е предаден за 
печат, р 


МЕГА 


Ни Ой И. 
аи р 
Пождлле: Ебъл Мухажъ 


АЛ и 


78 


Не си губех Времето напразно. Дори 
го използвах пълноценно. ТаКа бях 
потънал В новото си увлечение, че 
преКарах следващите няКолКо ани В 
разшифроване, четене и препрочитане 
на произведенията на любимия ми автор. 
Е, не само неговите. Междувременно се 
бяха появили още няКолКо, на чишпо 
изтворяВвания заслужаваше аа се обърне 
Внимание. - Почти същите зле сКалъпени 
ситуации, почти същите 
нисКоинтелеКтуални Герои, Кошто 
минаваха през епизодите Като 
МеждугалаКктически лайнери, спирайки се 
от Време на Време, за да гръмнат някой 
лош или да се сбият с поредното 
чудовище. 

Това наистина беше очарователно 
тъпо. 

И КолКото повече четях, толкова по- 
ясно В съзнанието ми започваше да се 
оформя ПЛАН. Така отчайващо гаден, че 
нямаше начин да не се осъществи. 
Древксвах Величието на момента. 

тровните пипала на идеята щъкаха 
из могъка ми и обещаваха скоро да се 
измъКнат навън, Но щеше да бъде 
извънредно глупаво от моя страна, ако 
се оставех да бъда разкрит още В 
самото начало. 

Трябваше да направя нещо, 

Замислих се! 

За пръв път от много години насам! 

Това наистина беше сериозен 
проблем. Толкова бях погълнат от него, 
че започнах непрекъснато да забравям 

- закусКата си, Която само това чакаше, 
за да почне са пълги из Киията. 

“И Както винаги, отговорът дойде 
съвсем неочаквано. От една Книга-игра, 

"написана от автор, Който също беше 
на път да ми стане любим. 

рябваше да стана Сянка! Сянка на 
я себе сш Или Казано по-просто - 


"Мухата. 


ухата трябваше да действа под. 


цетолна Езъл 
сен 


- мухата си спомня. 


Със специалното разрешение на Робърт Блона, аневниКът преписва Роджър Уилко 
Ну. съ и. алифъй, Розк! 
Помдилло: Мохажъ 


ИИа- И СИК РА 


"Елементарно, Уотсън”, би Казад! 
един добър мой приятел. Потупах се по | 
рамото за постигнатия успех В 
дедуктивните разсъждения и се заех с. 
фшлософсКата страна на Въпроса Кое! 
правеше Книгите-игри полКова търсени? | 
Кое Караше читателите да отделят ц 
последните си стотинки, за да си Купят | 
поредното томче от поредната серия? | 
Кое ги Караше да затаяват дъх прес 
следващото БЕЗСМИСЛЕНО приКлючение | 
на любимия си герой, Който! 
БЕЗСМИСЛЕНО размахваше меча си шщ 
разменяше БЕЗСМИСЛЕНИ реплики със 
статистите наоколо(Мразя гу тоъ 
Ринглазъ),. 

ХВърлих поглед на написаните 
по-горе с едър шрифт думи. Ами да! Това | 
беше! Втурнах се Към Купчината Книги: | 
игри, насъбрала се В ъгъла, и проверих! 
догадката си. Точно таКа, цялата 
работа беше В безсмислието на сюжета. | 
Колкото по-безсмислен беше, плолкова по: 
голям успех имаше Книгата. Почти Като! 
любовните романи, С единствената 
разлика, че Книгийе-игри се четяха 0 
от двата пола, без ограничения във 
Възрастта. 

Поблотворна Усмивка плъпна 101 
зъбите ми. 

Читателите ОБИЧАХА да ги Водят 
за носа! 

Читателите ОБОЖАВАХА да г! 
Водят за носа! 

„ Читателите ИСКАХА да ги Водят 38 
носа! 

Авторът само трябваше да 20 
потупва леко по самолюбието и всичко 
щеше да е нареа. 

Това беше толкова отвратително, ЧЕ 
дори Космите В ушите ми настръхна“ 


„- от удоволствие. 


Вече знаех Какво трябва да направя. 


(Мемоарите на Езъл продължават 


„ следващия брой.) р 


МЕГЕИНГРАЯ ци 
пспитрараиас ен 


ПОГПЕД ОТВЪТРЕ 
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Колин Уолъмбъри 


СЛЕД “ТИТАНИК” 


(САМО ЗА ОНЕЗИ, КОИТО СА ЧЕЛИ 
"СПАСЕТЕ "ТИТАНИК"!") А 


Най-запалените привърженици на 
Ккнигите-игри наВярно си спомнят, че 
обещах Книга за Титаник" още преди 
години. Макар че не може да се мери по 
заКъснение с прословутите “Ледени 
пирати”, тази игра Все пак доста се 
позабави. Причините са много, но една 
от главните е тази, че Както неведнъж 
съм Казвал на реални теми се пише 
трудно. Открих го В двете Книги за граф 
Алтасар (някой ден трябва да напиша и 
трета, защото В приключението остана 
една неизяснена загаака). Със същото 
се сблъсках и при "Спасете "Титаник". 
Щом работиш с реални събития, не може 
просто да си фантазираш. Всичко 
трябва да бъде поднесено без 
противоречие с действителността. И 
при подобни случаш най-трудното е 
подготовката, Която може да отнеме 
много месеци, После идва моментът, 
Когато откриваш, че преградата на 
трудностите е рухнала и обикновено 
самото написване Върви бързо (но 
дотогава отчаяните издатели Вече се 
чудят дали изобщо няКога ще доживеят 
да Видят Книгата). 

Но не за писането исКах да Ви 
разкажа, а за онова, Което остана след 
него. Работата е там, че при 
задълбоченото проучване на една тема 
не можеш да не се увленеш по нея. 
Особено Когато става дума за тъй 
трагично и същевременно толкова 
романтично (маКар и В мрачни тонове) 
събитие Като потъването на Титаник. 
И аз се увлякок. Казано по пресре: 
станах фен на "Титаник". Исках да 
Включа В играта Колкото се може повече 
от реалните събития. 

Книгите обаче си имат определен 
обем. По някое Време открих, че почвам 


5 0- лно и 
- ба го надхвърлям все по-значителн: 
. се еди да съкращавам редица 


подробности. Дори и така играта едва 
се събра в предвидения обем -- навярно 
сте забелязали неприятно дребния 
шрифт, но само паКа можехме аа я 
издадем, без да Вдигнем цената. В Края 
на Краищата Титаник" се оказа точно 
дВа пъти по-голям от "Каджанга“. 
Межау нас Казано -- на същата цена. 
И понеже В миналия брой един Колега 
повдигна Въпроса за парите, ще се 
отплесна да Кажа следното: първо, 
дайте да не си Вадим Кирливите ризи 
пред читателите, бе, братя по перо! Ще 
ни се смеят! Вярно е, че от писането 
си изКарваме хляба, но нека да пишем 
от сърце, пък ако хората ни обичат, и 
хляб ще има, и за сиренце може да 
остане някой лев. Трябваше ли например 
аз да претупам шпаник” В обема на 
"Каджанга”, защото хонорарът е един 
и същ? Или да искам двоен хонорар? 
Нахално е, да му се не Видш! Пак Казвам: . 
пишем ли преди Всичко за душата си, 
читателят го усеща. А останалото ще 
си дойде самичко, стига да не ставаме 
нагли. : ; 
Стига толкова! Мразя да говоря за 
пари, пък и не това ми беше темата. 
Споменах обема по друг повод -- защото 
извън "Спасете "Титаник! останаха 


Каида раариле е 


оро ЕГАаИГРА 
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много неща. ИсКах накрая под заглавие 
"Какво стана с плях В действителност?" 
да добавя няКолКо страници за 
истинските съдби на участниците 8 
онези трагични събития, ОКаза се, че 
няма КаК да го сторя. Но идеята не ме 
напусКа и затова реших да я осъществя 
на страниците на списанието. 


И тъй, 
тях в 


КАКВО "СТАНА С 
ДЕИСТВИТЕЛНОСТ? 

“Титаник” потъна 8 02.20 часа на 15 
април 1912 година. Заедно с Кораба 
загина и неговият Капитан Едуара Смит, 
По-Късно се носеха слухоВе, че В 
последния момент Капитан Смит се 
застрелял, но пова едва ли е паКа. По- 
достоверно изглежда другото тВърдение 
-- че В последния момент го зърнали да 
плува с депа В ръцете. Но пака или 
иначе гибелта на Капитана ще остане 
завинаги обгърната В тайна. 

ПърВият помощник Уилям Мърдок 
също потъна с "Титаник". Той отнесе 
със себе си 8 леденшпе Води отговора 
на най-мъчштелния Въпрос: защо бе 
допуснал Катастрофата? Погрешната 
маневра, Която погуби Кораба, беше 
просто нелепа за опитен моряк Като 
него. Може би са прави онези, Които 
смятат, че В съдбоносните секунди 
Мърдок просто не е могъл да приеме 
мисълта за неизбежния челен сблъсък, 
Който щял да обезобрази гордостта на 
британския флот. И това Колебание 
довело до още по-страшни последици... 

Мшлионерът Джон Джейкъб Астор 
сподели страшната съдба на повечето 
мъже на борда. Когато Качваше 
съпругата си в спасителната лодка той 
запита дали може да я придружи. 
Отказаха му и Астор не настоя, само 
запита за номера на лодката. После 
отстъпи назад по мрачната палуба, 
Както стана с мнозина, последните му. 
мигоВе са обгърнати В неизвестност. 
По Всяка Вероятност при потъването 
той се е озовал В ледената вода сред 
тълпа от стотици други нещастници... 
и над тях се е стоВварил един от 


„ рухналите Комини на Кораба. По-Късно 
„ отКриха плаващия му 


труп. -- 
обезобразен и покрит със сажди. 


„ Познаха го само по платиновия пръстен 
„с голям диамант и монограма .) А. от 
„ Вътрешната страна на яката. В 


портфейла му имаше четири хиляди 


а 


долара... 
За чест на мъжете от първа Класа 


трябва да Кажем, че повечето от пу 
посрещнаха доблестно смъртта су, 
Малцина използваха своето положение, 
за да се спасят Като Брус Исмей цу сър 
Космо Дъф Гордън (Който бе успял да 
спаси дори багаЖа с). Завинаги ще 
остане легендата за милионера 
Гугенхайм, Който излезе на палубата по 
смокинг. Когато го запитаха дали няма 
да си сложи спасителна Жилетка, под 
отвърна: "Аз и моят Камерцер се 
обляКокме КаКто подобава, за да умрем 
Като ожентълмени”, После предаде 8 
една от лодките бележка: "АКо с мен се 
случи нещо, предайте на Жена ми, че 90 
Края се стараех да изпълня дълга су" 

Радистите Фшлипс и Брайт до самия 
Край предаваха сигнали за бедствие, 
Когато напрежението отслабна, те 
превКлючиха радиостанцията на 
аклодатош МалКо преди Края ги нападна 
някаКъВ огняр, Който искаше да отнеме 
спасителната ЖилетКа на Филипс. 
Дадоха му отпор... и го оставиха да лежи 
8 безсъзнание. После напуснаха 
радиоКабината. Корабът щеше да 
потъне ВсеКи момент. ; 

Фшипс загина. Брайт успя да се 
спаси и попадна на борда на" Карпатия" 
с измръзнали Крака. Но макар че бе 8 
ужасно състояние, Когато разбра, че 

Карпатия" има само един радист, той 


се зае да му помага -- трябваше да. 


узпратят до Ню Йорк дългия: списък на 
оцелелите. 
„„ Една от най-Колоритните фигури на 
итаник” беше Вторият помощник 
Чарлс Лайтолър. Този суров мъж 
надзираваше спускането на 
спасителните лодки отКъм левия борд 
не допусна В тях нито един мъж, освен 
моряците, Които трябваше да седнат 
на Веслата, Сам той отхВърли 
предложението на колегите си да се Качи 
Като кмдуар на някоя лодка. Остана 
на обречения Кораб до последния миг... И 
Все пак ощеля Като по чудо. 

Минута „Преди оКончателното 
потъване на "Титаник" Върху лодъчната 
палуба налетя огромна Вълна. Лайполър 
запази самообладание, изчака Вълната 
да наближи и се гмурна В нея. Но 
смъртта го дебнеше, Внезапно мощен 
Водовъртеж 
Водата нахлуваше 


го засмука надолу, Където. 
8 трюмовете на“ 


| 


мЕГеАИНГРА 
стрретеритриоретсаси Ло 


потъвВащия Кораб. Притуснам с 
чудовищна сила Към решетката на 
Вентилационната шахта, той се молеще 
само за едно: Железните пръти да 
издържат. И точно В този момент нейде 
долу избухна един от парните Котли, 
Вълна от горещ Въздух изхвърли 
Лайтолър обратно Към повърхността. 
Тоц изплува, Жадно пое Въздух.., и 
Водовъртежът отново го дръпна надолу. 
Този път загуби съзнание. 

СВести се на повърхността, Нямаше 
представа КаК е изплувал, Наблизо 
забеляза преобърнатата сгъваема лодка 
Ви със сетни сили успя да се изкатери 
Върху нея. Предстояха му още страдания, 
но В Крайна сметКа щеше да бъде 
спасен. 

Като най-старши от оцелелите 
членове на екипажа, Лайтолър се оКаза 
изключително Важна фигура при 
разследването. ВъпреКи очевидните 
пропуски В мерките за безопасност на 
"Титаник", той успя да стори 
невъзможното -- изплъзна се от Всички 
подвеждащи Въпроси и не Каза нито една 
Лоша дума за "Уайт стар лайн". Няма 
съмнение, че без него резултатите от 
разследването щяха да бъдат далеч по- 
неблагоприятни за Компанията. Но за 
това Лайтолър не получи благодарност. 
Макар че продължи да служи В "Уайт 
стар лайн" чак до пенсионирането си, 
Компанията паКа и не му повери 
Командването На Кораб. А беше 
изключително способен офицер... 

В началото на Втората световна 
Война, през май 1940 година, 
германските Войски обсадиха Край 
Ламанш британския експедиционен 
Корпус Във Франция. За да спасят 
Войниците от гибел, властите призоваха 
Всички Кораби да се насочат натам. 
Въпреки че беше на 66 години, Лайтолър 
потегли през пролива с 20-метрова яхта. 
НатоВари 120 Войници и се Върна 
обратно под непрекъснатите атаки на 
немсКата авиация. 052 

Този доблестен уъкрочщнт през 1 
година на 78-годишна Възраст. - 

Х енералният директор Брус Исмоцеа 
разорен от гибелта на Титан Дая 
Разследването доказа Категорично < 
Вината за допуснатата дрзешеи и 
небрежност до голяма степен: пада КЪРК 
него. Принудиха го да напусне пето В 
стар лайн" и той заживя усамо 


малка Къща В Ирландия. Името му се чу 
само Веднъж -- Когато Внесе десет 
Хиляди лири Във фонда за подпомагане 
на моряшКите Васовици, През 1936 година 
след тежко заболяване бе ампутиран 
единият му Крак, а година по-Късно дочде 
и смъртта му. 

Матросът Фредерик Флийт, Който 
пръв Видя съдбоносния айсберг, успя да 
се спаси, Той плава по море още 24 
години, а след това известно Време 
работи В Корабостроителницата 
Харлана енд Улф", Оцелелите офицери 
от "ТитаниК” така и не му простиха 
задето бе споменал за липсата на 
бинокли В "гарвановото гнездо". Флийт 
Живя дълго. Беше на 76 години, Когато 
малКо преди новата 1965 година 
смъртта отнесе съпругата му. Той не 
издържа самотата и две седмици по- 
Късно се обеси. 

А “Титаник” лежеше на океанското. 
дъно. Дълги години се организираха 
еКспедиции за неговото откриване, но 
едва след 75 години дълбоководен робот 
с телевизионна Камера се добра до 
трагичните останки. Вече нямаше и 
следа от стъКления Купол, от 
разкошното парадно стълбище, от 
грамадния часовниК над стълбището... 
Камерата зърна само един-единствен 
Кристален полилей, останал да Виси на 
няколКо проводника. Това бе всичко, 
оцеляло от някогашното ВелиКолепие на 
най-големия пътнически Кораб В света... 
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1. По СТРАТЕГИЧЕСКАТА Карта А 
Зпераиа арта се дВижи само една Фигурка. Правилата са "2 


2. Записваш си Какви са наемниците 


мястото им Във ФОРМАЦИЯТА. В Ц от Кой епизод си ги наел. Отбележи 
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Преговори епз.52 


Ха А 12 (30) Гърговия епз. 
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ВИРТУАОНА ПОПИЦИЯ 


(пето ниво) 
|многосюжетна, паралелна, 
стратегичесКа миничгра/ 


АСТРОФАГИ 


Второ ниво/ 


ПРАКОНОВОТО КОПИЕ 


първо ниво/ 
НЯКОЛКО РАЗЯСНЕНИЯ ОТ АВТОРА 


Убажол ма. Тир дами 

(Писля; Че тркди. да Зи «дека ма 
4) рула. КА ммотосюта но, Улрад, 
трябва. „52 кораба кяколко родена каля. 
Най-ндрад ко ва цължа ка 
рдуйсна клада 

Па ъ. сбърсд дон-ЪЛеЗА а Ано роубира. 
с«Ъсинко, комлодко ко- ол Тома 52, 

52. мангрови. Улродо, С еДета каб. 
КАроБОТ ОА МА Пл. наяска. 

Чахатно 2) ОЩЕ С трииликаито. 
ЧТ #2 крилслючаклад то «оста бтух 
#ЧОЛОЯО #2. #0! КОТО ед. 
МОТОРА 50: Зъгй Ула? ет. 59гр2?.. 
Пр сола. (ожа л7, гятрн, 
НОрЖЪЛАР. УарОЧ 40. тдегро. 200 065 7 
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да 52 две Даоета С ненаеи 
УЕА Рас аре аа ада бог, 


2.0 


към улмдяо. 


Тоди. мъж Фи куекам. Зве 
обкосжойнал часмки. Ос ии иди, 
Кана идлидама кридлако каддидо! и, 
кямаци. досаКЪЧко ри 52 КЛАСА ИА, 


Зу. 
Толмод мо Зъкросъ! 


ЗабележКа на издателя! Нааявам | 


се, разбрахте, че “разясненцята” са 
само една Коледна проява на 
извратено чувство за хумор, Разбира 


се, може да се допусне, че не са писани | 
от автора, а от една “безсъвестна” | 


тайнствена личност. 


ВИРТУАЛНИ ШПИОНИ 
продължение) 


Хайде отново зарасти и Веднага чао, 
защото много бързам. Разбира се, 
отноВо съм аз, тотално омръзналият 
Ви Бъни Смит, но Какво да се прави, ще 
трябВа да ме търпите. От няКолко ани 
В Агенцията по охрана на Виртуалните 
Връзки има нова длъжност. "Контрольор 
по ШмеКеруВащите В Книги-игри”. Ха, 
да Видя, можете ли да познаете Кой 
натоВариха с тази задача! 


Та ето Какво е това “Контрольор и | 
т.н”. Открихме, че ВъВ Вашето лишено | 


от Виртуална Компютърна мрежа Време, 
много разпространен заместител- 
менте на "мрежата", са птаКа 
наречените Книги-игри или ако се 
изразим научно, “интерактивни 
литературни системи". Много хитро, 
прасядовци мои, но и безкрайно опасно. 
Чудите се защо? Ами ето Какво се 
получава. 

Много от играещите на така 
наречените Книги-игри са открили, че 
Вместо да си размърдат мозъчетата 
могат ба си отбележат докъде са 
стигнали, да попрелистят насам-натам 
и да намерят най-добрия изход от 
ситуацията. Това, разбира се, не е 
толКоВа Важно. Всеки има право да се 
забавлява Както поиска. Едни играят. 
други се надлъгват сами със себе си. 
Да, ама знаете ли до Какво Води това: 
Такива хитреци, рано или Късно започва 
да ги гризе "тигъра на гузната 
съвест". Вместо да се откажат 00 
шмеКеруването, те решаВат, че ако 
привлекат и други заблудени души В 
Клуба на мошениците", ще могат 98 
заглушат страданията си, 


| 
1 
1 
| 
| 


Намират си значи тези личности 
някое зелено хлапе и "благородно" 
отварят очите. КаКВо да говорим 
направо му разКазват играта на 
горКото дете. И понеже Хлапето ога 
самото начало започва с шмекерците 
и не познава друг начин на игра, смята 
мошеническия за единстВено Възможен, 
На свой ред то "Въвежда В бизнеса" 
сВое приятелче или по-малко братче и 
Кръгът се затваря. Мошениците се 
роят, стаВат Все по- "печени" и ето, 
че неусетно идва нашето Време, 
пръкват се личности Като Хари 
Чипчето и Езъл Мухата. После само 
гледай Какво става. Бъни Смит Вместо 
да играе трябва да си играе на ченге. 

Та това е то! От днес нататък, аз 
“Контрольорът по ШмекеруВащите", 
Винаги Когато отВорите Книга-игра, ще 
надничам зад рамото Ви и тежКо им на 
тези, Които си правят майтап с 
правилата! Ще им се явявам на сън и 
цяла нощ ще им държа скучни 
поучителни речи на тема "Колко е добре 
да си честен”. Изглежда смешно, но след 
Време създава много гаден условен 
рефлекс. ЧоВек стига дотам, че Въобще 
не може да излъже! Дори Когато му се 
наложи. Помислете си Какво ще правите, 
ако В училище Ви питат защо сте без 
домашно, а Вие Вместо да разкажете 
едно прочувстВено и много убедително 
изВинение Вземете да изтърсите Ами- 
и-и... четох последния брой на 
МЕГАИГРА". 

Хайде стига! Казах ви, че бързам, а 
пак се разприказвах. Ако си спомняте, 
началството насилстВено ме забута В 
“Астрофагите”. Аз естествено Веднага 
се измъкнах и хукнах подир омразния 
Хари. Научих тоВва-оноВва за него и... 
гледай пи какъВ късмет. Оказа се, че 
мошениКкът се е забил точно В 
"Боклукчиите” и В една игра, за която 
дори аз не бях чувал. Веднага разрових 
Каталозите и най-после В самото дъно 
на таблиците намерих “Драконовото 
Копие”. Някакво приказно фентъзи. 
Детска работа, но Като прочетох 
сценария ми се спори интересно. Реших 
да опитам, набрах Кода и тъкмо преди 
да нахлупя шлема, на Комуникационния 
ми екран цъфна сърдитото лице на 
шефа. ; 2 
-- Какво правош, тъпа Кратуног -- 
развика се пой преди още да мугна. -- 
Защо няма никакво резултати от 
разследването? Ще ти спра со аата 
така да знаеш! Ще те уволня" Да 
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те. -- тук старецъг 
патос и започва Са ка аРаЩ ш 

Чудя се Какъв е пози негов паланг 
да се явява 6 най-неподходящия момент, 
Подозирам, че осВен Всичко друго му 
плащат и да ми ВКисВа настроението, 

-- Работя, бе, шефе! -- Казвам оп 
мазно по-мазно. -- Ей на, пъКмо мислих 
да нахлупя шлемчето и... 

-- Ще те нахлупя аз теб! Къде беше 
последните три дни? 

-- Е, Как Къде, В "Астрофагите!! 
ИзВадих им душичката на онези 
търгашш! 

-- Хм... отКри ли, нещо? 

-- Нищо, ще знаеш. Спореа мен, ако 
Въобще има някакви умрели, то е било 
от скуКа. Зомбясали са от... 

-- Спести ми глупавите си забележки 
-- озъбВа се Веднага оня. -- По-добре 
прочети пези доклади. Дано това те 
размърда най-сетне. 

Старецът изглежда доста посърнал. 
Както Винаги, Крещи и се пени, но само 
по навик. Не Влага душа, значи. 

-- Какво има, шефе? -- питам 
съчувстВено. -- Да не си болен. Ако 
отгоре са те натиснали, Кажи, че аз... 

-- Вчера намериха Еди... ъ-ъ... седи 8 
Креслото с шлем на главата... гледа 
оцъКлено и... О-ох, по дяволите! Знаеш 
ли Коя игра тпечеше по мрежата? 
"Астрофагите”! 

Зяпвам стреснато и за цяла минута 
загубвам способността си да говоря. 
Еди, най-малкия Внук на началството, 
пострадал. Не мога са повярвам. 

Еди е едно спрашно печено хлапе, - 
няколко пъти сме играли заедно. Само 
на 12 години е, но почти няма равен, 
Когато става Въпрос за хитрини. 
Доколкото го познавам, Еди е от тези 
Възторжени личности, които са готови 
да намерят по нещо хубаво и В най- 
скучната игра. Такъв не може да се 
чалне от скука. 

Докато се чудя Какво са Кажа, шефът 
изключва монитора. Приемното 
устройстВо избръмчава и обявява, че 
докладите са пристигнали, Пускам ги 
да текат по екрана и разсеяно следя 

енията: : 
аа Кол, 15 години, намерен 
мъртъв с сдеаи шлем. АктуВирана 9 
играта Астрофаги . 

Ре РЕАООЖЪР Толки, 32 години -- мъртъв, 
след Като е играл Астрофаги сак 

Деовид Кели, 24 години, су 
Мрежата „МУ била ВКлючена 


"Астрофаги”. 


Прехвърлям десетина имена: мъртъв, 
мъртъв, В Кома, мъртъв, мъртъв... и 
Всички до един са намерени с Включени 
шлемоВе. Играта неизменно е 
"Астрофаги”. 

А, ето нещо интересно: "Проведено 
е разследване на ниво Управители и 
т.н..."”, ЗаКлючение: “Играта е 
безвредна"! Разследване на 
независимата Комисия на Асоциацията 
за защита на играчите: "Играта е 
безВредна!. Разследване от Комисията 
при “Агенцията за охрана на 
Виртуалните Връзки: “Няма резултати, 
Разследването продължава". И т.н... ц 
п.н. 

Следва един Кратък списък на 
загинали или изпаднали В Кома, Който 
завършва с... "Едуара Харисън, 12 години 
- В Кома. Включен В играта 
"Астрофаги”. ИзВеанъж ми става зле. 
Излиза, че напразно съм се будалКал с 
началството. 

ИзКлючВам Компютъра от мрежата 
ш се замислям. Нещо не се Връзва. 
"Астрофагите" си е доста скучна игра, 
а полКоВа много загинало. Нямам 
пълната статистика, но процента едва 
Ли е Висок, иначе правителството щеше 
да я спре, независимо от мнението на 
Комисиите. Взимам Каталога и отВарям 
на последната Класация. Я гледаш! За 
9Ва месеца "Астрофагите” са се 
изкачили до трето място. ОстаВили са 
зад себе си такива популярни игри Като 

Мечът на Зората”, “Космически 
терминатор” и дори любимия ми 
Ураган на Колела”. 
Колебая се известно Време, 
ЗКъсВан между любопитство и дълг. 
и има защо. ОсВен неизвестното и 
- боста обещаВащо приключение в 
ДраконоВо Копие", Вчера получих едно 
много интересно съобщение. Джули 
Лейбърг, един от съдружниците” ми 8 
Астрофагите" за Джули чети епизод 
45 от миналия брой/, Кой знае как 
открила адреса ми, е изпратила покана 
за лична среща, В писмото не се казва 
„нищо определено, освен неясни намеци, 
че знае Кой съм и има ин ия, Коята 
“ би ме заинтересуВвала. Опитах да я 
|“  поразпитам В играта, но тя отказа 
„ Веобще да разговаря. Когато станах по- 
тойчиВ”, първо се опита да ме 
със пота си Джулиан. Не 
пра се, и... Взе, че се изключи, 
Все пак... - 
я зага ще се заемеш с 
обот 10 Копие”, отиваш на 


епизод 1. . 
АКо ще 
“Астрофагите, преминаваш на епизод 


Е Ако най-напред ще исеш да 
разбереш Какво може да иска от теб 
Джули, прочети епизод 100. 
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АКо сега започваш играта, отиващ 
на епизод 43. 

АКо по някаКВа причина се Връщаш в 
града, Виж изминалото ВРЕМЕ. Ако в 
повече от 30 ани, посочи дВе числа оп 
таблицата. Извади числата оп КОД НА 
НИВОТО. АКо остане нещо по-голямо оп, 
2, градът е разрушен от дракони, Нямаш 
право повече да идваш пук. 

АКо градът е на мястото си, 
преминаВваш на епизод 53. 
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ТВърдо решен да разнищиш до дъно 
историята със смъртоносните 
Астрофаги и аКо може Веднъж завинаги 
да отърВеш света от Хари Чипчето, 
ти сядаш пред Компютъра, набираш Кода 
на играта и... преди да нахлупиш шлема, 
избираш НИВО НА ИГРАТА. 

Възможните ниВа Както Винаги са 
шест. За Всяко ниво добавяш по аве 
точКи Към КОД НА НИВОТО. Ако си на 
ПЪРВО НИВО, КОДЪГ е 2, ако си на 
ВТОРО - 4 и тн. до ШЕСТО, Където 
КОДЪТ НА НИВОТО е равен на 12. 

След тоВа проверяВаш КолКо 
сопълнителни чипа можеш са монтираш 
на шлема си. За ПЪРВО и ВТОРО ниво 
имаш право на ЧЕТИРИ допълнителни 
елемента. При ТРЕТО и ЧЕТВЪРТО НИВО 
- „ва три елемента. Ако си избрал ПЕТО 
ИЛИ ШЕСТО НИВО, имаш право само на 
дВа допълнителни чипа. Можеш да 


: избираш межау: 


УСКОРИТЕЛ, ДЕКОДЕР НА ЛИЧНАТА 

МАТРИЦА, "БОЖЕСТВЕНО ОРЪЖИЕ”, 
БЕЗКРАЙНИ ПАРИ”, “ВЕЧЕН ЖИВОТ" 

Шли специалния "ПСИХОАБСОРБЕР”. 

ВсичКи допълнителни елементи са 
описани В предишните части на играта, 
с изключение на Псохоабсорбера, 
разбира се. За него сам трябва а 
намериш информация ц да решиш дали 
си заслужава аа го използваш. 

Сега следват няколко... Ба 


продължиш с 


указания към играта 


Основните действия на играта се 


| развиват по познатата схема оп 


обиКноВените Книги-игри. 
Стратегическата Карта е много малка, 
но изключително Важна. Намери си 
някаква фигурка ия постави на Кръгчето 
с позиция 50, При Всеки ход имаш право 
да оставаш на място или да се авижиш 
по една от линшите до съседно Кръгче. 
Щестоъгълните позиции са недостъпни 
поне засега. 

ТаКктичесКата Карта е съвсем 
дребна и нарочно направена нечетлива, 
В играта ще разбереш защо. Дневникът 
е точно под Картата и... не е пълен. В 
смисъл, че графите се отнасят само 
за ВТОРО НИВО НА "АСТРОФАГИТЕ”, но 
единстВено за Компютърната игра на 
Бъни, За играта В списанието ще ти 
трябва един допълнителен лист, на 
Който аа записваш КОДОВЕТЕ, НИВАТА, 
ДОПЪЛНИТЕЛНИТЕ ЧИПОВЕ, Кошто 
използваш и друга Важна информация. 

Ще ти трябВа едно зарче или 
таблица с числа от едно до шест и... 
ами освен малКо поВечКо търпение, нищо 
повече. 

Преминаваш на епизод 4. 
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БОЕЦЪГ разполага с 30 точки за 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ и правото да 
разпредели 30 точКи между Качествата 
СИЛА, ЛОВКОСТ и БЪРЗИНА. Нямаш 
право да даваш повече от 16 точКи на 
Качество, Както и аа оставяш Качество 
без точки. Ако някое от тези Качества 
достигне стойност НУЛА, играта 
сВършВа преждевременно. я 

БОЕЦЪГ започва с 12 точки за 
БОЙНО МАЙСТОРСТВО и правото да 
разпредели между Качествата СТРЕЛБА, 
„МАГИЯ и БОЙНО МАЙСТОРСТВО още 6 
точки. ПостаВвяй ги Както намериш за 
добре. та 

Ако играеш на ПЪРВО ши ВТО т 
Да започваш царата с КОЖЕН 

ОСПЕХИ и КЪС МЕЧ. 

АКо си на ВТОРО или Дегорива 
избирай или доспехите, или - 

, нямаш оръжия ил Е 

Сега, преди да се разсърдиш орова 
хукнеш Към пазара, чаши на вписой 3 и 
Виж БОЙНАТА СИСТЕМА и КАТАЛС А 
ОРЪЖИЯТА. 132 


рота 4“ 
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и Нахлупваш шлема и се развихряш. За 
нула Време" със или без допълнителни 
приспособления успяваш аа събереш 
необходимите 200 000 Кредита и 
получаваш правото да си Купиш 
собствен междупланетен Кораб. 

Така де! Когато Бъни Смит играе без 
да си играе, от "лошите" остаВа само 
прах и перушина, Гора от постиженията 
си се яВяВаш В Международния 
Космически център и даваш заявка за 
собстВен Кораб. Като на шега Взимаш 
Всички изпити по навигация и пилотаж 
и само след дВа-три ани условни, - 
разбира се) ме изправят пред 
Контролната Комисия. 

СледВат няКолКо рутинни Въпроса, 
след Което председателят на 
Комисията ти Връчва Диплом за 
Междупланетен Капитан и... едно малко 
листче. Отстъпваш място на 
следващия Канашаат и разгъваш 
листчето. 

"УВажаеми господине -- пише В него. 
-- Ръководството на Корпорация "Бойни 
игри за Всички" е Впечатлено от 
постиженията Ви и Ви предлага да 
работите за нея. Моля, прекъснете 
играта и се явете на посочения адрес. 
Следват няКолКо числа и адреса на 
Корпорацията. 

РешаВай Какво ще правиш. 

Ще приемеш предложението, Като 
преминеш на епизод 6. с 2 

Ще продължиш с "разследването" В 
играта, Като преминеш на епизод 108. 
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ПрубаВви един ден Към ВРЕМЕ. 

Пътуваш през унилите неплодороани 
земи, заобикалящи родното ти градче. 
ДоКъдето стига погледът пи, се 
простират ниски хълмоВе, оцветени 8 
Жълто-зелено, покрити с жилава Крулска 
трева и редки горички. Пътят 
преминава точно между аве от 
горичките. Ако Нскащ, опре 5: 

иш оръжие. Лък с три т 

Вайеаа СО ЕДИО от ДВЕТЕ! Имай 
предвиз, че “ самоделките” не са 
особено ефективни. Точките за АТАКА 
и ПОРАЖЕНИЕ на оръжието изцерева 
Като от точките си за дойка я 
извадиш едно случайно число. Точ те 5 
им за ОТБРАНА са НУЛА. Тахо Цм 
ЕДНО. Не можеш да ги продаваш СА 


+ 


»?ъ 
------------------- 


Пътят се стеснява и... 

. аКо Вече си бил на пози епизод, 
направи ход на Картата. 

. аКо сега започваш играпа, 
продължаваш с епизода. 

„ ЧуВаш шумни удари с брадва, пежко 
пъшКане и недоволно мърморене. 
Любопитно се приближаваш. Някакъв 
стар и арипаВ гном товари голяма ръчна 
Каручка с тоКу-що насечени Клони. 
Понечваш да отминеш и... погава 
зърВаш брадвата. ВелиКколепна бойна 
секира с аВойно острие и украсена със 
сребърни нишКи дръжка. ПреВвъзходно 
оръжие, а пози тъпак сече дърва с него! 
КаКВо аа се прави, съдбата не е 
справедлива. На един му трябва оръжие, 
а няма отКъде да го вземе. Друг го има, 
а не знае за КаКВо служи, е-ех! 

ИздебВаш гнома, грабваш сеКкирата 
и хукваш Към епизоа 17. 

Въздъхваш пежко, опминаваш и 
отиВаш на епизод 27. 

РешаВаш аа помогнеш на стареца и 
преминаВаш на епизод 37. 
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Точно В уговореното Време се яВяВваш 
на уговореното място. В офиса на 
Корпорация “БитКи за Всички”. 
ПредстаВяш се Като Бърти Дрю или 
там Каквото ти хрумне В момента у 
един "чугунен” пип пе отВежда при 
заместник-упраВителя на Корпорацията. 
Оня се представя Като Смит Смит, 
посочВа ти еано. удобно Кресло, лепва 
на лицето си широка служебна усмивка 
и Веднага започва "по същество”. 

-- СКъпи мистър Дрю, Впечаплени 
сме от маншера Ви на игра. 
ПритежаВате Всички Качества на роден 
победител. Искаме са Ви напраВим едно 
Ба ррисиожение. 


-- Корпорацията непрекъснато 
изсирва х. Като Вас. Играчи с усет 
Фантазия. Хора, Кошто не се плашат от 

„ трудни цгри и не се огъват пред уж 
„скучни ситуации. Всъщност първото 
„ниво на Боклукчиите” е предназначено 
а служи Като изпитателен тест. 
„ Схващате ли мисълта ми? 
за а Кажем, че схващам. И Какво 
от това? 
1 някога хрумвало ли Ви е защо 
(Ж скучна игра е на трето 
сациите? Не, нали! Никога 
А идеята е много 
таланти Като 


плат ришир ще ц 


Вас, Кошто... Хм... КаК да се изразя по- 
точно... играят от името на "лошите". 

-- Я гледай ти! Интересно! 

-- Нали! Направо гениално! 

--И Вие сериозно ми предлагате да 
поема ролята на "лошия тип"? Правилно 
ли разбрах? 

-- Точно така. Нашите психолози 
стигнаха до извода, че Колкото и добре 

а е програмиран един противник, 
“Въображението му" Винаги ще 
отстъпва на истинските хора. Оп друга 
страна, играчите “противници”, дори 
и да влагат Всичко от себе си, започвап; 
от разностойни позиции и аКо есин. 
дВама са много добри, те просто 
печелят своята игра" исамо аразнят 
останалите. 

АКо обаче противникът е чоВек, 
отличен играч, Който работи за 
фирмата, той ще може максимално да 
"затрудни живота” на играчите, без 
обаче да ги отказва Като “Вечните 
победители”. Схващате ли? 

-- Абе, за схващане схващам, но. 
тоВа законно ли е? 

-- Строго погледнато, не е съвсем 
заКонно. В известни граници, разбира 
се. Но няма Кой аа разбере -- бърза аа 
добави той. - Помислете. Вие се 
ВКлючВате Като “редовен играч със 
специален статут”. Не знаете Кош са 
останалите. Ако няКой от смахнатите 
Контрольори на Виртуалната полиция се 
наВърта из играта, няма Как да ви 
различи от обикновените играчи. 

- М-м-м.. не знам... чувал съм, че 
оня там Бъни Смит бил страшно умен. 

Заместник-управителят започва да 
се смее гръмКо. Почти цяла минута не 
успява да си поеме съх, след Което Казва: 

-- Добра шега! Трябва да я запомня! 
Не мислете за Заочето Бъни, На него 
му пуснахме една голяма Кукичка и сега 
той с широКо отворена уста плува Към 
нея. По-добре Вижте пози чек, Ако 
приемете условията ни, подписвам Ви 
го Веднага. 

ХВърляш едно оКо на сумата ч 
Възхитено. подсвирваш. През ума ти 
минаВа предателската мисъл, че ВъВ 
Виртуалната толкова няма да изкараш 
за цяла година. После се сещаш, че не 
е измама, аКо излъжеш мошеник, Правиш 
се на дълбоко замислен, след Което 

КолеблиВо" приемаш, 1 
Заместникът подписва със замах 
чека, ти го прибираш в джоба си 9 


получаваш вана Касета с инструкции 9. 


специални параметри на играта. 


САМ 


от --<----- | 2 


Мата аа 


Прибираш се и... 

„..„ зареждаш Касетата В Компютъра. 
Отиваш на епизод 8. 

.. отВратен от "гнусното 
предложение”, от себе сиц от аВтора 
на играта, затВаряш списанието ц 
сядаш да напишеш едно яростно 
Критучно писмо. 

„..„ захвърляш Касетата и аКо още не 
си проВерил КаКВо се случва В 
"Драконовото Копие", преминаВаш на 
епизод 1. : 
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В сВета на Фрея правенето на магиц 
е лесно, но изтощително действие. 
Лесно е, защото магия може да прави 
Всеки, нарекъл себе си МАГЬОСНИК. 
Това е чоВеК, Който има повече почки 
за умението МАГИЯ, отКолКото за 
СИЛА! Запомни тоВа правило. То не е 
шега! АКо не опгоВаряш на горното 
условие, пи не си магьосник. Започни 
отноВо и преразпредели пак точките 
си или продължаВай Като боец. 

В началото на играта Магьосникът 
знае: 4 магии, ако играеш на ПЪРВО или 
ВТОРО НИВО. 2 магии, аКо си на ТРЕТО 
или НА ЧЕТВЪРТО НИВО. 1 магия, ако 
играеш на ПЕТО или на ШЕСТО НИВО. 
Списъкът на магишпе ще намериш 8 
Края на Книгата. Можеш да правиш 
магии, за Кошто наКрая пише ЧОВЕК”. 

В ИГРАТА МАГИИ НЕ СЕ КУПУВАТ! 

ПраВвВенето на магиз е ход от 
битката. Нанасяш магически удар със 
СИЛА равна на точКкоте на магията + 
част от твоште магически точки. 

Ето един пример: Правиш магия 
ОГНЕНА СТРЕЛА. Точките 0 са 4. Ти 
имаш 12 почКки за > МАГИЯ. 
ЗАДЪЛЖИТЕЛНО прубавяш 1 или 
Всичките 12 точки Към първоначалните 
4. (За ВсяКа магия е посочено 
минималното число./ Да преапоготм 
че прубавяш 6 точки. Получаваш С 
НА МАГИЯТА 10. от 

МагичесКият удар е безотказен: з 
ИЗДРЪЖЛИВОСТТА на пропуввъка 
изваждаш СИЛА НА МАГИЯТА. След п 
от пвоште точки за МАГИЯ уразицащ 
точКите, Кошто си пробавил и 
магическите. В горния пример от 
изваждаш 6 и ти остават само 6 пу 
за магия. 

ВНИМАНИЕ! ТОЧКИТЕ ЗА МАГИАКА 
ГЕРОЯ СЕ ВЪЗСТАНОВЯВАТ ВАЙ ГИ 
ХРАМА НА ЕЛФИТЕ. ИЗПОЛЗ 
ПРЕДПАЗЛИВО! 3 : 


„Всички магически предмети Като: 
ЖЕЗЛИ, МАГИЧЕСКИ ПРЪЧКИ. АМУЛЕТИ, 
МАГИЧЕСКИ МЕЧОВЕ ц др. прибавят 
определени точки Към СИЛА НА 
МАГИЯТА. Техните точки не свършват, 
Но Всеки МАГИЧЕСКИ ПРЕДМЕТ може да 
подсилва само определени магцц. 
МАГИЧЕСКИТЕ АМУЛЕТИ са 
несъвместими. ТоВа значи, че не мокеш 
да притежаВаш едновременно амулети 
от различен пиг! 

Сега, преди напълно да си се 
объркал... 

- започни играта от позиция и 
епизод 5. 

.. Върви на пазар. Намира се на 
епизод 53. 


ИНСТРУКЦИИ КЪМ СПЕЦИАЛНИТЕ 
ИГРАЧИ-СЪТРУДНИЦИ НА КОРПОРАЦИЯ 
“БИТКИ ЗА ВСЕКИ" 

Уважаеми сътруднико, сега пи си 
представител на извънземната раса, 
наричаща себе си Гълтачи на звезди. 
Целта на твоите “хора” е да придобият 
Всички имущестВени права над земното 
слънце. Създали спе фиКтивно 
акционерно аружестВво-пирамцаа, Което 
трябва да Ви даде формалните права 
над звездата. ЕстестВено знаете, че 
хората никога няма доброволно да ви 
дадат слънцето си, затова ти и 
десетина Като теб спе изпратени с 
тайната мисия да сабопирате земните 
Космически отбранителни линич. На теб 
лично ти се е паднал един от най- 
трудните участъци. УКрепената 
орбитална базова линия Юпитер. 

Започваш с избор на Космическия си 

аз6. 

Кате смяташ, че нао-Важните 

параметри са скоросралиманосрасищ 
еминаваш на епизод 28. 

с. Ако мислиш, че силното Въоръжение 

може са Компенсира Всички останали 

недостатъци, отоВаш на епизоо 38. 

Ако си привърженик на зоравата 

броня и мощите апърацна щитове, 
Към епизо - 

сода В пре А ниво на играта 

АБСОЛЮТНИЯТ ТАЙМКОД е станал по- 

голям от 250, имаш право сам да 

“Конструшраш” Кораба си на епизод 99. 
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“. Кръв Капе от сърцето ти докато. 


една по една отброяваш спечелените с. 


дана --- Уеа дА И | 
-------------------<-<+<+<+<-<<<<<-- 


мъка фреш В алчната ръка на Войника. 
Когато и последната монета със звън 
пада В шепата му той доволно Кимва и 
повдига пиКата си. Ти преминаваш през 
портата. От една ниша 6 Кулата 
изсКача Красиво, "леко облечено" момиче 
и ти лепВа звучна целувка. 

-- Това е награда за щедростта -- 
прошепва ти то и Веднага се прибира. 
1Отбелязвай си КолКо пъти преминаваш 
през тази порта. При Всяко следващо 
Влизане момичето ще бъде Все по-малко 
облечено. Платиш ли ОСЕМ пъти, ако 
исКаш, имаш право да се запознаеш с 
него на епизод 105. И недей са 
шмеКеруВаш/ 

Сега решавай Къде отиваш? 

Към АРЕНАТА, на епизод 49. 

Към ПАЗАРА, на епизод 59. 

Към някоя СТРАННОПРИЕМНИЦА, на 
епизод 69. 

Към ЗАМЪКА НА ГРАФА, на епизод 79. 
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Йо, един от най-големите спътници 
на Юпитер. Хитрите земляни са 
построцли на него страховита Военна 
база и добре защитено миньорско 
селище. Числата В КВадратчетата 
показват базовите точки за АТАКА -- 
най-горното, ОТБРАНА -- средното и 
ПЕРСОНАЛ -- най-долното. Към поях 
прибаВвяш КОД НА НИВОТО. 

Разгледай “панела” на 
стратегическата Карта и натисни един 
от бутоните. 

ПрегоВори, епизод 52. Търговия, 


епизод 62. ДиВерсич, епизод 72. Атака, - 


епизод 82. , 
Можеш, разбира се, само да се 

поогледаш и да направиш нов хоа на 

Картата. Преход от един ден! 


я п 


Най-напред Виж изминалото ВРЕМЕ. 
АКо е повече от 30 ани, посочи дВе числа 
от таблицата. ИзВвади числата от КОД 

"НА НИВОТО. АКо остане нещо по-голямо 
от 6, градът е разрушен оп драКони.. 
Нямаш право повече за ЧоВаш тук. 
Иначе... 

ЗастаВаш пред Главната порта на 
-Утул, “най-големия 


ишно действащия панаир, 
граф Флотърбъро Утил ц, 


Ал 


разбира се, АРЕНАТА. ЕдинстВеното 
място В цялото Кралство, Където Всеку 
Който има Късмет и Желание, моЖе са 
спечели доста пари ши да загуби Всичко, 
дори и главата си. 

С препет В душата ти пристъпваш 
Към отворената порта и... В гърдите 
ти опират пуКите на градсКата 
стража. 

-- Къде? -- пита грубо един оп, 
Войниците. 

-- Ами В града -- Казваш невинно, 

-- Плаща се таКса -- безстрастно 
отговаря оня. 

-- Аха, Вярно, чувал съм -- Кимваш 
-- КолКо? 

-- Случайно число + КОД НА НИВОТО! 

-- Охо, сКъпо е! 

-- Точно таКа. Плащаш или се 
измиташ! 

АКо имаш пари и смяташ да платиш, 
преминавВаш на епизод 9. 

АКо нямаш пари ши смяташ да влезеш 
гратис, преминаваш на епизод 19. 
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Настаняваш се на есона от 
мраморните пейки и Веднага за теб се 
лепва един тип с хитра муцуна. 
Предлага пи да заложиш някоя паричка. 
АКо ще се съгласиш, правилата са 
слеаните: 

Залагаш някаква сума. Посочваш две 
числа от таблицата и ако ПЪРВОТО е 
по-голямо от ВТОРОТО, тмвоят боец 
печели. ТогаВа сумата, Която получаваш, 
се изчислява таКа: Към парите, Които 
си заложил, прибавяш дВе случайни числа. 
ИзВаждаш КОДА НА НИВОТО и ако 
остане нещо, прибираш паричките. АКо 
КОДЪТ е раВен или по-голям от 
получената сума, излиза, че си заложил 
при няКкакъВ мошеник. Губиш залога. 

Имаш право да  повтаряш 
залаганията толкова пъти, Колкото е 
КОДА НА ЧИЕОТО АКо спечелиш три 
пъти подред, прибаВи си една точка за 
СЛАВА! И Да В 

След Като ти омръзне, отказваш се 
у тръгВаш: Към пазара, на епизод 59; 
Към някоя Кръчма, на епизод 69 или към 
замъка на графа, на епизод 79. 
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СТРЕЛЕЦЪГ разполага с 30 плочки за 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ и дека да 
разпредели 24 точки между Качествата 


СИЛА, ЛОВКОСТ и БЪРЗИНА. Нямаш 


право да даваш повече от 16 точки на 
качество, Както и да оставяш Качество 
без точки. Ако няКое от тези Качества 

остигне стойност НУЛА, играта 
свършва преждевременно. 

СТРЕЛЕЦЪГ започва с 12 точки за 
СТРЕЛБА и правото да разпредели между 
Качествата СТРЕЛБА, МАГИЯ и БОЙНО 
МАЙСТОРСТВО още 6 точки. Поставя 
ги Както намериш за добре. 

АКо играеш на ПЪРВО шли ВТОРО 
ниво, започваш играта с КОЖЕНИ 
ДОСПЕХИ, КИНЖАЛ и ЛЪК с 12 стрели, 

Ако си на ВТОРО ши ТРЕТО НИВО, 
избирай или доспехите и Кинжала, или 
лък с 6 стрели. 

АКо започваш с ПЕТО ИЛИ ШЕСТО 
НИВО, имаш само Кинжал. 

Сега, преди да се разсърдиш или да 
хукнеш Към пазара, иди на епизод 33 и 


Виж БОЙНАТА СИСТЕМА и КАТАЛОГА НА: 


ОРЪЖИЯТА. 


Страхотна идея, няма що! В 
Кръчмите на Тил-Утил можеш да 
разпитваш доКато побелееш от 
старост. ВсеКи е готов да дава съвети 
и... да лъже Колкото си иска. Разбираш 
го едВа след Като изслушваш една и 
съща история В няКолКо различни 
Варианта и... губиш 5 фреш. Плащаш ли? 

АКо нямаш толКова или не искаш да 
ги даваш, ще трябва да се разправяш с 
КРЪЧМАРСКИ ПОБОЙНИК. СИЛА НА 
АТАКАТА « 6 + число от таблицата, 
СИЛА НА ОТБРАНАТА - 6 + КОД НА 
НИВОТО, ИЗДРЪЖЛИВОСТ 20. 

Нямаш право да използваш оръжие. 
АТАКАТА ти е равна на СИЛАТА + БОЙНО 
МАЙСТОРСТВО. ОТБРАНАТА на ЛОВКОСТ 
или БЪРЗИНА -- по избор + БОЙНО 
МАЙСТОРСТВО. 

ПОРАЖЕНИЯТА от Юмруците Ви са 
равни на 10. 

АКо победиш ти, получаваш петте 
фреш. АКо загубиш, не умираш / 
Възстанови половината си 
издръждуВост/, Но се лишавВаш от 
оръжието, записано Като номер ЕДНО, 
губиш и една почКа СЛАВА. |АКо нямаш 
СЛАВА или оръжия, не губиш. 

След това независимо от резултата 
на "срещата" пе изхвърлят от 
Кръчмата... и от града. Съжалявам, 
премини на Картата. 


15 
Прибави един ден Към ВРЕМЕ. 
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Пак бродиш из Хълмистата равнина, 
АКо само преминаВаш, направи нов Ход 
на Картата. Ако смяташ да се 
занимаВаш с лов, премини на епизод 89. 


16 


В Кръчмите на Тил-Утил се мотаят 
ВсякакВи гипоВе. Някои от пях са доста 
добри бойци. Срещат се дори честни 
Хора. Посочи си число от паблицапа. 
АКо е... 

- 1 ци 6 -- няма желаещи да 
работят" за пеб. 

2 ши 5 -- имаш право да си избереш 
само един от наемниците. 

3 -- на разположение са Всички 
ДЖУДЖЕТА. 

4-- можеш да наемаш само ХОРАТА. 

Избирай: 

ЧОВЕК-БОЕЦ -- АТАКА /за стрелците 
СТРЕЛБА, за магьосника МАГИЯ/+12, 
ОТБРАНА В , ИЗДРЪЖЛИВОСТЕ20 , 
ПОРАЖЕНИЯ 10. ЦЕНА- 124 фрец. 

ЧОВЕК-СТРЕЛЕЦ -- АТАКА /за 
стрелците СТРЕЛБА, за магьосника 


МАГИЯ/ <8, ОТБРАНА <6, 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ + 16, ПОРАЖЕНИЯ- 12. 
ЦЕНА 124 фреи. 


ЧОВЕК-МАГЬОСНИК -- АТАКА /за 
стрелците СТРЕЛБА, за магьосника 
МАГИЯ/ <8, ОТБРАНА <4, 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ + 12, ПОРАЖЕНИЯ 


„Знае Убиващи магич 1 и 3. ЦЕНА 120 


ец. ) 
ФЕ ЕЛФ-СТРЕЛЕЦ -- АТАКА за 
стрелците СТРЕЛБА, за магьосника 
МАГИЯ/ + 12, ОТБРАНА # 12, 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ -12, ПОРАЖЕНИЯ 16. 
ЦЕНА 236 фреч. 


ЕЛФ-БОЕЦ -- АТАКА /за стрелците 
СТРЕЛБА, за магьосника МАГИЯ/+6, 
ОТБРАНА» 8, ИЗДРЪЖЛИВОСТ 24, 
ПОРАЖЕНИЯ-12. ЦЕНА 224 фреш 

ДЖУДЖЕ-СТРЕЛЕЦ -- АТАКА /за 
стрелците СТРЕЛБА, за магьосника 


МАГИЯ/- 16, ОТБРАНА 4, 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ-26, ПОРАЖЕНИЯ-В. 
ЦЕНА-120 фрец. 


ЖУДЖЕ-БОЕЦ - АТАКА за 
сИ СТРЕЛБА, за магьосника 


ГИЯ!< 16, ОТБРАНА +12, 
МАГИЯ ИВост-24, ПОРАЖЕНИЯ-6. 
ЦЕНА 120 фреи. 


р : 
ЖЕ-МАГЬОСНИК -- АТАКА /за 
Бани СТРЕЛБА, за магьосника 
И ДС иоста той И В 
ЪъЖжЛИВОСтТев, - 
ИЗ ПРИЗОВАВАНЕ НА ГОЛЕМ. 


ЦЕНА- 120 фрец. а: 


Правилата за използване на 
НАЕМНИЦИ са на епизод 117. 

Сега тръгваш: Към пазара, на епизод 
59; Към АРЕНАТА, на епизод 49; или Към 
замъКа на графа, на епизод 79. Можеш 


да направиш ноВ ход на Картата. 
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Ти си змия, себнеща хиена, 
промъКВащ се Към жертвата леопароа. 
Безшумно, незабележимо и ловКо лазиш 
из тревата. Търпеливо изчакваш гномът 
да се отдалечи, сграбчваш дръжКата 
на секирата, скачаш на КраКа и хукваш. 
Моментално остра болка пронизва 
ръката ти. Студена Вълна преминава 
по тялото ти и го парализира. ОКазва 
се, че Вместо оръжие стисКаш дебела 
зелена змия, нашарена с ярки оранжеви 
спирали. Влечугото изсъсКва злобно и 
отново забива зъби В сланта пи. 

Строполяваш се на земята. Като 
през мъгла Виждаш гномът аа се 
наВежда наз теб и нежно да си прибира 
змията. В ръцете му тя се преобразява 
В голям магически жезъл. 

- Не е хубаво да Крадеш от 
беззащитните старци, момче -- Казва 
гномът. -- Опасно е да Крадеш от 
магьосници, Които само изглеждат 
беззащитнш Нека смъртта пи послужи 
за поука. Започни играта отново! 
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Слеа Кратка разправия успяваш аа 
накараш Важния рицар да те пусне 8 
замъка. За тВое учудване графът 
Веднага те приема. Сега... 

-. ако се Връщаш. от изпълнение на 
постаВена от самия граф задача, 
опиВаш на епизод 131. 

- ако разговаряте за първи път, 
можеш: да му поискаш сВедения за 
"ДраКоновото Копие", на епизод 111 или 
МаАКА финансова подкрепа, на епизод 
121. 


-- Отстъпки не правите ли, 
уВажаеми? -- питаш мазно. - Как 


“бихте погледнали на идеята за едно 


„малко Кредитче. Сега нямам пари, но... 
; Не става! 
„-- Не ми ли Вярвате? -- правиш се 
а обиден. 4 

- О, ВярВаме ти, ама, разбира се, 
ярВаме, но... Както Казва шефа 


р-зт--- 1 


ни, “Доверие ВсеКиму, Кредит ниКому "1 
Ха-ха-ха! па 

- Я, глей КВи шегаожци - 
промърморваш и... 

.. се Връщаш на Картата. 

„.. спускаш се Внезапно. Разблъскващ 
Войниците и преминаваш на епизод 29, 
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Калисто, един от най-богатите на 
ценни метали спътници на Юпитер, 
Земляните са построшли на него стара 
и доста слаба Военна база и грамадно 
миньорсКо селище. Числата В 
КВадратчетата поКазват базовите 
точКи за АТАКА -- най-горното, 
ОТБРАНА -- средното и ПЕРСОНАЛ -- 
най-долното. Към тях прибавяш КОД НА 
НИВОТО. 

Разгледай “панела” на 
стратегическата Карта и натисни един 
от бутоните. 

ПрегоВори, епизод 52. Търговия, 
епизод 62. ДиВерсци, епизод 72. Атака, 
епизод 82. 

Можеш, разбира се, само да се 
поогледаш и да направиш ноВ ход на 
Картата. Преход от един ден! 
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Най-напред Виж изминалото ВРЕМЕ. 
АКо е повече от 30 ани, посочи две числа 
от таблицата. ИзВади числата от КОД 
НА НИВОТО. Ако остане нещо по-голямо 
от 4, градът е разрушен от дракони. 
Нямаш право повече да идваш пук. 
Иначе... 

Вратите на Глосъпстър, укрепения 
град на джуджетата, са затворени: 
Удряш няколКо пъти по дебелите, 
обКоВани с огромни гвоздеи дъски. От 
една тясна бойница надниква брадато 
лице, хвърля ти преценяващ поглед 0 
пита: 

-- Тили тропаш? 

-- Аха. 

-- Ще Влизаш ли? 

-- Ами така мисля. 

-- Пари имаш ли? 

-- Медко, 

-- пещо за деклариране? 

-- А? Не зебра Р 

-- Ще продаваш ли нещо, питам. Това 
е Марица, ще знаеш. 

я о имаш нещо за продаване, 
например Кожи от диви Ара или 
повечко оръжия, плащаш по 1 фрея 32 
Всеки 4 почКи ТЕГЛО. Можеш да влезеш 


(--даАл 


в града. ПреминаВаш на епизод 115. 

Ако нямаш пари можеш да продължиш 
по Картата или да оставиш споКите 
си на съхранение. Тогава пак си на 
епизод 115, но запомни, че нямаш право 
да продаваш КаКВото и са е. 
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АтакуВаш базата и Веднага си 
спечелваш славата на АГРЕСОР ВРАГ. 
Значи Вече не можеш да преговаряш или 
търгувВаш с тази или други бази. 

Нападаш с бластерите. Виж 
тактическата Карта и си избери 
мишена. Не можеш да унищожиш 
Командния център, но бластерите и 
Кулите са на твое разположение. 

При Всяка атака стреляш по една 
цел. Към почКите си за АТАКА прибавяш 
дВе числа от таблицата. Ако атаката 
е по-голяма от отбраната на базата, 
обектът е унищожен. 

Следва удар от противника при 
същите, правила, но сега мишената си 
туи. От атаКа на базата извади 
точКите на щита си. Останалото 
отнемаш от ЖИВОТА НА КОТАБА. Стане 
ли НУЛА -- загиваш. 

ПродължаВаш със следващия удар или 
правиш друг хоа. 
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МАГЬОСНИКЪТ разполага с 30 точки 
за ИЗДРЪЖЛИВОСТ и правото да 
разпредели 18 точки между Качествата 
СИЛА, ЛОВКОСТ и БЪРЗИНА. Нямаш 
право да саваш повече от 12 точки на 
Качество, Както и да оставяш Качество 
без точки. Ако някое от тези Качества 
достигне стойност НУЛА, играта 
сВършВа преждевременно. 

МАГЬОСНИКЪТ започва с 12 рок 
за МАГИЯ и правото да разпр 
между исинетеета СТРЕЛБА, МАГИЯ и 
БОЙНО МАЙСТОРСТВО още 6 точки. 
Поставяй ги Както намериш за добре. 

АКо играеш на ПЪРВО или ВТОРО 
ниво, започваш играта с КОЖЕНИ 
ДОСПЕХИ и КИНЖАЛ и АМУЛЕТ с 4 
МАГИЧЕСКИ ТОЧКИ. 


Ако си на ВТОРО или ТРЕТО НИВО, . 


избираш ли доспехите и Кинжала, ЧАШ 


АМУЛЕТА. : 
Ако започваш с ПЕТО ИЛИ ШЕСТ 
НИВО, нямаш оръжия, доспехи 
амулети. 
Сега преди да се разсърдиш ши да 
ХуКнеш Към пазара, иди на епизод 


Виж БОЙНАТ, 


СИСТЕ 
ОРЪЖИЯТА МА и КАТАЛОГА НА 
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Коктейлът има странен, много 
приятен аромат. По Вкуса му изглежаа, 
че не е особено силен, затова смело 
преполовяВаш чашата. Усещаш приятна 
топла Вълна да залива пялото пи, 
ЦВетоВете оКоло теб стават по-ярки 


ш предметите се очертават 
Контрастно и ясно. “Изведнъж 
тропическата ожунгла" на Джули 


започва да ти се струва много Красива. 
Почти разплаКан от благодарност за 
Възможността да попаднеш В това 
"райско Кътче" ти се обръщаш Към 
дамата и зяпваш изумен. Джули се е 
изправила и се е приближила до шезлонга 
ти. За разлиКа от останалите 
предмети тя изглежда Като обВита В 
златист немърпимо ярък ореол. 
Отместваш поглед и поКорно чакаш 
заповедите 0. 

- Кой си пи! КаКВво пърсиш В 
"Астрофагите" -- пита пя и се 
надвесва над теб. -- Зная, че не си 
обикноВен играч! Кой си? 

С някаКВо забутано ъгълче на 
съзнанието усещаш, че си изигран, но 
нямаш сили да се съпротивляваш на 
“Златната богиня". Ваигаш Към нея 
предан, Кучешки поглед и с удоволствие 
“изпяваш” Всичко. 

След десетина минути ефекта на 
"коктейла" отминава. Освен странното 
чувство за нещо Важно, Което си 
забравил, и лекото омекване на Краката 
не си спомняш нищо от разговора. 
Оглеждаш се. Джули я няма. Познатият 
ти паяк-пазач те побутВва с дулото на 
бластера и любезният метален глас ти 
напомня, че е Време да си ходиш. Няма 
Как, спорът с металния главорез няма 
да е особено здравословен. Потътряш 
се Към портата. Сядаш В Колата си и 
едва сега опКриваш, че стискаш НАВКЕ 
джаджа, напомняща на МаДъ 
Компютърен чип. Нямаш предстаза 
Какво е това. Ако искаш можеш да го 

иш или да го изхвърлиш. 
са е Убирвин се ВКъщи, сядаш пред 


омпютъра и... 

: св а ПВВяш Към неизвестните , 

приключения на “Драконовото Копие , на 
изод 43. 

д. ща заемаш с досадните, на 

безкрайно опасни Астрофаги , 

епизод 2. 
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Прубави един ден Към ВРЕМЕ 

Местността се нарича "Гората на 
разбойника". И не случайно. Тук Върлува 
най-опасната банда В района, В най- 
тъмната и зловеща част на гората 
пътят е преграден с отсечени дървета, 
От гъсталаКа с Крясъци се изсипват 
десетина човека, Разбира се, ако Вече 
Си унищожил бандата, можеш да 
преминеш свободно. 

Броят на бандитите в равен на 10 
+ КОД НА НИВОТО. Всеки един БАНДИТ 
в със СИЛА НА АТАКАТА 12, ОТБРАНА“ 12, 
ПОРАЖЕНИЯ“ 12 ИЗДРЪЖЛИВОСТ < 18, 
БЪРЗИНА-В. 

Можеш да се бивш сам, 
последователно с Всички бандити, по 
правилата на епизод 101. 

Ако имаш НАЕМНИЦИ, правилата за 
битка са на епизод 107. 

Ако ще бягаш, трябва да можеш аа 
тичаш, ако си без Кон и да имаш повече 
от 6 точки за БЪРЗИНА. Ако си на Кон, 
нямаш проблеми с бягството. АКо обаче 
В групата има сжуджета, Кошто се 
движат пеша, задължително ще трябва 
да приемеш схватКата. 

Ако можеш да избягаш, правиш ход 
на Картата. АКо се биеш и победиш, 
отиВаш на епизод 109. 
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ТрябВа напълно да си неутрализирал 
САТЕЛИТА и база Калисто, Това 
означава, че си подКупил Всички 
артилеристи, или си Корумпирал 
механиците до 10 степен. Може да се 
отърВеш, аКо си Компрометирал 
Командирите с Компромати от ПЪРВА 
СТЕПЕН или аКо лично си унищожил 
Всички защитни съоръжения. Допустими 
са ВсякаКви Комбинации от посочените 
условия. Въобще, сам решавао дали 
базата е неутрализирана. Така и таКа 
няма ниКаКВо значение! 

Изпълняваш ли условията за 
НЕУТРАЛИЗИРАНЕ, преминаваш на 
епизод ВО.“ я 

“ АКо не ги изпълняваш, проваляш 


“Великия Вехтошарски Флот те очаква 
ьжето. Край на играта. | 


7 


ръб на „стареца и си 
Вика нещо зад гърба 


„ НАХЛУВАНЕТО, лично адмирала на“ 


ти, Спираш се, а 
-- Момче, хей, момче! Помогни му 
моля те! Количката ми 9 много пежка| 
-- Ами добре, старчо -- Казваш цу 
преминаваш на епизод 37, 
-- Съжалявам, дядка, но нямам Врома 
-- промърморваш и правиш нов ХО0 На 
Картата, 
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Започваме с попълване на дневника 
Запиши си тип на Кораба ВО/5А 

Товароносимост -- 12 единици, 
Лазерни бластери с мощност 6. Заряди 
-- 12, Щит -- пасивен, опражателен, 
Мощност -- 12, Енергия за поемане на 
12 изстрела, Ракети АА? ядрени с 
мощност 24 -- 6 броя, Психобомби тип 
РВ/А, 6 броя, Тези бомби правят 
противника разсеян и бавен. Намалява, 
ефективната сила на бомбардирания 
обект, но имат съвсем Кратко 
действие, 

За целите на "търговията" у 
саботажа имаш право да напуовариш 
" фалшиви технологични модули” с тегло 
равно или по-малко от 12, С тези модули 
значи, ти ще обираш парите на 
глупавите земляни и ще им даваш 

алшиВи "напреднали пехнологиц". 
ежкКо им, аКо ги използват! Избирай: 

Модул за ИОННО ОРЪДИЕ -- 4 
теглоВвни единици, Модул за АКТИВЕН 
ЕНЕРГИЕН ЩИТ -- 4 единици. Модул за 
АТМОСФЕРЕН ЩИТ -- В единици. Модул 
за хипердвигател -- В единици: Модул 
за ПЛАНЕТАРНА КОСМОСОНДА -- 2 
единици. 

Сега посочи си дВе числа от 
таблицата, събери ги, извади опа тях 
КОД НА НИВОТО /ако получиш нула члш 
по-малко, остава си нула/, умножи ги по 
100, Това са КРЕДИТИТЕ, Които имаш, 
Тези са истински. ОсВен пях можеш 98 
разполагаш с неограничен брош фалшиви 
хредшио 

реминаваш на епизод 44. 
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Събери точките си за БЪРЗИНА 7 
БОЙНО МАЙСТОРСТВО, Извади от тЯХ 
КОД НА НИВОТО и число от таблицата: 
АКо остане нещо по-голямо от НУЛ9, 
преминаВваш и... 

( . изчезваш в 


„.. Хукваш Към ПАЗАРА, на епизоз 99. 
-. сКриВаш се В някоя КРЪЧМА, Н2 


ЗДАА тълпата оКоЛО |. 
АРЕНАТА, на епизод 49. ( 


апиз09 69. 


„ насочваш се Към ЗАМЪКА НА 


ГРАФА, на епизод 79. 


Ако при горните сметки получиш 


НУЛА или по-малко, отиваш на впизод 39, 
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Ганимед, един от най-безполваните 
спътници на Юпитер, Само на пъпшпе 
земляни може да им хрумие да построят 
на него Военна база, Числата 8 
квадратчетата показват базовите 
точки за АТАКА -- най-горното, 
ОТБРАНА -- средното и ПЕРСОНАЛ -- 
най-долното, Към тях прибавяш КОД НА 
НИВОТО. 

Разгледай "панела" на 
стратегическата Карта и натисни един 
от бутоните, 

Преговори, впизод 52. Търговия, 
впигод 62. ДиВерсии, епизод 72. Атака, 
впизод В2. 

Можеш, разбира се, само да се 
поогледаш и да направиш нов ход на 
Картата. Преход от един ден! 


з1 


Най-напред Виж изминалото ВРЕМЕ. 
Ако о повече от 30 дни, посочи две числа 
от таблицата. Извади числата от КОД 
НА НИВОТО. Ако остане нещо по-голямо 
от 2, градът е разрушен от дракони, 
Нямаш право повече да идваш тук, 
Иначе... 

Най-после до мястото, Където би 
трябвало да бъде Транснин -- градът 
на елфите, Обаче градът го няма. Освен 
гора и една широка поляна не со Вижда 
нищо, Което дори да наподобява град. 
Оглеждаш се смутено, ТъКмо мислиш да 


„си тръгнеш и чуваш някош да се смее 


зВънКо,.. над главата пи, оглеждаш 
нагоре и ахваш, Транснин Виси Във 
Въздуха на оКоло сто стъпКи Височина, 

-- Търсиш ли някого, уважаеми? -- 
подвиКВат ги отгоре. -- Или само се 
Любуваш на гледката? 

-- Абе, Какво да Ви Кажа, търсих един 
нормален араа, а попадам на самоходно 
гнездо. Това ли е Транснин? 

-- Ти Как мислиш? Имаш право да 
опиташ три пъти. 

Какво ще Кажеш? 


Че поВа е град Транснин. "Отиваш. 


на епизод 64. | я (2 
Че аа сигурно не е градът, 
Преминаваш на епизой 74. 


фа ту потрябва, са дадени точКи за 
ТЕП 


ана лесна тИЦ Е Наи" | 


Че нямаш насп 
строенцие 
на 6п209 84, р за шеги, Върви 
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те ДаКУВАШ базата и Веднага си 
баш славата на АГРЕСОР ВРАГ 
Значи Вече не можеш да преговаряш или 
търгуВаш с тази или други бази, 

Нападаш с ракети, Ако си продал 
нЯКъдв и на някого АТМОСФЕРЕН ЩИТ 
атаката св проваля тотално, Шитът 
св оказва истински! Ако не си.., 

Виж тактическата Карта и си 
избври мишена, "Можеш да унишожиш 
Командния център с шест 
последователни удара. Гогава базата в 
неутрализирана. Иначе бластврите и 
Кулите са на твое разположение, 

При Всяка атака стреляш по вана 
цел, АНТИПРОТОННИТЕ РАКЕТИ 
безотКазно унищожават целта. 
Атомните с Вароятност 1/2. Посочваш 
число и ако е четно, обектът в гръмна! 

Следва удар от противника при 
следните правила: Към точките за 
АТАКА на базата прибавяш число от 
таблицата. Ако атаката е по-голяма 
от силата на щита ти, изваждаш 10 
точки от ЖИВОТА НА КОТАБА. Стане 
ли НУЛА -- загиваш. 

Направи нов ход или повтори 
атаКата, 
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Най-напред прегледай пълния 
КАТАЛОГ НА ОРЪЖИЯТА И ДОСПЕХИТЕ. 
Ще го намериш след Края на разказа, В 
него са дадени точките на Всички 
оръжия и доспехи, Които се използват В 
играта. Цените от последната графа 
са само ориентировъчни. В сила са 
единствено Когато продаваш нещо, 
Иначе ВъВ Всеки град търговците 
предлагат стоките си по различни ценш, 

Сега се запознай с правилата, 
според Които можеш да товариш героя 
си, За почти Всяко нещо, Което може 

ЛО. Можеш да носиш предмети с. 
общи точки за ТЕГЛО по-малко чли равни >, 
на СИЛАТА ти. ЗАПОМНИ следното 
Важно ограничение! АКо БОЕЦЪ е 
поВар повече от 8 точки, а СТРЕЛЕЦ 
и МАГЬОСНИКЪГ цени от 6, героят 

може да тича в 
щ Махко РС Късно, а ц по врамнрне 
цялата цгра ще можеш да Купуваш нови. 


?е 
------------------------------------- 


оръжия и доспехи на героя си. Валидни 
са следните... 

ПРАВИЛА ЗА ПОКУПКА на доспехи и 
оръжия: Имаш право да носиш само три 
предмета, оръжия, магически предмети 
или Комбинация от тях и само едни 
доспехи. АКо Вече си запълнил бройката 

“и Купиш нещо ново, изхвърляш или 
продаваш нещо старо. Замяната е 
ЗАДЪЛЖИТЕЛНА! 

Винаги Когато сменяш екипировката 
му или се сдобиеш с нови точки, 
пресмятай: а 

СИЛА НА АТАКАТА - БОЙНО 
МАЙСТОРСТВО + точки за АТАКА на 
оръжието. 

СИЛА НА ОТБРАНАТА + Всички почки 
за ОТБРАНА на оръжията и доспехите. 

ТОЧНА СТРЕЛБА + СТРЕЛБА + АТАКА 
на оръжието, с Което стреляш. 

СИЛА НА МАГИЯТА + Точки за магия. 
Само за ГЕРОЯ-МАГЬОСНИК./ 

УСТОЙЧИВОСТ НА МАГИЯ - Точки за 
магия. 

Бойните системи В играта се 
няКолКо. За обиКкноВените играчи В 
самите епизоди се предвидени указания 
и преходи, сВързани със съвсем малко 
Узчисления. Любителите на сложни 
битки могат да използват бойните 
системи от Лора и магьосник”, 
системата от точки е същата. 

НаКрая едно специално правило. 
Нарича се ПРЕДРЕШЕНА БИТКА. С ед 
Време героят ти ще стане прекалено 
силен за повечето противници. Тогава, 
ако искаш, може са не се биеш. Не можеш 
обаче да се измъкваш безнаказано. Ако 
използваш правилото ПРЕДРЕШЕНА 
БИТКА, изВажаай по една почКа оп 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ за Всеки победен 
протиВник. ТоВа правило да се използва 
от тези, Които МРАЗЯТ ДА СМЯТАТ! 

Сега, ако си МАГЬОСНИК, отиваш на 
епизод 7, иначе... 

- можеш да посетиш пазара на 
ровкото си градче, отиВаш на епизод 


.. да започнеш играта, отивай на 
епизой 5, Като не забравиш да 
преместиш фигурката си. 


Е 


-- Казвай за какво съм ти потрябвал 
2 тросваш се ти, Верен на 
стратегическия" си план и поваигаш 


“чашата Към устните си. 


Зиждаш, че Джули напрегнато следи 
1 ще отпиеш, ухилваш се гадно и 


в ..-.р фишаир 


аз. 


оставяш чашата на земята. 

- Хитър си -- безстрастно 
отбелязва пя. -- Добре де. Бях алъжна 
да опитам. ИсКам да ти задам няколко 
Въпроса. 

-- Ами питаш -- Казваш пи цу 
преминаваш на епизод 58. 

-- Няма да стане! Няма Време за 
празни занимания! -- отсичаш и отиваш 
на епизод ВВ. 

-- Преди пова исКам да знам ти Код 
си и защо си се захванала с мен? -. 
Казваш грубо и отиВаш на епизод 106. 
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ПрубаВи един ден Към ВРЕМЕ 

Преминаваш през “Неособено 
опасните гори" на графството. Горите 
не са гъсти, пълни са с оиВеч, а 
скитащите банди са малки и слаби 

АКо ще ходиш на лов, саваш Към 
епизод 125. 5 

АКо само преминаВваш, отиваш на 
епизод 135. 
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ТрябВа напълно да си неутрализирал 
САТЕЛИТА и бази Ганимед и Калисто. 
ТоВа означава, че си подКупил Всички 
артилеристи или си Корумпирал 
механиците до 10 степен. Може да се 
отърВеш, аКо си Компрометирал 
Командирите с Компромати от ПЪРВА 
СТЕПЕН или аКо лично си унищожил 
Всички защитни съоръжения. Допустими 
са Всякакви Комбинации от посочените 
условия. Въобще, сам решаваш дали 
базата е неутрализирана. ТаКа и така 
няма ниКаКВо значение! 

ИзпълняВаш ли условията за 
НЕУТРАЛИЗИРАНЕ, преминаваш на 
епизод 80. 

АКо не ги изпълняваш, проваляш 
НАХЛУВАНЕТО, лично адмирала на 
Великия Вехтошарски Флот те очаква 
на Въжето. Край на играта, 
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ПриближаВаш се до гнома, Той е спрял 
работата си и Внимателно те 
наблюдава. 

-- Какво мога да направя за теб, 
старче? -- питаш. 

-- Помогни ми да закарам Количката 
90 Къщата си. Много е тежка за мен. 


рак р вашай е би 


ПобутВаш малКото Возило ц се 
хилваш: ЛеКо е Като перце. Поне на 
теб таКа ти се струва. Поокарваш 
Количката. Гномът сръчно ситни до теб, 
понесъл на рамо Великолепната секира. 

-- Страхотно оръжие -- Казваш 
завистливо. -- Продаваш ли го? 

-- Кое, това ли? -- хили се той -- 
Нямаш толкоВа пари, момче, 

-- Ти пък откъде знаеш? 

-- ВсеКки с пайните си Отгоре на 
ВсичКо това не е брадва -- гномът 
промърморва нещо и сеКкирата се 
преобразява В голяма змия. 

-- Изкуфявам Вече -- сърди се 
старецът. -- Прибери се, С силла! Трябва 
ми Жезълът. 

Змията изчезва и на нейно място 
се появява дебела тояга Старецът 
доВолно се усмихва. След малко 
достигате до Колибата му. Постави 
фигурката си на позиция 15, тази, Която 
Води до най-големия град 

-- Какво да ти дам В отплата, момче 
-- хитро те поглежда гномът. 

Ти се замисляш и... 

-. решаваш, че няКолКо фреш В повече 
няма да ти се отразят зле. Преминаваш 
на епизод 87. 

. смяташ, че сведенията са по- 
Важни от парите. Казваш му го и 
отуВаш на епизод 97. 
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Започваме с попълване на дневника. 
Запиши си тип на Кораба ВО/ МА. 
ТоВароносимост -- 24 единици. 
Неутронни бластери с мощност 36. 
Заряди - 48. Щит - пасивен, 
отражателен. Мощност -- 6. Енергия 
за поемане на 12 изстрела. Ракети А52 
антипротони с мощност 48 -- 6 броя. 
Психобомби тип РА/Х, 6 броя. Тези бомби 
Карат противника да мине на твоя 
страна, Експериментален модел. Може 
и да не подействат! А 
За целите на “ търговията и 
саботажа имаш право да натовариш 
"фалшиви технологични модули" с тегло 
равно или по-малко от 24. С тези модули 
значи, ти ще обираш парите на 
глупавите земляни и ще им даваш 
фалшиВи "напреднали технологии. 
Тежко им, ако ги използват! Избирай: ДА 
Модул за НЕУТРОНЕН БАС аа 
теглоВни единици. Модул за ДЕВА 
ОРЪДИЕ -- 4 тегловни единици. Моду, 
за АКТИВЕН ЕНЕРГИЕН ЩИТ са 


е, 
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единици. Модул за АТМОСФЕРЕН ЩИТ 
- 6 С Моби за хипердВигател 
- ници. Модул за П 
КОСМОСОНДА -- ар ЗРАЕАНА 
+ Сога си посочи 9Ве числа оп 
аолицата, събери ги, извади от 
КОД НА НИВОТО де ЕДИ нула и 
по-малко, остава си нула/, умножи ги по 
100. ТоВа са КРЕДИТИТЕ, Които имаш. 
Тези са истински. ОсВен тях можеш да 
разполагаш с неограничен брой фалшиви 
Кредити. 
Преминаваш на епизод 44. 
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Някой силно и доста професионално 
те хлопва по главата. Падаш на плочите 
и... се свестяваш В тясна, мрачна Колия. 
Очевидно те наблюдават, защото при 
теб Веднага Влиза един грозен пип, 
заобиколен от шайКа Въоръжени до зъби 


“ главорези 


-- Сега си гладиатор на АРЕНАТА, 
младежо. ПриготВи се за първата си 
битка! 

-- Ама Как паКа, аз не съм.. 

-- Е, не знам Какво не си, но сега 
си... -- хили се гадно оня. 

Главорезите заплашително се 
приближават и ти си принуден да се 
примириш със съдбата. Запомни, че си 
роб-гладиатор. За да се откупиш, 
трябВа да спечелиш три битки. ОсВен 
това похитителите са ти отнели 


ВсичКо: пари, оръжия, доспехи и. 
талисмани. 
ОтиВаш на епизод 47 
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Позиция 40 е особено удобно място 
за навличане на неприятности. 
Забранена зона, ще знаеш! Тук не се 
случва нищо, освен... А бе, я посочи две 
числа от таблицата. АКо сборът им е 
по-голям от КОДА НА НИВОТО, ти 
просто преминавВаш оттук, прибавяш 
един ден и правиш ход на Картата. 

Ако обаче е по-малък или равен, 
засича те ЗВезаният патрул, ако си бил 
БЛАГОНАДЕЖДЕН, ставаш 
ПОДОЗРИТЕЛЕН и преминаваш на епизод 


102. 
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Ва ниво 
Замъкът на гоблините. В то 
не можеш да влезеш Вътре. Разглеждаш 
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го Внимателно и забелязваш десетките 
драКонови следи, Кото Водят навътре 
Няма обаче следи, обърнати навън 
Изглежда, че пук драконите влизат и 
не излизат повече. Защо? Може би пова 
е бходът Към пехниз свят. Ще разбереш 
8ъ8 Второто ниво на играта и, разбира 
се, В слеоващия брой на списанието. 
Преди да направиш ход на Картата, 
срещу 120 фреш можеш да си наемеш 
един или най-много двама ГОБЛИНИ- 
МАГЬОСНИЦИ. АТАКА /МАГИЯ/- 16, 
ОТБРАНА 12, ИЗДРЪЖЛИВОСТ -8, 
ПОРАЖЕНИЯ-6 Когато не използват 
магиц/. Гоблините знаят Всички магии, 
достъпни за ГОБЛИН И ДЖУДЖЕ. 
ВНИМАНИЕ! Джуджетата мразяп 
гоблините и ще те напуснат, ако си 
наемеш магьосник-гоблин. Губиш 
правото да Влизаш В Глосъпспър. 
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АтаКуВаш базата и Веднага си 
спечелваш славата на АГРЕСОР и ВРАГ. 
Значи Вече не можеш да преговаряш или 
търгуВаш с тази или други бази. 

Нападаш с психобомби. АКо си продал 
няКъде и на някого АТМОСФЕРЕН ЩИТ, 
атаКата се проваля тотално. Щитът 
се оКазва истински! АКо не си... 

Виж таКпичесКата Карта и си 
избери мишена. Можеш да унищожиш 
Команания център с шест 
последователни удара. Тогава базата е 
Ннеутрализирана. Иначе бластерите и 
Кулите са на твое разположение. 

При ВсяКа атака бомбардираш една 
цел. Бомби РА/А действат безотказно. 
Всяка от пях отнема по 4 точки от 
АТАКА на базата. Бомби РБ/Х действат 
с Вероятност 1/2. Посочваш число и ако 
е четно, обектът е гръмнат! Можеш 
поВече са не го брошш за Враг! 

СледВа удар от противника при 
слеаните правила: Към точКите си за 
АТАКА на базата прибавяш число от 
таблицата. Ако атаката е по-голяма 
от силата на щита пи, изваждаш 10 
точки от ЖИВОТА НА КОТАБА. Стане 
ли НУЛА -- загиваш. 

“ Направи ноВ ход или повтори 
атаката. р 
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„ Имало някога, някъде една щастлива 
страна, наречена Фрея. Управлявали я 


си рале и мъдри Вълшебници. Във. 


пир счиши кс 


Фрея живеели заедно хора, разумни 
Животни ч пруКазни същества 
Естествено те често Воювали помежау 
си, но Войните били Кратки и се Водилц 
по строго определени правила. Нао. 
често споровете се решавали с 
есиноборства, а  населенцемо 
задоволявало “Кръвожадните су 
инстинКти” със зрелищни глаоиаторски 
борби. Гладиаторите задължително бши 
доброволци. Така, Който искал, получавал 
Възможността да се бие, Който не 
искал, седял В цирКа и гледал 

По тази прочина въ8 Фрея, нямало 
големи армии и ВелиКи пълководци. Имало 
бойци, но почти липсвали Войни. Както 
Вече беше споменато Фрея бил един 
спокоен и щастлив свят, докато, 

Един ден направо от небето се 
изсипало Голямото Зло. Крилати бошни 
драКони, яздени от груби и арогантни 
мъже започнали да нападат млечните 
стада на Кралството. Драконовите 
ездачи Кой знае защо наричали Крулите 
| така се Казва местната разновидност 
на Кравата/ "дракозаври" и безпощадно 
ги избивали. 

Наистина В очите на непосветения 
Крулите изглеждат, меКо Казано, опасни. 
По-грамадни от три слона, с огромни 
изВити бивни и масивни зъби. Гърбът 
им е покрит с дебела Костна броня, 
осеяна с дълги метални шипоВе. Ако 
нападателите си бяха направили труда 
да попитат, щяха да им обяснят, че 
Крулите са едри, за да дават повече 
месо, имат бивни и големи зъби, за да 
се справят с жилавата "Крулска трева“, 
а броните им служат, за да ги 
предпазват от паКостливите гноми, 
Които се забавляват Като изпробват 
прашките си по безобианите, тромави 
тревопасни. Шиповете пък ги поставят 
местните Ковачи още докато Крулът е 
малък и бронята му е сравнително мека. 
Те трябва да попречат на пролите, 
Които биха се опитали са язоят 
Крулите. Не че Крулът би имал нещо 
против. Съмнително е дали Въобще би 
усетил” товара”. Ншто пък някой някога 
е чуВал за трол, яздещ Крул, но... 
традицията си е традиция. От Векове 
Конете ги подКкоВавВат, а на Крулите 
слагат шипове. 

И понеже Драконовите ездачи Не 
гоВорели или не искали да гоВорят 
местния език, Кралят прузовал армията, 
застанал начело и повел рицарите си 
срещу Врага. В Голямата битка при 


мЕгАптРА 


разрушената планина, Кралската армиз 
срещнала Войската на Ездачите 
Армията апакувВала и била разбита 
смачкана и разкъсана от ораконште. 
Кралят едва се отървал а агресорите 
започнали да нападат не само стадата, 
но чи отделни самотно пасящи Крули 

Героите на Фрея, защото няма 
страна без герош, Възприели нова 
пактиКа. Вместо да събират огромни 
и неефектуВни армии пе се 
организирали В малки елитни опряси, 
Кошто издебВали и унищожавали 
самотни ДраКоноВи ездачи. Нао- 
прочутият от тези отряди бил наречен 
ДраКоноВото Копие. Преди да попаднат 
8 засада и са бъдат разкъсани оп 
сраконите, бойците на Копието 
издебнали и унищожили десетки Ездачи 
и Крилати чудовища. Легендите 
твърдят, че скоро ще се роди герой, 
Който ще събере отново ДраКоновото 
Копие, ще унищожи Ездачите и завинаги 
ще затвори прохода между нашия и 
техния свят. 

Старият бара, прекратява пъжната 
песен и посяга Към чашата с Вино. 
Селяните сКупчени оКоло него 
напрегнато чаКат, но ти Вече си чул 
ВсичКо. Ставаш, демонстративно 
тропваш със стола и излизаш от 
Кръчмата. ЧуВаш Как някой подмята зад 
гърба ти: "На Хейзъл май пак му щукна 
нещо В главата", но сега нямаш Време 
за разправии: 

Както Каза бардът, Фрея очаква своя 
Голям герой. И Кой може да бъде той, 
освен пи самият. 

Ти, Който си полкоВва силен, че с една 
ръка би могъл да удушиш Конан. Ти, 
Който Владееш с такова съвършенство 
ръКопашния боп, че би могъл с ажобно 
ножче са заколиш Ринглас Мечоносеца. 
Ти, Който си по-хитър от Суперагента, 
по-голям Късметлия от Тобиас Джърк и 
по-зъл от Хлапето Торн. Толкова зъл, че 
откакто се помниш Всички подвикВат 
побире ти: “Хей, зъл!" -- от безопасно 
разстояние, разбира се. 

След Време ти така свикВаш с това, 
Че приемаш подигравката Като свое 
собстВено име, Което с гордост носиш. 

Нарочаш се Хейзъл и си този, Който 
ще спаси Фрея от омразните Драконови 
ездачи. Добро намерение и достойно за 
похвала, но за съжаление трудно за 
Изпълнение. Преди да се заемеш 
изтребването на дракони, прочети... 


зетя --5 лада 
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ПРАВИПА И 
Ир КЯзАНИЯ към 


Играта "Драконовото Копие” с 

Пробекав Върху стратегическа узи 

амери си няКаКВа Фигурка или друг 
дребен предмет и го постави На 
КВадратчето с номер едно. На Картата 
е изобразен един район опа Фрея. 
Показани са няколко градчета, 
непроходимите Разрушени планини, гори 
и няКош други неща. По Картата има 
път, отбелязан с Кръгли и КВадратно 
маркери. При Всеки ход се преместваш 
от маркер на маркер, Като се овижиш 
само по свързващите линии. Номерът 
на марКера показва епизода, Който 
трябва да четеш. След Като изпълниш 
поредицата указания, свързани с него | 
или ако ти омръзне да ги изпълняваш/, 
правиш следващия си ход, Като 
преместваш фигурКката на ноВ маркер. 
За ВсеКи ход на Картата прубавяй един 
ден В графата ВРЕМЕ“. 

Ще пи трябВа таблица със случайни 
числа от 1 до 6, лист и молив, много 
търпенце и Кураж. 

Започваш с избор на НИВО НА 
ИГРАТА. Нивата са ШЕСТ, Като Всяко 
ниво прибавя по ДВЕ ТОЧКИ към КОД 
НА НИВОТО. Значи, първо ниво има КОД 
НА НИВОТО-2, ВТОРО - 4 и тн. 90 
ШЕСТО НИВО, Което има КОД НА 
НИВОТО#12. 

След пова определяш парите, с 
Който разполагаш В началото. Във Фрея 
са Валидни единствено златните фреш, 
а броят на твоите е... ; 

Посочи си дВе числа от паблицапа. 
Прибави Към тях 6 и извади КОДА НА 
НИВОТО. Ако се получи НУЛА или по- 
малко, означава, че нямаш пари. 

Сега избери КакъВ тип Воин си. 

Сшлен и опитен БОЕЦ, премини на 

изод 3. 
ре тоа и почен СТРЕЛЕЦ, отиваш на 

о9 13. - 
сан и мъдър МАГЬОСНИК, давай 
Към епизод 23. 
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най-близко Време се очаква нахлуването. 
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на Великия Вехтошарски Флот. Това 
означава, че ще е особено заравословно, 
аКо наВреме очистиш района опа 
присъствието си, ТаКа де. Ти си 
саботьор-еКсперт, а не празноглав Воин. 

В този момент Комуникационния 
екран, сякаш прочел продажните ти 
мисли, грейва с Всички светлини и един 
нетърпящ Възражение глас ти нарежда 
да се ВКлючиш за “приемане на 
заповеди”. С огромно неудоВволствие 
пъхваш щепсела на Комуникатора 8 
мозъчната си присаска, Би предпочел аа 
си балеч оттуК, но Военното 
ръководство на Вехтлошарите добре 
познава продажните си членове. Преди 
да тръгнеш Към Земята и скапаните 0 
бази, пи си преминал специален 
ХипноинструКтаж, Който не пи 
позволява да дезертираш, 

“ЗапоВеа на Великия Адмирал- 
Вехтошар, лично за Младши Вехтошаря- 
саботьор от КВадрат ТТ/ЕЕ-12”-- 
започва да тече по Кабела Кодировката 
означава, че заповедта е лично за теб 
“ На 36-то число пози месец Великият 
Флот ще извърши хиперпространстВен 
преход В твоя сектор. Позицията на 
прехода се определя с генератора на 
случайни числа | таблицата де/. 
ПосочВаш число и то показва първата 
цифра на позицията, отбелязана с 
шестоъгълник. Ако получиш число, Което 
го няма, преходът ще се изВърши по 
случаен принцип. Запиши си резултата 
на един лист, За целите на сигурността 
забрави числото и изяж листчето! 

Задачата ти е да освободиш района 
от сили на противника. Позволени са 
Всички средства! КРАЙ!” 

Ха сега, ае! Атаката започва на 36- 
ти, а сега е... Виж КОДА НА НИВОТО, 
тоВа е анешната сата/. За Всяка 
операция ще ти се Казва Колко ани са 
узминали. ОсВен това Всяко 
преместВане по Картата е един ден, 
Стигнеш ли 36, преминаваш на епизод 
90. И гледай да запомниш това условие, 
защото няма да те подсещам за него. 


Програиката "Безкрайни пари” прави 
„Всички 


фалшиВи Кредити на истински, 
иначе не можеш да ги използваш. 
„"БожестВено оръжие” удвоява Всички 
“точки на Кораба ти. : : 
“ Започваш играта Като 
БЛАГОНАДЕЖДЕН, но това няма да еза 
осми А - 

а си на епизод 50 и позиция 50. 


тъ 


- 
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Прубави един ден Към ВРЕМЕ. 

Подобни тъмни, гъсти и опасни гори 
наричат "ВЪЛЧИТЕ ЛЕСОВЕ". Има гу из 
цялото графство. АКо ще ходиш на лов 
Винаги попадаш на глутница от шесг 
Вълка. Правилата са на епизод 103, 

Независимо дали ловуВаш илу 
преминаваш, посочваш число ом 
таблицата и ако е четно, отиВаш на 
епизод 135. Ако е нечетно, давай Към 
епизод 145. 
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Трябва напълно да си неутрализирал 
база Йо. Това означава, че си подкупил 
Всички артилеристи, или си Корумпирал 
механиците бо 10 степен. Може да се 
отърВеш, ако си Компрометирал 
Командирите с Компромати от ПЪРВА 
СТЕПЕН или ако лично си унищожил 
Всички защитни съоръжения, Допустими 
са Всякакви Комбинации опа посочените 
условия. Въобще, сам решаваш дали 
базата е неутрализирана. Така и така 
няма ниКаКВо значение! 

ИзпълняВаш ли условията за 
НЕУТРАЛИЗИРАНЕ, преминаваш на 
епизод 80. 

АКо не ги изпълняваш, проваляш 
НАХЛУВАНЕТО, лично адмиралът на 
Великия Вехтошарски Флот те очаква 
на Въжето. Край на играта. 
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От този момент ще се подвизаваш 
Като гладиатор на Арената В град Тил- 
Утил. Възможностите са две. 

Сам доброволно да си се записал за 
участие В битките. ПреминаВаш на 
епизод 129. 

По някакъв начин: си сгафил и сега 
трябва да плащаш грешКите си Като 
роб-гладиатор, без право на избор. 
ОтиВаш на епизод 139. 
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Започваме с попълване на дневника. 
Запиши си тип на Кораба ВО/ТА. 

ТоВароносимост -- 48 единици, 
Дзвер бластери с мощност 6. Заряди 
-- 48. Щит -- пасивен, отражателен: 
Мощност -- 36, Енергия за поемане на 


120 изстрела. Ракети няма. Психобомби 


топ РА/Х, 6 броя. Тези бомби Карат 


; 


на 4 


МЕАЦА ААА ААА ДД.) 


противника да мине на пвод страна. 
Експериментален модел. Може ц да не 
подействат! Психобомбу пип РВ/А, 6 
броя. Тези бомби правят противника 
азсеян и“ баВен.  Намалявап 
офективната сила на бомбардирания 
обект, но имат съвсем Кратко 
действие. г 

За целите на "търговията" цу 
саботажа имаш право да натовариш 
"фалшиви технологични модули" с тегло 
равно или по-малКо от 48. С тези модули 
значи, пи ще обираш парите на 
глупавите земляни и ще им даваш 
фалшиви "напреднали технологии”. 
ТежКо им, аКо ги използват! Избирай: 

Модул за НЕУТРОНЕН БЛАСТЕР 12 
тегловни единици. Модул за ЙОННО 
ОРЪДИЕ -- 4 тегловни единици. Модул 
за АКТИВЕН ЕНЕРГИЕН ЩИТ - 4 
единици. Модул за АТМОСФЕРЕН ЩИТ 
-- В единици. Модул за хиперавигарел 
-- В единици. Модул за ПЛАНЕТАРНА 
КОСМОСОНДА -- 2 единици. 

Сега си посочи дВе числа от 
таблицата, събери ги, извади от тях 
КОД НА НИВОТО /ако получиш нула или 
по-малКо, остаВа си нула/, умножи ги по 
100. ТоВа са КРЕДИТИТЕ, Кошто имаш. 
Тези са истински. ОсВен тях можеш да 
разполагаш с неограничен брой фалшиви 
Кредити, 

ПреминаВаш на епизод 44. 
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НяКолко минути обикаляш огромния 
пръстен на АРЕНАТА Като гладна Котка 
Кисело мляко. После... 

-, решаваш да влезеш и да погледаш 
НняКоя битка. Отиваш на епизод 12. 
Входната такса е 2 фреш 

| хрумва ти, че сам би могъл да 
спечелиш доста пари, ако се наемеш за 
гладиатор, Отиваш на епизод 47. 

- отКазваш се и тръгваш: Към 
пазара, на епизод 59; Към няКоя Кръчма; 
на епизод 69 или Към замъка на графа, 
на епизод 79. 
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Позиция 50 е особено удобна за 
начало на Всякакви начинания. Намира 
се точно на ръба на гравитационното 
Поле на Юпитер, Оттук минава 
ТЪРГОВСКИЯ ФЛОТ и повечето 
Космически боКлукчиц. 

ч... 


ало 
103 


сто преминаваш оттук, 


| про 
Прибавяш един ден и правиш ход на 


Картата, 


 ЧаКаш да се случи нещо 
на епизод 92. у що. Отиваш 
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Пещерата на тролите, В това ниво 
не можеш да Влезеш Вътре, Разглеждаш 
го Внимателно и забелязваш десетките 
драКоноВи следи, Който Водят навън. 
Няма обаче следи, обърнати навътре. 
Изглежда, че пук драКоните излизат ц 
не Влизат повече. Защо? Може бу това 
е изходът от техния свят. Ще разбереш 
ВъВ Впорото ниво на играта и, разбира 
се, В следващия брой на списанието. 

Преди да направиш ход на Картата, 
само срещу 20 фреш можеш да си 
наемеш един или най-много двама 
ТРОЛИ-БОЙЦИ. АТАКА 36, ОТБРАНА 24, 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ <48, ПОРАЖЕНИЯ-36. 

ВНИМАНИЕ! Елфите мразят тролите 
и ще те напуснат, аКо си наемеш 
магьосник-гоблин. Губиш правото да 
Влизаш В град Трансцс. 
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СВързваш се с Командира на 
Военната база, Целта ти е аа 
неутрализираш Военната база, но, 
разбира се, не можеш да го сториш с 
преговори по радиото. н 

Искаш разрешение да Кацнеш и 
преминаваш на епизод 54. 

Каниш Командира на базата на 
Кораба си. Преминаваш на епизод 94. 
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Намираш се на малкия прашен пазар 
В СКучния град -- твоето родно място. 
Имам предвид града, не пазара. 
Оглеждаш, обикаляш и... не намираш 
нищо интересно. Не успяваш да 
продадеш нищо от екипировката, или 
плячката, Която имаш! Ако си правил 

обни опити, де. 
ДИ Края се Стаи пред една сергия 
за оръжия. Подхвърляш няКолКо па 
лафа Към опа ебоя пвебариа 

аш мизернат, ем 

ра да си Купиш Кодена 
ДОСПЕХИ на цена 6 фреи: Имай пре Що 
обаче, че доспехите не са ссор 
Качествени. АКо ще ги с Др 
намали с 2 точките им за | 
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ОсВен соспехите на сергията има 
богат избор от Кинжали, с цена 4 фреш 
и една ръжацва бойна брадва с цена 8 
фреш. АКо ще се Въоръжиш с брадвата, 
намали с 8 точките 0 за АТАКА ис 2 
точките о за ПОРАЖЕНИЯ. 

Сега Виж Колко СЛАВА имаш. 

АКо точките са 8 или повече, 
премини на епизод 63. 

АКо са по-малКо от В, Връщай се на 
Картата и направи нов ход. 
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Кацаш на базата, разхождаш се, 
оглеждаш и се чудиш КаКВа паКост 
можеш да направиш. 

АКо смяташ са подкупиш тоя-оня, 
ВърВи на епизод 130. 

АКо ще събираш Компромапи, 
преминаваш на епизод 140. 

АКо ще се опиташ да повредиш нещо, 
отиВаш на епизод 124. 
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Прибави един ден Към ВРЕМЕ. 

Много опасно място! Посочи си число 
от таблицата. АКо е 1 или 6 Все пак 
преминаВаш сВободно. Ако е различно 
от 1 шли 6, опуиВаш на епизод 145, Като 
прибавяш тоВа число Към броя на 
протиВниците си! 
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Можеш да направиш три Вида Капани. 
Да издълбаеш дълбока ЯМА, приКрита 
със съчКи, Клони и трева. Да изплетеш 
мрежа от дебели Въжета и да направиш 
сложно устройство, Което да оплете 
преминаВащия трол. Става! Само че 
трябВа да имаш елфи В отряда. Третият 
Капан представлява една дебела греда, 
закрепена с дълги Въжета за аве Високи 
дървета. Един Виа махало-таран. Щом 
тролът мине наблизо, пускаш тарана и 
го поваляш на земята. Просто и лесно, 
но може да го направят само сжуджета- 
наемници. 

Избирай ЯМА, МРЕЖА или ТАРАН. 
След тоВа, ако ще търсиш трол, за да 
го примамиш В Капана, преминаваш на 
епизод 66. 

Ако ще чакаш тролът да дойде сам, 
изминават дни, равни на КОД НА 
НИВОТО + число от таблицата. Отиваш 
„ на епизод 76. 
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Рано на другата сутрин се събуждаш 
от трясъка на събарящи се маси ц) 
столове. СКачаш на КраКа, грабваш 
оръжията и ядно изругаваш. По шума 
можеше да се помисли, че Кръчмата в 
нападната от глутница тролоВе, а то 
било бардът-пияница. Събудил се с 
мътна глава, обиКаля из Кръчмата и явно 
търси нещо. 

-- Да пи помогна ли, уважаеми? -- 
путаш учтиво. 

-- Може, що не! Знайш ли Къде в 
тоалетната? 

-- Ха! Какво приказваш, бе, човече 
Такова нещо при Чингис няма! Че то си 
е жива разсипия!. Върви В задния двор и 
си избери някое дърво. 

-- Аз да не съм Куче, бе! 

-- Не си, ама си отседнал В Кръчмата 
на Чингис-стипцата. 

-- Аха, добре. 

Бардът излиза, бави се доста Време, 
след Което идва и сяда при теб 8 
отлично настроение. 

-- Как ти ВиКат, бе, момче? 

-- НяКои ме наричат Хейзъл Великия 
-- Казваш скромно. 

--Яглей тш Точно пи ми прябВаш. 
Имам нещо за теб. 

-- Дай са Висим. 

-- Не може -- заинатява се изведнъж 
пияницата. -- Ами ако ме лъжеш! Ако 
ти не си Хейзъл, ами няКой самозванец. 

-- Хейзъл съм, бе! Питай Който 


искаш. 

-- Хм.., знам ли... Вие местните се 
поддържате един друг. Като нищо може 
да сте се наговорили. ДоКажи, че си 
Хейзъл! 

-- Веднага! -- Казваш и... 

, го тропваш по дебелата пика. 
ОтиВаш на епизод 67. 

„. му подхвърляш дВе-при златни 
фреш. Заминаваш на епизод 77. 

-. Като зарязваш омръзналия ти 
пияница, правиш ноВ ход на Картата. 
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-- НаблюдаВах те В "Астрофагите , 
ти не си обикноВен играч -- Веднага 
започва тя. -- Искам да знам Какво 
точно търсеше? 

-- Я гледай ти Каква стана тя - 
правиш се на ударен, -- И Какво трябва 
да съм търсил? Ами, че аз така си играй 
винаги, Винаги предпазлиВ и вфективе: 


мЕгаигРа 
<- еее 


пова е девизът ми. 

-- Хайде да не се лъжем, а! 
ОбикноВените играчи не разпитват 
наляво и надясно за разни странични 
неща и най-Важното не разполагат с 
пакува "хитри програмки". Ускорителя 
имам предвиа. 

- Да, бе! Аз питам ли пе за 
симбиота? 

-- Аз имам пари за симбиот, пи 
нямаш! Проучих! -- КазВа пя, Висяла, че 
се готвиш да Възразиш. -- Мога да си 
купя почти Всичко. И усКорител и 
БожестВено оръжие и Всички твои 
ожаджи, но не мога да ги използвам Като 
теб. 

-- Богат опит, ще знаеш... и... 

-- Чакай малКо. Добри играчи 
наистина има, съгласна съм. Но ти още 
В началото можеше да пресКкочиш 
скучните нива, а не го направи. Само 
не ми Казвай, че пи е било интересно 
да събираш боКлуци В Космоса! 

Още няКолКо минути си разменяте 
остроти и полуистини. Разбираш, че 
Джули сериозно си е наумила да разбере 
Кой си, 

Смяташ, че трябва да обмислиш 
Внимателно следващия си ход. За да 
спечелиш Време, Взимаш КоКктеша и 
замислено отпиваш една голяма глътка. 
ОтиВаш на епизод 24. 

РешаВаш, че можеш аа й се довериш, 
поне доняКъде. Признаваш, че 
проверяВаш слуховете, че Астрофагите 
са опасна игра и отиваш на епизоа 68. 

ИзмъкВаш се с майтапи и остроумия, 
Забавляваш се да нервираш самозвания 
“шпионин”. Преминаваш на епизод 146. 
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В огромния пазар на целогодишния 
панаир може да се Купи или продаде 
сие в Виж таблицата- 

Ко ще Купуваш, Ви 
Каталог В Та на разказа. Към Всяко 
посочено В графата ЦЕНА “меле 
прибавяш едно число от таблицата. Са 
с теб има ДЖУДЖЕ-МАГЬОСНИК, 
плащаш само половината сума. ЕТ 

АКо ще продаваш, пак иж 
таблицата. От Всяка посочена Ша 
изваждаш случайно число. Ако с те ДМа 
ДЖУДЖЕ-МАГЬОСНИК, удвоя 
получената сума, ; 

Ако рака за про! ВКИЕДЕНЕТ 
струва -- З фреш, ЛИСИЦА А- ПИ 
ВЪЛЧИ кожи не се търсят, ГЛИГА 
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носи 1 фрея, МЕЧКАТА -- 4 фрец. 

я От този пазар можеш да си Купиш 
ОН, Който да носи теб и багажа ти, В 

момента се продават: 

ТОВАРЕН КОН - сИЛА-4В 
БЪРЗИНА- 10, ЦЕНА+З0 фрец. ; 
ЕВА ВАКОН -- СИЛА-З6, БЪРЗИНА- 16, 

я ец, |УдВоява СИЛ 
АТАКАТА. Р В СА 

КОН БЕГАЧ -- СИЛА 24, БЪРЗИНА-20, 
ЦЕНА 50 фреш. Винаги можеш да 
избягаш. 

МАГАРЕ -- СИЛА- 30, БЪРЗИНА-В, 
ЦЕНА 10 фреи. 

ТВоето тегло е равно на КОДА НА 
НИВОТО. ТоВарът на Коня не трябва да 
надвишава точките му за СИЛА. Можеш 
да си Купиш повече оп един Кон. 

Сега.. 

... Връщаш се на Картата. 

.. тръгваш: Към Арената, на епизод 
49; Към няКоя Кръчма, на епизод 69 или 
Към замъка на графа, на епизод 79. 
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Позиция 60 е особено удобна за 
преходи ВъВ Всички посоКи. Тук можеш 
да получаваш "доставки" от Базовия 
Вехтошарски Флоп! 

Ако просто преминаваш оттук, 
прибаВяш един ден и правиш ход на 
Картата. 

Ако получаваш доставка, посочи си 
дВе числа от таблицата и сборът им 
прибави към ВРЕМЕТО. След това можеш 
да натовариш: Модул за НЕУТРОНЕН 
БЛАСТЕР -- 12 тегловни единици. Модул 
за ЙОННО ОРЪДИЕ - 4 тегловни 
единици. Модул за АКТИВЕН ЕНЕРГИЕН 
ЩИТ - 4 есиници. Модул за 
АТМОСФЕРЕН ЩИТ да единици: Моди 

а хиперавигарел -- В единици, 

зА ПЛАНЕТАРНА КОСМОСОНДА -- 2 
единици. Чакай малко! Капитанът на 
снабаштелния Кораб също е играч и иска 
1000 Кредита подкуп. Иначе няма да ти 

модулите! 

ма а ааВяш един ден и правиш ход 
на, Картата. 
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Никъде В играта няма инсгорукции 
Какво мокеш да намериш 6 Ка 
Поздравявам те за : 

та е доста 

образителност: Къща 
ВАКА, сглобена от дебели свЯди 
Разположена е на зловеща полянка, 


Ир ааъ 9 МЕГАИГРА 


----------------4 


осеяна с Кости и ръждиви оръжия 

АКо ще почуКаш на Вратапа, 
преминаВаш на епизод 127. 

АКо се опКазваш, направи ход на 
Картата. 
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Можеш да продаваш фалшиВи 
технологични модули по следните цени: 
Модул за НЕУТРОНЕН БЛАСТЕР - 500 
“ Кредита. Код Б + 10. 
Модул за ЙОННО ОРЪДИЕ -- 200 
Кредита. Код Б + 5. 
Модул за АКТИВЕН ЕНЕРГИЕН ЩИТ 
-- 300 Кредита. Код Б + 0. 
Модул за АТМОСФЕРЕН ЦИТ -- не 
се търсш 
Модул за ХИПЕРДВИГАТЕЛ -- не се 
търсш! 

Модул за ПЛАНЕТАРНА КОСМОСОНДА 
-- 1000 Кредита. Коа Б + 7 

На Калисто биха Купили елемент 385 
по 600 Кредита за една тегловна 
единица. На Ганимед имат нужда от 
елемент 238: ДаВат по 1200 Кредита 
за една пегловна единица. 

ОсВен тоВа: На КАЛИСТО продават 
елемент 238. По 1000 Кредита за една 
тегловна единица. На Йо можеш да 
Купиш елемент 385. По 500 Кредита за 
една пегловна единица. 

ЗаВърташ бизнеса и праВиш ход на 
Картата или натискаш друг бутон от 
панела на стратегическата карта. 
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Докато с Възмущение разглеждаш 
сКкапаните оръжия, продаВачът очевидно 
най-после те "познава, Виждаш, че 
НяКолКо пъти отВаря уста, но точно 
преди да Каже какво иска, Кой знае защо 
се отКазва. Започва да ти писва от 
него. 

АКо си Купил нещо от 
премини на епизод 73. 

АКо Все още не си, отиваш на епизод 


сергията, 


64 
„-- Смятам, че това е Транснин. 
“Очевидно е! 
от Изащо пък сае очевидно? 
„ -- Ами чувал съм, че В този град 
зеели страхлуви птички - 
смехулници. 
„ гледай, момчето било шегаджия. 


Ма жаа. 


Ей, Фил, този ми харесва, да Вземем да 
го пуснем. 

-- Ти решаваш -- обаЖда се нечиц 
друг глас. 

Чува се съсКане, щраКане и бумтене 
Градът изведнъж се появява на земята, 
отВорил гостоприемно Врати. 

Ти... 

-.. отиваш Към ПАЗАРА, на епизод 113. 

-. Към СТРАННОПРИЕМНИЦАТА, на 
епизод 123. 

--.. Към ХРАМА ТРАНС, на епизод 133. 
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ПрубаВи един ден Към ВРЕМЕ. 

"Гората на Стръвниците", едни от 
най-опасните места 8 графството, 
Ужас. Можеш обаче да трепеш мечки, 
Колкото си поискаш. Правилата за лов 
са на епизод 103 

Сега посочи число от таблицата. 
АКо е 1 или 2, преминаваш сВободно. Ако 
е различно от 1 или 2, отиваш на епизод 
145, Като прибавяш тоВа число Към броя 
на противниците! 

АКо оцелееш правиш ход на Картата. 
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За аа нападнеш, повалиш и уловиш 
трол, трябВа най-напред да го намериш. 
ТоВа обаче не става толКоВа лесно. 
Противно на разпространеното мнение 
тролоВете не се срещат толкова 
често. Сега Вземи КОДА НА НИВОТО и 
изВади от него едно зарче. ТоВа са 
дните, Които минават, докато търсиш 
трола. АКо са повече от 6, премини един 
път през опасностите на епизод 145. 

Най-после из гората се разнася; 
трясъКът на тежки стъпки. Предпазливо 
надниКВаш и.. ето ти го трола. Кой 
обаче е Казал, че тролите ходят сами, 
Посочи си дВе числа от Картата и ако 
Второто е по-голямо от първото, 


„тролоВете са двама. 


Сега, аКо си направил Капан, можеш 
да примамиш там поне единия от паях. 
ОтиВаш на епизод 76. 

АКо нямаш Капан и ще се биеш... 
противникът ти е ТРОЛ. АТАКА 36, 
ОТБРАНА 24, ИЗДРЪЖЛИВОСТ - 50. 
Правилата за индиВидуална битка са на 


епизод 101, за битка с НАЕМНИЦИ на 
епизод 107. 


АКо няма да се биещ и героят ти” 


може да тича Виж епизод 43/, можеш 
да избягаш. Тогава отноВо си В 


МЕССРПЕВС апооалонаднадат 


началото на този епизод или се 
отказваш и правиш ход на Картата. 
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-- Ау-у-у... що ме биеш, бе? -- писВа 
ОНЕ Ами нали искаше доказателство? 
Или не знаеш отКъде идва името 
Хейзъл? 

-- Знам, Как да не знам -- мърмори 
той. -- Типично за теб. Точно Както ме 
опусаха. Груб и зъл... 

-- Ей, искаш ли още един? 

-- Не, не Вярвам ти. Глей сега. Трябва 
да ти предам, че отвъд Тройния проход 
на Непристъпните планини има една 
малка Къща Там ЖиВее.. е-е.. еона 
специална личност, Която ще пи дасе 
нещо, без Което не можеш да утрепеш 
дракон. Чат ли си? 

-- Не! 

-- Ама че тъпак! Отиваш на другия 
Край на Картата, на позиция 61. 
ПоКказваш ето този талисман и... само 
гледай Какво става. 

ВЗрАНА ти подава ТАЛИСМАН СЪС 
СИН КАМЪК. ТаКа или иначе по-Късно 
ще разбереш дали точно този талисман 
ти трябва. Имай предвид, че нямаш 
право да преиграваш отноВо тази 
ситуация. Направи ход на Картата. 


68 


-- ТоВа ли било -- замислено 
промърморВа Джули. -- Излиза, че имаме 
общи интереси и... общ Враг, паКа да 
се КаЖе, я 

-- Не разбирам? 

- И да пени лични сметки с 
"Астрофагите“ -- злобно Казва пля. -- 
По-точно със собствениците им. / 
Историята на Джули можеш да научиш 
на епизоа 106. После обаче се Върни па 
тук, 


-- Ами... аз.. такова, съжалявам -- 
Казваш зашеметен. -- Просто Не знаех. 
ислих си, че ми играеш някакви номера. 
-- Възможно е да съм прекалила. 
Недеш! -- Казва рязко пя, Видяла, уа 
готвиш да отпиеш от Коктейла. -- 
е... е, няма значение. Дай ми го! д. 
Оставяш я: да Вземе чашата ОД 
ръката пли ц смаян” поклащаш глава. 
махнати богаташи! ; 
ко Добре. Нека да изясним нащариа: 
Помниш ли епизода, В Който срещн ЕО 
"Търговския флот" ако не си го чел, 


В миналия брой епизоа 50 ц 
разклоненията му/? ТогаВа ти се сби с 
един тип. Искаше информация за някакво 
Чипче. Кой е тоя? 

-- Това няма Връзка с "Астрофагите" 
-- Казваш подозрително, -- Стара 
работа, е! 

-- Нека аз аа преценя! ЗапочВай аа 
разправяш! 

-- Охо! Май показваме истинския си 
нраВ! Що не извикаш робота да ми удари 
един електрошок! Може да стана по- 
Кротичък! 

-- Извинявай! ИзнерВена съм, Моля 
те, разправи ми за Чипчето! 

-- Защо пък не - Казваш ч 
преминаваш на епизод 78. 

СкалъпВаш една измислена история, 
с Която само ядосваш Джули. Така де! 
ПредпазливВ и ефективен, Отиваш на 
епизод 126. 
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В Кръчмата можеш да си почиваш и 
да се лекувВаш. Срещу една фрея и един 
ден, ВъзстановяВаш по аве изгубени 
точки. 

Тук можеш да си потърсиш сВедения, 
на епизод 14 или НАЕМНИК на епизод 16. 
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Калисто, един от най-богатите на 
ценни метали спътници на Юпитер. 
Земляните са защитили грамадното 
миньорсКо селище със слаба Военна база 
и ужасяващ боен сапелит. Числата В 
квадратчетата показват базовите му 
точКи за АТАКА -- най-горното, 
ОТБРАНА -- средното и ПЕРСОНАЛ -- 
най-долното. Към тях прибавяш КОД НА 

вото. к т 
ЕЕ сащ, панела на 
стратегическата Карта и натисни един 
от бутоните. Всички дейстВия се 

сят за сателита. 
Дете епизод 52. Търговия 
епизод 62. Диверсии, епизод 72. АтаКа, 
82. 
идицаш разбира се, само да + 
поогледаш и да направиш Нов ход Н 
Картата Преход от един ден: 


п 


не 
ът В града на Фкуджетата. 

е СО ожиВен Като този В Тил ат 
например. Стоките са по-малко, на 


оръжията, Които се продават, нямат 
грешка. 

АКо ще КУПУВАШ, можеш да намериш 
единстВено МЕЧОВЕ, БОЙНИ БРАДВИ и 
СТОМАНЕНИ ДОСПЕХИ. Цената им 
получаваш Като Към числото В 
таблицата прибаВяш по аве случайни 
числа. СКъпо, но пък Качествено. Към 
Всички точки на оръжията, дадени В 
таблицата, прибавяш по едно число от 
таблицата. Тук можеш да си Купиш едно- 
аВе понита от специалната порода, 
отглеждана единстВено В Глосъпспър. 

ПОНИ. СИЛА- 36, БЪРЗИНА-10, 
ЦЕНА 20+ случайно число. Кончето 
прибавя по 3 почКки Към СИЛА НА 
АТАКАТА и СИЛА НА ОТБРАНАТА ппи./ 

АКо ще ПРОДАВАШ, имай предвиа, 
че тук няма са Купят пВоште оръжия. 
Имат си по-добри. ЗапоВа пък Кожите 
се посрещат "Като банички В училищен 
двор”. 

Елен -- 10 фреш. Лисица -- 20 фреш. 
Глуган -- 8 Фреш. Вълк-- 16 фреш. Мечка 
-- 24 фреш. 

Сега можеш аа посетиш... 

единстВения ХАН за Външни 
посетители, на епизод 81. 

--. ЦАРЯ на града, на епизод 91. 

Можеш, разбира се, аа си пръгнеш, 
Като направиш нов ход на Картапа. 


пт 


ЕдинстВените оиВерсии, Които 
можеш са праВиш от Космоса, са 
замерянето на базата с психобомби, Ако 
искаш, направи го Капо натиснеш бутон 
епизод 42 от панела на Дневника. Имап 
предвиз, че "бомбардировката" си е 
отяВлена агресия. Веднага получаваш 
статута на ВРАГ. Нямаш право повече 
да посещаваш бомбардираната база. 
Нямаш право да хвърляш психобомби по 
сателита, Кръжащ оКоло Калисто. 

Отбележи си на Коя дата по Коя база 
КакъВ тип бомби и КолКо броя си пуснал. 
Веднага бягай на Картата. Прибави един 
ден. 

„Ако смяташ да осъщестВиш по- 
изтънчен шпионски удар, трябва да 
ПЛЕА разрешение за Кацане, на 
епизод 54. 
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-Е-- озъбВаш се на продавача. 
- -- Какво, е? Нищо! 
о-- Останах с Впечатлението, че 
„ нещо те мъчи, старче. ; 
5 Аааа и 


+ 


-- Ами, не... Всъщност 
пазаруваш при мен, Хейзъ/ 

- 0-0! Позна ме най- 

--Ами, да. Великият Хе 
не Вземеш да идеш до Кръчм 
Чингис. 

-- Ха! При на Чингис бир 
на мухъл а Виното е Кисел 
старата сКръназа да е поумнял и 

- Не, бе, не! Един ноВ бара « 
отседнал там а 

- Ми пака е по. Само чужаенещ 
може да се натресе при Чингис | 

-- Абе, мпаКа е, но разпрайц Сега, ако имаш пленен трол 
интересни истории. Мислех си аали.. Есе при граф Утил. Запомнш Ор 

-- Едва ли. Сега аз правя историята! 


зо 


си - 


ите с 
страхуват от тролоВе. Когато по път 
Е, благодаря Все пак. Остани със здравей те нападне банда орки, можеш да ги 


-- Казваш и... 
д правиш ноВ ход на Картата. 
-.. отиВаш при Кожодера Чингис и са! 
запознаваш с ноВия бара, на епизод 93 


уплашиш с трола Вместо да се биеш. 


Този номер обаче ще мине безоткКазно 
само два пътш Направи нов ход. 


ту) 


74 
-- Ау-у-у.. само толкова ли, бе? -- 
-- Мисля. че пова не е Транснин -| мърмори оня. 
Казваш. -- Там жиВеят елфи, а не -- Ами пи Колко искаш? Съкровището 


на ТайнстВеното ажуаже. 

-- Знаеш ли Къде е? -- алчно пита 
бардът. 

--Знам, Как аа не знам -- подосмиваш 
се. -- Бе, пи луд ли си, що ли? 

-- Типично за Хейзъл. Точно Както 
те опусаха. Груб и зъл... 

-- Ей, искаш ли един по тиквата? 

-- Не, бе, не! Дай само още някоя 
монета, а? , 

Подхвърляш му |от две 90... Колкото 

искаш! фреш. Той алчно ги прибира чи 
Казва: 
75 -- Пей сега. Трябва да ти предам, 
че отВъс Тройния проход на 
Непристъпните планини има една малка 
Къща. Там жиВее... е-е... една специална 
личност, Която ще ти даде нещо, без 
Което не можеш да утрепеш дракон. Чат 
Лу си? 

-- Не! 

-- Ама че пъпак! Отиваш на другия 
Край на Картата, на позиция 61. 
Показваш ето този талисман ц... само 
гледай Какво става. 

АКо си дал аВе монети, бардът пи 


страхливи птучета. Не съм ли прав? 

-- Не си! Опитай пак. 

-- Как аа не съм? За Кое, за 
птучетата ли? 

-- Много си хитър, бе? Искаш да ти 
подсКажа отговора. Имаш право на нов 
опит. 

Намали с една точките си за СЛАВА. 
Сега Какво ще Кажеш? 

Че това е град Транснин, Отиваш 
на епизод 64. 

Че нямаш настроение за шеги. Върви 
на епизод 84. 


Прибави един ден Към ВРЕМЕ. Посочи 
си число от таблицата и аКо е 3 или 5, 
отиВаш на епизод 135. 


Иначе правиш ход на Картата. 
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„Няма нещо по-лесно от това 98 
ядосаш трол ида го предизвикаш да те 
пепарнея Правиш го: Тролът се Епа 
след теб и ти... най- оВерява ЪК. 
КолКо са пролите. ЛЕВА "Оече Поза ДИ | Ма Па ОН 
оДрЕвари: аКо идваш от епизод 66 барът ти подава ТАЛИСМАН С ЧЕРВЕН 

АКо си направил Капан ЯМА, тролъ!! К 4. монети, 
пада Вътре ц Ри там И още ба ДКолсц сал а, Ва ИСМАН С БЯЛ 
един трол ще трябва са се биеш с него: Ма Ицаддореа 
Правилата за битки са на епизоди 101 : 


| 
озгоъе 


5 6 р щ 


пари ми инапъ 
го знам! Винаги мога 
стигна 
гушката. Да не ми е името Бъни, ако 
не го направя няКога, но преди това.. 

-- Бъни ли Каза? Бъни Смит -- 
Виртуалното ченге! Дявол са го Вземе! 
Ама че Късмет -- скача Възпоржено 
Джули 

Прехапваш бъбривия си език. Ха сега 
де! Ами аКо това момиче е просто един 
умело замасКкиран шпионин на 
Компютърната мафия. Измърморваш 
една полугласна ругатня и... 

... няма Как, признаваш, че си самият 
Бъни Смит и преминаваш на епизод 136. 

.. решаваш да обърнеш Всичко на 
шега. Джули може и да е исКрена, но 
сигурността преди Всичко. Отиваш на 
епизод 116. ) 
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ПоявяВаш се пред замъКа на графа. 
Изпъчваш се гордо и заявяваш, че искаш 
да влезеш. Въобще не Впечатляваш 
двамата рицари, стоящи на стража. 
Преслагаш им пари. Те не ти обръщат 
Внимание. Започваш да Викаш и ча 
Крещиш. Зад бойниците на стената 
надникВат няколко стрелци С арбалети. 


Усмиряваш се и... 
а имаш повече от 6 точки за 


д жите, 
ВА, успяваш да убедиш стра 
а ДРДеВВ да говориш с началника им. 


епизод 18. 
РЕД преден точки, ща 
трябва да си ходиш. Сега правиш ра 
код на КОМО ДАН ОИГАРЕНАТА, На 
1 епизо ) к : 
пе 49. или 1. някоя КРЪЧМА, на 


епизод 69. 


2... ааратааатааааАИОЛОИАИ ъ--ъ 4 
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Едва излязъл от хиперКосмоса 
Великият ВехтошарсКи Флот е изправен 
пред нова страшна опасност. Срещу 
него бавно и ВеличестВено се появяВа 
Големият Звезден Флот на Земята и 
съюзниците 0. Следва битКа, Която 
нито може да се опише, нито да се 
преживее. Даваш Всичко от себе сицВ 
началото изглежда, че Вехтошарите 
лесно ще победят. Нали Всички те са 
Като теб, играчи-експерти! В Критучния 
момент ЗВезаният флот пуска В ход 
тайното си оръжие. Психотронен 
бластер, Който размътва мозъците на 
извънземните, Включително и твоя 

Сега да опитаме един подъл ход 
Имаш ли ПСИХОАБСОРБЕР? 

АКо да, опуВаш на епизод 144. 

АКо не -- на другия сен намират Бъни 
озъбен и с изцъКлен поглес. Е, поне 
разбра защо В "Астрофагите" загиват 
играчи. Краш! 


В хана на ожуаджетата можеш са си 
почиВаш и аа се лекуВаш. Срещу 5 фреш 
и един ден, ВъзстановявВаш по есна 
изгубена почКа. СКъпо, защото 
джуджетата са сВепоВноизвестни 
Кожодери и неефектиВно, защото 
леглата им не са съобразени с ръста 
то. 

Тук обаче Винаги се Въртят опитни 
главорези. Можеш аа си наемеш: 

ДЖУДЖЕ-СТРЕЛЕЦ -- АТАКА /за 
стрелците СТРЕЛБА, за магьосника 
МАГИЯ/ < 16, ОТБРАНА“ 10, 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ 36, ПОРАЖЕНИЯ“ 12. 
ЦЕНА 150 фреи. 

ДЖУДЖЕ-БОЕЦ -- АТАКА /за 
стрелците СТРЕЛБА, за магьосника 


МАГИЯ/ < 26, ОТБРАНА + 12, 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ 36, ПОРАЖЕНИЯ“ 12. 
ЦЕНА 150 фреш. 


ДЖУДЖЕ-МАГЬОСНИК -- АТАКА /за 
стрелците СТРЕЛБА, за магьосника 
МАГИЯ!/! -8, ОТБРАНА 6, 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ-6, ПОРАЖЕНИЯ - Знае 
АЕК магич на джуджетата. ЦЕНА- 200 

рец. 
- Правилата за използване на 
НАЕМНИЦИ са на епизод 117. 


“Сега имаш право са посетиш... 


“ . ПАЗАРА, на епизод 71. 

... ЦАРЯ на града, на епизод 91. 
"Можеш, разбира се, да си тръгнеш, 
направиш ноВ ход на Картата. 
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Атакуваш! Сигурен ли си? Щом в 
така, "Нека Силата и Шансът бъдат с 
плеб!" Добре тогава. Точките за ЖИВОТ 
НА КОРАБА ти са 60. 

Вож тактическата Карта. Ако 
разбереш нещо от нея, избери си обекг 
за амаКа и ако ще стреляш с 
бластерите, отиваш на епизод 22. Ако 
ще гърмиш с раКети, преминавВаш на 
епизод 32. АКо ще пускаш психобомби, 
заминаваш на епизод 42. 
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-Е!-- озъбваш се на продавача 

-- Какво „е? Нищо! 

- Останах с Впечатлението, че 
нещо те мъчи, старче 

--А не. Няма ли са си Купиш нещо, 
Хейзъл? 

- О0-01 Позна ме най-сетне. 
Съжалявам, старче, но нямам пари за 
подобни... м-м-м,.. неща. 

-- Ами добре тогава. Би ли се 
дръпнал настрани, че ще затВварям 

Обиден от пренебрежителното му 
държание ти му обръщаш гръб и правиш 
ноВ ход на стратегическата Карта. 
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- Вижте КаКво, уважаеми елфи, 
нямам Време за гатанки и шеги. 
Спуснете ми няКоя стълба. Има важна 
мусия и... 

-- Ще ходиш аа я изпълняваш другаде 
-- сърди се събеседниКът пи. 

Преди да успееш да протестираш, 
градът се издига ВисоКо и се скрива 
облаците. Ти ще трябва да се разаелиш 
с 5 точки СЛАВА. 

АКо изпълняваш мисия за царя на 
джуджетата и придружаваш Короната, 
ще трябва да отидеш В Глосъпстър 0 
да Върнеш Короната, оръжията, парите 
0 наемниците, Които получи. Освен това 
Вече нямаш право да посещаваш цар 
Торнуитарин. 

Направи ход на Картата. 
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ПрубаВи един ден към ВРЕМЕ. Тук иМ2 


ТРОЛИ! Внимавай много! Най-напред 68 
посочи число от таблицата и ако е 10“ 


голямо от 3, опиВаш на епизо9 135, 


!--- 


После се Връщаш пак тук и... 
„ако ще ходиш на лов за ЖиВ трол 
отиваш на епизод 141. , 
„ако само преминаваш, направи ход 
на Картата. 
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Идеята да нападнеш и плениш трол 
със сила не струва. Съжалявам! Ако си 
се спрял на този метод, загива един 
от НАЕМНИЦИТЕ ти, Най-силният! АКо 
нямаш наемници, загиваш ти; 

Опитай с Капан на епизод 56 или се 
отКажи и направи ход на Картата. 
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- Би могъл да ми дадеш малко 
парички... ако нямаш нищо против -- 
Казваш широКо ухилен. -- Пет фреш ще 
ми дойдат добре, десет още поВече.., 
не бих се отКазал и от петнайсет, 
разбира се. 

- И алчен отгоре на Всичко -- 
промърморва разочаровано гномът, рови 
из ожобоВете си и ти подава седем 
монети. -- Толкова имам. 

Кимваш Важно и записваш В аневника 
7 фреш. ПреминаВваш на епизод 15. 


Наслъгвате се известно Време, 
после на Джули “играта” 0 омръзва. 
Един Жест и бодигардът-паяк те 
побутва с дулото на бластера, 
Любезният метален глас ти напомня, 
че е Време да си ходиш. Няма Как, спорът 
с металния главорез едва ли ще е 
особено здравословен. : 

Преминаваш на епозод 146. 
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Из Хълмистите равнини от Време на 
Време се срещат малки стада елени, 
по някоя заблудена лисица ч доста 
разбойници. Посочи си число от 
таблицата. 

1, 3 ши 5 -- не намираш нищо, 
правиш ход на Картата. 

а- Бар на малка прочленна 
банда. Ще прябва да се сЦаш 
Противниците ти са трима, но ако 
победиш главатаря, ще избяват. 
БАНДИТ -- СИЛА НА АТАКАТА-В, СИЛ, 
НА ОТБРАНАТА< В. ИЗДРЪЖЛИВОСТ Та 
Правилата за битКа са на епиз09 1 


со оооеаА-ъ---------- 


АКо побе 
НЯКОЛКО 
КолКо са. 
4 -- Погваш малко стасо е 
лени. 
ВЕ СА СИТА, 2. па В: 
еряваш п 
СПАС РЕД: равилата за лов на 
6 -- Наблизо притичва една 
просКубана лисица. БЪРЗИНА НА 
ЛИСИЦАТА -В + случайно число. 
Подгонваш я и проверяваш правилата 
за лов на епизод 103. 
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Начало на НАХЛУВАНЕТО! Вож дали 
си записал от Коя позиция ще се появи 
ВехтошарсКия Флот. Върви там, без да 
правиш междинни ходове. 

Ако позицията е неусгпановена или 
си забравил да я запишеш, посочи си 
число от таблицата. 


диш, получаваш плячка ога 
фреш. Посочи си число ц Виж 


1 ши 2 -- Флотът пристига от 
позиция 26 шеспоъгълник/. 
Зшмч 4 -- Флотът пристуга от 


позиция 36 шестоъгълник). 
5 ши 6 -- Флотът пристига от 
позиция 46 Ишестоъгълник/. 
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Торнитарин Великия с Дългата брада, 
царят, самодържец на независимия град 
Глосъпстър, те посреща церемонцално 
ис приказно богато тържество. Той ц 
придворните му с удоволствие 
изслушват разказа ти за похвалното 
намерение да се заемеш с изтребване 
на драКони. Решават да ти помознат, 
но... ожуджетата нямаше да са 
джуджета, аКо не направят нещо за своя 
изгода. Правят ти две предложения: 

ПЪРВО. Да помогнеш на царя В една 
опасна, тайна мисия. Елфите от 
Транснин са поръчали изработването на 
Корона за главния жрец на Храма Транс. 
Короната е готова, но за съжаление 
Всички разбойници знаят за нея таа 
точат зъбите за богатата плячка: 
Царят има многобройни и смели Войници, 
но елфите на обичат Въоръжени 
джуджета да се мотаят оКоло техния 
град. АКо се съгласиш 9а придружиш ч 
охраняваш КерВвана, ще по ; 
безплатно доспехи оръжие дара ви : 
Виж описанието на епизод а; 1, ЩЕ 
НАЕМНИКА джуджета Качествата 
виж на епизод 81/ и 500 фрец. КИ 

ВТОРО. Ако не искаш да придрух: 


| 


Ц/4 


Короната, царят ти дава правото да 
си избереш едно от предложенията: 100 
фреш или едно оръжие или доспехи, или 
един наемник. /Описанията и почКите 
са на епизоди 71 и 81./ Има обаче едно 
условие. От сега нататък, ако уловиш 
няКаКВо жиВотно, ще продаваш Кожата 
му само на техния пазар, 

Решавай ще приемеш ли няКое ог 
предложенията на царя. След това 
можеш да посетиш... 

„.. ПАЗАРА, на епизод 71. 

.. единстВения ХАН, на епизод 81. 

Можеш, разбира се, да си тръгнеш, 
Като направиш ноВ ход на Картата 
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ЧаКкаш, чакаш, чакаш... есин ден 
например. Посочваш число от 
таблицата и... 

-„ акое 1 ши 6, не сочакваш нищо. 

- акое2, Зили 4, преминаваш на 
епизода 102. Е 

. аКо е 5, отиВаш на епизода 112. 

АКо не се случи нищо, можеш аа 
направиш ход на Картата, са чакаш още 
един ден пак си В началото на този 
епизод/ или да разпилееш малко фалшиви 
модули по пътя на БОКЛУКЧИИТЕ. 
ОтиВаш на епизод 122. 
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ОтиВаш В мизерната Кръчма- 
странноприемница на Чингис и се 
оглеждаш за бараа. Намираш го Веднага. 
Спи "Като заКлан" под една залята с 
Вино маса. РазтърсВаш го, но освен 
няКолКо нечленоразделни звуци и ужасна 
Воня на евлино Винце, не получаваш 
нищо поВече. 

Бардът е пиян и ще спи цял ден и 
цяла нощ. Ако ще го чакаш, прибавяш 
си един ден, изхарчваш една фрея и 


. опуиваш на епизод 57. 


АКо няма са чакаш пияницапта, 
направи ход на Картата. 
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Поднасяш учтиВата си поКана на 
Командира и аКо имаш някаКВо 
споразумение с него, той идва. Ако 
нямаш, посочи число от таблицата. 


“Командирът идва при теб, ако числото 
е нечетмно. Иначе правиш ход на 
“Картата. Можеш да подновиш поканата 


в Ва след Като посетиш друга база. 
ците Командирът приеме поканата 
а па бе 


Ис #5 


в вв-р сишир ш (4 


ту.., 
-.. отиваш на епизод 132, аКо су пру 
Калисто. 

... отиваш на епизод 142, ако си при 
няКоя от другите бази. 
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Прибави един ден Към ВРЕМЕ. Тук 
става страшно. На една слънчева 
полянка се е проснал един голям дракон. 
Спи и така хърка, че земята се тресе 
ДраКоновият ездач обаче е нащрек, 

Ако си попълнил цялата формация 
"ДраКоново Копие", можеш да напаонещ 
на епизод 143. 

АКо няма да се биеш, тихо се 
измъКВваш. Направи ход на Картата. 
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Командирът на Калисто е готова да 
повярва на КОМПРОМАТИ от ВсякакВа 
степен за Командирите на Ганимед и 
Йо и отхвърля Всякакви нападки срещу 
Командира на сателипа. 

Командирът на Йо е готоВ да повярва 
на КОМПРОМАТИ от ВсякаКВа степен 
за Командирите на Ганимед, Калисто и 
сателита. 

Командирът на Ганимед е готова да 
повярва само на КОМПРОМАТИ ОТ 
ПЪРВА СТЕПЕН срещу Командира на 
Калисто и отхвърля Всякакви нападки 
срещу останалите. 

Командирът на сателита директно 
те разстрелва. Краш! 

АКо си проВел успешна 
Компрометираща операция, запиши си 
Коя база В КаКВа степен е 
Компрометирана. Направи нов ход. 
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ОбясняВаш на стареца Кой си и Къде 
си тръгнал. Той те изслушва Внимателно 
и започва а се смее, КисКа се полкова 
дълго, че направо започва да ти лази 
по нервите. Ама че работа! Ти му 
работиш Като Вол, а пой ти се 
подиграва. 

-- Не се сърди де! -- Казва оня, Като 
Вижда Киселата ти физиономия. -- Н2 
се присмивам. Просто новината МИ 
дойде малКо неочаквано. Радвам се, ч2 


най-после се намери смелчага, който 98. 


Възроди Легендарното "Драконово 
Копие”, Много съжалявам, но не мога 98 


ти помогна Кой знае с Какво. Ще ти. 


дам малКо сВедения за нашето 


МЕГАИГРА 
уста рсрерчнрлртрраие А 


графство. 

На север В подножието на планините 
е Госъпстър, градът на фкуджетата, 
Там правят най-добрите оръжия, Съвсем 
наблизо е Тил-Утил, градът Крепост на 
нашия многообичан граф. Ако има някод 
запознат с Военните Въпроси и Войните 
с дракони, това е той. И накрая В 
горите, малКо преди прохода на 
Непристъпните планини е Транснин, 
селището на елфите. НиКога не съм 
ходил там. Те, елфите, се опнасят 
доста ВисоКомерно с моя народ. Ами 
това е! Пожелавам ти успех! 

-- Благодаря, старче, Казваш и 
преминаваш на епизод 15 
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Започваме с попълване на дневника, 
Запиши си КаКъВ тип Кораби 
предпочиташ: Лек ВО/8А. Среден НО/ 
мл. Тежък ВО/Т-А. ТоВароносимост 
съответно 36, 48 и 60. Теглото на 
оръжията и щитоВете изваждай от 
тоВароносимостта. 

Въоръжение, Което 
постаВиш: 

Лазерен бластер с мощност 6 и 
тегло 6, ИЙИОННО ОРЪДИЕ с мощност 
12 и тегло В или НЕУТРОНЕН БЛАСТЕР 
с мощност 24 и тегло 12. Имаш право 
да слагаш повече оп един бластер. 
ТогаВа -събираш почКките им. Всички 
бластери имат заряди за 12 изстрела. 

Ракети А52 антипротони с мощност 
48 и тегло 6 или ракети АА2 ядрени с 
мощност 24 и тегло 4. 

ЩИТ ПАСИВЕН за поемане на удари 
с мощност до 12, тегло 6 или ЩИТ 
АКТИВЕН за поемане На удари с 


Можеш да 


мощност до 24 и тегло В. Всеки щит, 


поема по 12 противникови изстрела. 
ПСИХОБОМБИ тип РА/Х, 6 броя. Тези 
бомби Карат противника да мине на 
тВоя страна. Експериментален модел, 
Може и са не подействат! Психобомби 
тип РВ/А, 6 броя. Тези бомби правят 
противника разсеян и бавен. Намаляват 
ефективната сила на бомбардаирания 
обект, но имат съвсем Кратко 
действуе. Теглото не една бомба е 2. 
За целите на "търговията Ч 
саботажа имаш право па натовариш 
фалшиви технологични модули” с тегло 
равно или по-малко от останалите ти 
точки за товароносимост. С тези 
модули значи, пи ще обираш перща На 
глупавите земляни и ще им оаса| 
фалшиви “напреднали технологии. 
8 з 


1: Предградието пр 
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Тежко им, ако ги използват! Избира: 

Модел за НЕУТРОНЕН БЛАСТЕР 1 
теглоВни единици. Модул за ЙОННО 
ОРЪДИЕ -- 4 пегловни единици. Модул 
за АКТИВЕН ЕНЕРГИЕН ЩИТ - 4 
единици, Модул за АТМОСФЕРЕН ЩИТ 
- С Сенат! Моди за хипер аВигател 
-- С ебиници. Модул за ПЛАНЕТ, 
КОСМОСОНДА -- ДЗИ Са 

Сава си посбац дВе числа от 
таблицата, събери ги, извади от пях 
КОД НА НИВОТО (ако Перен нула или 
по-малко, остава си нула/, умножи ги по 
100. ТоВа са КРЕДИТИТЕ, Кошто имаш. 
Тези са истински. ОсВен пях можеш да 
разполагаш с неограничен брой фалшиви 
Кредити. 

Преминаваш на епизод 44. 
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При Вида на СИНИЯ талисман 
Красавицата изведнъж започва да се 
променя. КамъКкът също. 
Метаморфозите са полКова неочаквани 
и толкова странни, че едва не си 
глътваш езиКа от изненада. Хубавицата 
се преобразява на познатият ти 
омразен тип ХАРИ ЧИПЧЕТО. 
Талисманът на странно устройство, 
Което издава тънко, почти неосезаемо 
пищене. Хари се хваща за главата и 
бавно се свлича на земята. Пред смаяния 
поглед на НАЕМНИЦИТЕ /аКо имаш 
такиВа/ ти му щракваш Виртуалните 
белезници едно друго служебно 
устройство, Което няма да му позволи 
да избяга/ и оня бавно се стопява. 

-- Охрана на Виртуалните Връзки -- 
промърморваш доволно. -- Имаш право 
да не говориш! И без това няма Кой да 
те чуе! 

Вмъкваш се В Колибата и намираш, 
поредното изобретение на хакера, 
ОВ издо ХАРПУН ЗА ДРАКОНИ. 
АТАКА-36, ОТБРАНА-0, ТЕГЛО-В. 
ПОРАЖЕНИЯ-36. Можеш да го Вземеш, 

искаш. 
по те чаКа една малка 
Ннеприятност. Всички НАЕМНИЦИ, аКо си 
имал такива, са те напуснали: Да 
ВърВят по дяволите! Направи ноВ ход на 


Картата! 
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мира В една 
ъщата на Джули се на : а 
СД Ва града, Кьоеко ти Ц Баир ия 

иКога пват. 
као аи цлича повече на парк, 


Па 


------------------ 


отКолКото на градски КВартал. Големи, 
луКсозни Вили оградени от ВелиКолепни, 
потънали В зеленина градини. Чисти, 
почти пусти улици и десетКи патрулни 
Коли, Които дисКретно, но доста 
Категорично поКазват, че няма аа 
остаВят разни отрепки са нарушават 
споКойстВието на "Височайшите”. 
Намираш посочената В бележката Вила 
ш понеже Вече имаш опит с охраната 
на подобни шиКозни места предпазливо 
побутВаш портата. Вратата се отваря 
и един тих глас с леКо металическо 
звучене любезно те Кани Вътре. Влизаш, 
Любезният глас учтиво пита Кой си ц 
Веднага пи аава подробни указания Как 
да намериш господарКата“. В същото 
Време за теб се лепва един механичен 
паяк с цвят на злато и неприятно 
изглеждаща цев, насочена Към гърба пи. 

-- Това пък КаКВо е! Къш, гадино! -- 
правиш несръчен опит да ритнеш паяка. 

-- Автоматична охранителна 
система, господине -- пояснява гласът. 
-- Моля не обръщайте Внимание на 
робота. АКо спазвате дадените Ви 
уКазания, машината е напълно 
безВреана. 

-- Робот, а? С Какво е Въоръжен? 

-- Тридесет и два мегаватовВ 
електронен бластер. Не може да 
причини смърт на човек, но усещанията 
са доста неприятни. Всъщност 
парализата изчезва след оКоло един час. 
Не са отбелязани странични ефекти. 

-- Парализа, а! Браво, бе! Много мило 
посрещате гостите си! 

-- Само предпазна мярка, господине. 

Обръщаш гръб на робота и тръгваш 
по алеята, насипана с червеникав пясък. 
Точно според инструкциите заобикаляш 
Вилата и попадаш В обширен заден авор, 
оформен Като тропическа джунгла. От 
едно дърво се подава малка, пъстро 
оцветена птичка и изпява някаква 
пруВетстВена песен. Очевидно пак 
робот! 

Насочваш се Към басейна, направен 
така, че да наподобява малко 
естестВено езеро. На песен пясъчен 
плаж, изкуствен естестВено, са 
разположени аВа пъстри шезлонга и 
Висока стъклена масичка с разноцветни 
бутилки. В единия шезлонг увита В Къса 
бяла хавлия със затворени очи се е 
излегнала Джули. За твое изумление 
изглежда точно Като В играта. Чакаш 
няКолКо сеКкунаш, но тя Въобще не 
„ помръава. Все едно те няма. 


МЕГЕАИГРА 


Очевидно "сценарият" има за цел да 
те Впечатли и размекне. Не обичащ 
такива номера, дръпваш с Крак празнид 
шезлонг и се настаняваш В него. 

-- КВо ще Кажеш да преКкратим 
игричките? -- Казваш пресилено грубо 
и нахално оглеждаш масичКката. -- Пфу! 
Само богаташКи боКлуци! 

Джили те поглежда с едно оКо, 
разсмива се и пи посочва еана Висока, 
запотена чаша, пълна със златиста 
течност. 

-- Опитай пози КоКтешл. Сам го 
измислих. 

Взимаш чашата и предпазливо я 
подушВаш. Нищо особено. Виждаш, че 
тя държи същата В ръцете си и... 

.. отпиВаш една глътка. Преминаваш 
на епизод 24. 

-. решаваш да оставиш пиенето за 
после. Изтягаш се удобно на шезлонга 
и преминаВваш на епизод 34. 
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БОЙНИ: СИСТЕМИ, В КОИТО СЕ 
СРАЖАВАШ САМ 


ДИНАМИЧНА БОЙНА СИСТЕМА 

ПосочвВаш дВе числа от таблицата. 
АКо сборът им е по-голям или равен на 
КОДА НА НИВОТО, първият удар е твой. 
В битката се разменят удари. “Удряш” 
с евно от оръжията си или с магия. При 
Всеки един от тях сравняваш СИЛА НА 
АТАКАТА на този, Който е на ход, със 
СИЛА НА ОТБРАНАТА на противника. АКо 
АТАКАТА е по-голяма оп отбраната, 
изваждаш от ИЗДРЪЖЛИВОСТТА на 
ударения точките за ПОРАЖЕНИЕ на 
оръжието. Когато издръжливостта на 
противника ти свърши -- побеждаваш. 
АКо най-напред свърши тВоята, загиваш. 

Върни се на епизода, В Който се биеш, 
този, на Който е фигурката пи. 


СЛОЖНА БОЙНА СИСТЕМА 

Правилата за размяна на удари е 
същата Като при ДИНАМИЧНАТА 
СИСТЕМА. Точките обаче се изчисляват 
по-сложно, 

Преди битката определяш бойната 
си тактика. 

АГРЕСИВНА --- Към СИЛА НА АТАКАТА 
прибавяш число от таблицата. 01 
СИЛА НА ОТБРАНАТА изваждаш същото 
число. : 

„ ПРЕДПАЗЛИВА -- При Всяка размяна 


« 


МЕГАИГРА 
ааа ее ок поинорте) 


на удари прибаВяш по едно число Към 
твоите точКи и Към точките на 
прот РА ИТЕЛНА 

ОТБР, -- Към СИ 
ОТБРАНАТА прибавяш сраае ФА 
таблицата. От СИЛА НА АТАКАТА 
уизваждаш същото число. 

Върни се на епизода, В Който се биеш 
този, на Който е фигурката ти 
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МотКаш се из сеКтора и... 
естестВено привличаш Вниманието на 
ЗВезания патрул. ДоКато се усетиш и 
си заобиколен от десет злобни 
прехващача. ДомъКВа се и Корветата 
на Адмирал. 

Сега, ако си БЛАГОНАДЕЖДЕН, 
пускат пе срещу 20 Кредита /подкуп, 
разбира се/. Можеш да направиш нов ход 
на Картата или да продължиш да чакаш 
на епизод 92 

Ако си ПОДОЗРИТЕЛЕН, проВерявап 
товара ти и за Всяка почКа тегло /за 
модулите, Които имаш/ трябва са 
платиш по 100 Кредита. Ако ги нямаш, 
разпиляват те на атоми и играта 
сВършва. 

АКо си ВРАГ, ще трябва да бягаш. 
Успяваш да направиш нов ход само ако 
си с Кораб НО/8-1. Иначе те правят на 
парчета. 
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ПРАВИЛА ЗА ЛОВ НА ЖИВОТНИ 

АКо преследваш елен или лисица, 
трябва са имаш лъК, арбалет или 
НАЕМНИК. СТРЕЛЕЦ. Към точките за 
СТРЕЛБА, прибави АТАКА на оръжието 
и БЪРЗИНАТА си. Извади от сбора 
БЪРЗИНАТА на животното и КОДА НА 
НИВОТО. Ако ти остане нещо над нула, 
запиши си една Кожа. 

АКо ловиш мечки, глигани ши ОЩЕ 
при успешен удар изваждаш точките 3 
ПОРАЖЕНИЕ ат ИЗДРЪЖЛИВОСТТА на 
Животното. Посочваш число ш аКо е 
нечетно, животното бяга. Можеш да 
ПробВаш ноВ изстрел. Ако числото е 
ИДЕ звярът се дали и се бие, по 
правилата на епизод 101. г 

МЕЧКА -- СИЛА НА АТАКАТА-24, 
СИДА НА ОТБРАНАТА 16, 

ЗДРЪЖЛИВОСТЕ20. 

ВЪЛК -- СИЛА НА АТАКАТА- 16, СЩА 
НА ОТБРАНАТА-26, ИЗДРЪЖЛИВОСТ- а 

ГЛИГАН -- СИЛА НА АТАКАТА-20, 


3 


15 


СИЛА НА ОТБРАНАТА<8, 


ИЗДРЪЖЛИВОСТ-24. 
104 


Каниш дамата на изискана Вечеря 
Правиш 0 няКолКо дребни, но сКъпи 
подаръка /задраскаш 1000 Кредита/ и... 
след час уреждаш нещата така, че да 
останете сами 

-- Обичам те, скъпа! Не мога да 
ЖиВея без теб! -- ломотиш В най-добрия 
стил, усвоен от любовните романи. -- 
НеКа "запечатим с целувка” пази 
паметна среща. 

Според Всички правила самата би 
трябВало просълзена да се хвърли В 
прегръдките ти. Да, ама не става така. 
Вместо целувка получаваш два звънки 
шамара и свирепото: 

-- Махай се от очите ми, зелена 
жабо! 

Забележка на автора: Извиняваш! 
Забравих да те предупредя, че "Хората" 
от твоята раса изглеждат Като големи, 
зелени и пъпчиви жаби. Факт! 

Разбира се, снимките на "земен 
офицер, налагащ Капитан на извънземен 
Кораб" са отличен КОМПРОМАТ ОТ 
ВТОРА СТЕПЕН. Можеш да го използваш 
по-Късно. 

Сега направи ход на Картата и имаш 
предвид, че Вече си ПОДОЗРИТЕЛЕН и 
нямаш право да посещаВваш тази база! 
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Майтап, бе! Няма ниКакво момиче! 
ТоВа е посла КлопКа, организирана оп 


собстВениКа на АРЕНАТА. Отиваш на . 


епизод 39. 
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Историята на Джули е Кратка и 
пъжна, но Кой знае защо изглежда малко 
попресилена. Разправя ти, че имала 
братче, любител на мрежовите игри. 
Преди Време: малкият станал много 
тайнствен. Намекнал, че "работи за 
някаква голяма Корпорация. Никой не му 

Вал, разбира се. 
ат ЕЛО цялата Къща се 
събудила от ужасените му писъци, 


Намерели го свит и трепериш до. 


Креслото пред. Компртързс Вша 
Включена играта Дотраваа уМафкент 
а не загинал. Спасили 20, а 
са да говори за играта и сеедие 
за Компютри. Възстановява се по , 


-- 


16 


но още е много зле. В момента той ч 

родителите им са В няКаКъв 

“ санаториум, занимаВащ се с подобни 

Е случац. През пова Време Джили 

разполага с парште на фамилията и си 

е поставил за цел да отКрие КаКво сее 

3 случило. Направил си 0 Впечатление и 

? исКа да 0 помогнеш. 

Сега, ако още не спе приКазвали за 
АСТРОФАГИТЕ, отиваш на епизод 58. 

АКо Вече си признал че пърсиш нещо 

В играта, Върни се и дочети епизод 68. 

Помисли дали можеш да й се довериш! 
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7 ПРАВИЛА ЗА БИТКА НА ОТРЯД 
ъ НАЕМНИЦИ 

Бойните системи са същите Като 
описаните В епизод 101. Първият удар 
обаче Винаги е на пВвоя отряд! 

АКо имаш СТРЕЛЦИ, посочи число ога 
таблицата и Виж Колко от пях могат 
да стрелят, преди Враговете аа 
стигнат до Вас. По един пропивниК за 
СТРЕЛЕЦ. Ако числото е по-голямо оп 
броя на СТРЕЛЦИТЕ, имаш право на още 
един изстрел. САМО НА ЕДИН, 
независимо от точКите! 

Точките за. СИЛА НА АТАКАТА 
получаваш Като събереш Всички почки 
за АТАКАТА на бойците и стрелците си 
По същия начин изчисляваш общите 
точки за ПОРАЖЕНИЯ. Ако есин усар 
на отряда пи има повече почки за 
ПОРАЖЕНИЯ от ИЗДРЪЖЛИВОСТТА на 
един пропиВниК, унищожаВваш авама, 
трима или повече, докато стигнат 
точките. Например ИЗДРЪЖЛИВОСТТА 
на ВраговВете е 12. Общите 
ПОРАЖЕНИЯ на отрява ти са 36. Убил 
си трима противници. За да не 
усложняВаш играта, Шрригррзерна 
малките ао !4 тпочКи) разлики. В горния 
пример убиваш прима противници при 
ПОРАЖЕНИЯ от 30 до 40 точки, 

За ОТБРАНА обаче Взимаш точките 
на най-слабия от Вас и АТАКАТА на един 
от противниците. Това означава, че 
Врагът може да убива не повече от един 
наемник при една размяна на удари. / 
"Ако имаш желание, можеш да пресмяташ 
поотделно за Всички НАЕМНИЦИ ./ 

АКо имаш магьосници В една битка, 
ч Всеки прави по една магия срещу един 
оо противник! пунетент 

Бан тези, Кошто не обичат да 


Биеш се лично пи с един 
ВниК, но Като удвоиш точките му, 
победиш, останалите бягат. 


ера | | МЕГАИГРА 
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Лошо решение! Нали трябВаше са 
разбереш защо загиват играчите. Каква 
по-добра Възможност от тоВа са 
станеш "един оп еКипа” на 
Корпорацията собстВеник на играта 
Или си мислеше, че Като се мотаеш "из 
Космоса” ще попаднеш на 
"смъртоносния фактор”. Ами аКо това 
наистина стане и Вземеш, че се чалнеш, 
Представяш ли сш! Бъни Смит озъбен 
под шлема с празен поглед и щръкнала 
от ужас Коса! Запиши си КОД А-10 ц 
премини на епизоа 6. 
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Посочи си аВе числа от таблицата. 
За Всяко ажуаже В групата прибави по 
2 почки, Изваси КОД НА НИВОТО. Ако 
остане число по-голямо от нула, 
намираш съкровището на бандата. 

Пак си посочи число, допиши му аве 
нули отзад и ще разбереш КолКо фреш 
намираш. Направи ход на Картата. 


по 


"ДелиКатно” обясняваш на Командира 
ситуацията. Той, изглежаа, схваща Какво 
искаш и преди ти да посочиш някаква 
сума, направо си исКа: 

Командирът на Йо 20 000 Кредита. 
Командирът на Ганимед 30 000 Кредита. 
Командирът на Калисто 50 000 Кредита. 
Командирът на САТЕЛИТА 10 000 
Кредита. Ако имаш поолкоВа, плащаш и 
записваш базата Като КОРУМПИРАНА 
ОТ ПЪРВА СТЕПЕН. 

Ако нямаш состатъчно пари, можеш: 

Да се спазариш за по-нисКа сума. 
Посочи аве числа от таблицата. Ако 
сборът им е по-голям или равен на КОД 
НА НИВОТО, губиш три ани В преговори, |. 
но намаляваш сумата наполовина. 
Можеш ли да платиш? 

Да платиш аванс от 2000 кредита 
и да уговориш разсрочване на 
плащанията /независимо от последната 
уговорена сума/. Имаш на разположение 
10 ани, през Които да събереш парите: 
АКо се забавиш, сделката се разваля. 

"Направи ход на Картата. Има 
предвид, че ако сделката се провал 
ставаш много ПОДОЗРИТЕЛНА личност 
Запиши си го! 


рив-р ъззар н Би 


тест 


т 17 


Впечатлен от смелото ти решение 

а се изпраВиш срещу ужасните 

драКони, графът с удоволствие пи 

разправя ВсичКо, Което знае за 
легендарния отряа. 

"Драконовото Копие" е тактическа 

ормация В изВестен смисъл Копираща 
прословутия рицарски Клин, но с накои 
изменения и ноВоВъВедения, необходими 
за битката с драКони. Състои се само 
от шест Вошни, Като един от тях си 
ми. Останалите ще трябва аа си 
наемеш. Подредена е В три бойни линши 
ВъВ Всяка линия задължително има само 
един тип Воини: БОЙЦИ, МАГЬОСНИЦИ 
или СТРЕЛЦИ. ЗатоВа пъК няма 
ограничения В Коя линия Какви Вошни ще 
слагаш. 

Разбира се, според графа, най-удачно 
е В първа линия да има силен боец. Втора 
линия да бъдат стрелци или отново 
бойци, а трета линия да е съставена 
от магьосници. Това обаче си е лично 
негово мнение. 

Ти можеш да заемеш Всяка една от 
позициите. Ако си В ПЪРВА ЛИНИЯ 
Веднага си прибавяш 10 точки за СЛАВА. 
Ако си ВъВ Втора линия, СЛАВАТА ти не 
се променя. АКо се инсталираш обаче В 
трета линия, намаляваш СЛАВАТА си с 
5 точки. 

Нашй-Важното, Което трябва са 
запомниш, е, че формацията се използва 
САМО СРЕЩУ ДРАКОНИ. Когато 
наемниците ти се бият с обикновени 
противници, използваш общите правша 
за битКа Като просто сумираш Всички 
точки за АТАКА, ОТБРАНА и 
ПОРАЖЕНИЕ. 

Благодариш на любезния граф и... 

--. правиш ноВ ход на Картата. 

-.. молиш го за малКо първоначален 
Капитал, на епизод 121. 

-.. тръгваш: Към пазара, на епизод 
59; Към АРЕНАТА, на епизод 49; или В 
няКоя КРЪЧМА, на епизоа 69. 


12 


Срещаш търговския флот и правиш 
НЯКолКо сделки Е "луда печалба". Можеш 
да продадеш технологични модули. 
Сумата, Която Капитана на флота може 
да похарчи, се получава Като събереш 
9Ве случайни числа и ги умножиш по 100. 

Модул за НЕУТРОНЕН БЛАСТЕР -- 
1000 Кредита. Коа Б + 


10. 
Модул за ЙОННО ОРЪДИЕ -- 500 


Орта Код Б + 5. ; 
одул за АКТИВЕН ЕНЕРГ 
- ЕО среаорта, Ко Б+0 НИ 
одул за АТМОСФЕРЕ -- 
аа Код Б + 20 ДИ, ако 
одул за ХИПЕРДВИГАТЕЛ -- 
Кредита. Код Б + 10. Е 2 
Модул за ПЛАНЕТАРНА КОСМОСОНДА 
-- 100 Кредита. Код Б + 1. 
ПраВиш ход на Картата или оставаш 
да чакаш на епизоа 92. 
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Пазарът на елфите не е истински 
пазар, поне не такъв, Какъвто ти си го 
представяш. Тук търгуват само с елфи 
1д0бре е да имаш НАЕМНИК елф) или 
хора, Които имат поне 10 точки СЛАВА. 

Можеш да си Купиш: КОЖЕНИ 
ДОСПЕХИ, КОПИЕ, ЛЪК С 12 СТРЕЛИ и 
ВсякаКВи магически АМУЛЕТИ. Цените 
са Като тези В таблицата. 

Можеш да продадеш: Кожа от елен 
за 10 фреш, Кожа от лисица за 12 фреч, 
Кожа от мечка за 6 фреш. 

След пова тръгваш... 

.. Към СТРАННОПРИЕМНИЦАТА, на 
епизод 123. 

... Към ХРАНА ТРАНС, на епизоа 133. 

--. правиш ход на Картата. 


па 


Ако Веднага можеш са платиш 10 000 
Кредита, лекарката на базата 8 ЧАСЪТ 
НУЛА ще даде на персонала Капки, 
предизвикващи разстройство. Това ще 
намали наполовина точките за АТАКА и 
ЗАЩИТА на базата. 

АКо нямаш толкова пари, нямаш право 
да повтаряш пресложението си на тази 
база. Направи нов ход на Картата или 
натисни копче от панела. 
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В Посъпстър можеш да посетиш... 
„. ПАЗАРА на епизоо 71. 
- единствения ХАН за Външни 
посетитело, на епизод ВТ. 
„. ЦАРЯ на града, на епизод 91. 
Можеш, разбира се, да си тръгнеш, 
Като направиш нов ход На Картата. 
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„- Добре де, имаш право да не ми се 


доверяваш -- Казва с Въздишка Джули, , 


аа | МЕГАМГРА 


Видяла, че няма да измъКне повече 
информация от теб. -- Вземи това, 


може да ти потрябва. 

Разглеждаш малКата лъсКава 
ажасжа, Която ти подава. Прилича на 
Компютърен миКрочип. 

-- Какво е това? 

-- Психоабсорбер. 

--А? Това пък Какво трябва да значи? 

-- Сети се сам, нали си много печен 
-- промърморва Джули, изправя се и 
захвърля хавлията. -- ИсКаш ли да 
поплуВаш? 

ИзмерВаш я с одобрителен поглед. 
ЯрКозеленият й бански Костюм оплично 
подхожда на златистата 0 Коса. 

-- Страхотен ефеКт! -- посмяташ, 
Като очаКВаш пореания 
"психологически" номер. 

Такъв обаче няма. Джули се хвърля В 
басейна и доста неучтиво поставя Край 
на разговора. Не Като Влиза Във Водата, 
разбира се. Очевидно е дала няКаква 
Команда на бодигарда-паяК, Който те 
побутВа с дулото на бластера и 
лЮбезният метален глас пи напомня, 
че е Време да си ходиш. Няма Как, спорът 
с металния главорез едва ли ще е 
особено заравослоВен. 

Преминаваш на епизод 146. /Преди 
да продължиш, опитай се да запомниш 
последователността на разговора и 
няКош на пръв поглед “излишни” 
описания. Може да пи потрябват! 
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ПРАВИЛА ЗА ИЗПОЛЗВАНЕ НА 
НАЕМНИЦИ 

ПостаВяш наемниКа В една от 
позициите на Формацията ДРАКОНОВО 
КОПИЕ”. В една линия трябва са има 
само един тип НАЕМНИЦИ: БОЙЦИ, 
СТРЕЛЦИ или МАГЬОСНИЦИ. Можеш са 
“уВолниш” НАЕМНИК само ако му 


„ платиш двойна заплата. 


ВсеКи наемник се бие само според 
тиупа си /Стрелците само стрелят, 
Магьосниците правят по една магия В 
битка и т.н. 

Можеш да Купуваш оръжия и доспехи 
на наемниците си, Като подменяш 
точките им с тези от таблуцапа. 
Можеш да КупуВаш магии за 
„магьосниците си. Магьосниците от 
една раса ХОРА, ЕЛФИ или ДЖУДЖЕТА, 


“ шмат право да обменят магиш/. 


За Всяка битКа плащаш по 5 фреш 


она Бой НАЕМНИК. Иначе ще си идат! 


отряда не може да има 


едновременно ЕЛФИ и ТРОЛИ или 
ГОБЛИНИ и ДЖУДЖЕТА, 

ВНИМАНИЕ! При всяка битКа ще ту 
се Казва дали имаш право да използваш 
НАЕМНИЦИТЕ си. АКо В епизода не е 
споменато нещо за тях, БИЕШ СЕ САМ! 
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Строени В идеален Клин ти цу 
наемниците атакувате заспалото 
чудовище. Ездачът Веднага Ви Вижаа и 
рита дракона. Той отваря едното си оКо, 
изревава, скача на Крака и разперва 
Криле. Късно! Много Късно! 

Ударът на ДраКоноВвото Копие е 
страхотен. Таран! Стенобойна машина! 
Я вземи и събери Всички точки за АТАКА 
на НАЕМНИЦИТЕ от ПЪРВА и ВТОРА 
ЛИНИЯ. АКо са БОЙЦИ, използваш 
нормалните им точКи, АКо са СТРЕЛЦИ, 
точките за “сухопътна” АТАКА са В, 
ако са МАГЬОСНИЦИ -- 6. АКо общата 
сума е по-голяма от ОТБРАНАТА на 
дракона, извади от ИЗДРЪЖЛИВОСТТА 
му ПОРАЖЕНИЯТА. Отново на БОИЦИТЕ 
нормалните точки, за СТРЕЛЦИТЕ -- 8, 
за МАГЬОСНИЦИТЕ -- 6. 

ДРАКОН. АТАКА-4В. ОТБРАНА ЗО, 
ПОРАЖЕНИЯ- 60. ИЗДРЪЖЛИВОСТ-<60 

АКо драКонът е още жив, В Което не 
се съмнявам, преминаваш на епизод 149. 
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Сега да проверим дали хитруваш и 
дали имаш Късмет. ЦВепът на Камъка 
трябва да отговоря на цвета на банския 
на Джули. Помниш ли го? Недеш да 
шмеКеруВаш, защото Контрольорът 
Бъни баш 

Ако да, Камъкът променя цвета си 
на СИН и ти си на епизод 99. 

Иначе загиВаш безславно. 
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Идеята ти е следната: Както 
Казахме, офицерът, Който си избрал 92 
Компрометираш, е - млада 0 
привлекателна жена. Ти от своя страна 
минаВаш за доста представителен 
екземпляр от пипичния мъжки пол на 
расата си. Смяташ, че лесно би могъл 
да откраднеш" една-дВе дискретни 
целуВки. СКритата ти Камера 9 
бордоВия Компютър после ще се 
погрижат Всичко да изглежда Като 
сериозна любовна авантюра, И това, аК0 
не е Компромат! 


мегаигра 
Аааа аве 


Ако ще осъщестВиш идеята, отиваш 
на епизод 104. 

Ако ще се отКажеш, можеш аа 
подкупиш Командир на база, на епизод 
110; леКарКа на база, на епизод 114. 
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-Ъъ-ъ.. таКова... искам да Ви 
попитам, Ваше Величество граф Утил... 
не бихте ли ми помогнали със стотина, 
двеста фреш. Аз, разбирате ли... 
пакова... 

- 0-0-0... това ли било? Защо не ми 
Каза Веднага. Мога да ти дам едно от 
следните неща: 250 фрец, един РИЦАР 
са АТАКА 30, ОТБРАНА +30, 
ПОРАЖЕНИЯ 30 или... една специална 
задача, Която ще пи донесе слава и 
богатство. Е, ако оцелееш, разбира се! 

Избира! 

Парите или РИЦАРЯ. После правиш 
ноВ ход на Картата. Или тръгваш: Към 
пазара, на епизод 59; Към АРЕНАТА, на 
епизод 49; В някоя КРЪЧМА, на епизод 
69 

Задачата, преминаваш на епизод 131. 
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"ИзтърВаваш" някой и друг фалшив 
модул и... посочваш число от таблицата. 
АКо е четно, “операцията” пие 
"засечена" оп ЗВезания патрул. Ставаш 
ПОДОЗРИТЕЛНА личност и премунаваш 
на епизод 102." С 

Ако числото е нечетно, прибавяш 5 
точКи Към Код Б и правиш ход на 
Картата. 
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В странноприемницата на елфите 
можеш за един ден и 2 фреш да 
Възстановиш Всички загубени почки. Тук 
обаче Кой знае защо те напускат Всички 
НАЕМНИЦИ-ЕЛФИ. Връщат ти парште, 
разбира се. : 

Да 
„., отиваш към пазара, на. епизод 113. 

. посещаваш ХРАМА ТРАНС, на 
епизод 133. 

правиш ход на Картата. 
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Заслужава си да повредиш някой от 
бластерите автомати или енергийния 
Щит на базата. За бойните Кули не си 
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струВа труда. Винаги можеш 
артилеристите им. Вещи ри 
бластера, Кули и щитове ще поВредиш, 

Виж тактическата Карта. За Всеки 
бластер, Кула или за щит посочваш две 
числа от таблицата. Ако сборът им е 
по-голям или равен на КОД НА НИВОТО, 
диВерсията е успешна. Отбележи си, че 
бластера или Кулата не работят. Всяка 
биВерсия на щита намалява с 4 почки 
ЗАЩИТАТА НА БАЗАТА. 

АКо сборът е по-малък от КОДА, 
улавят те и те застрелват. КРАЙ! 

СВършиш ли с диВерсиите, направи 
ноВ ход. 
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Правилата за лов са на епизод 103. 
Посочи си число от. таблицата. 

1-- Не срещаш животни. 

2 -- Лисица! ХукВай след нея! 


3 - Глутница от три Вълка! 
Внуимаваш! 

4 -- Мечка. 

5 - Спадо елени, Можеш да 


застреляш само един! 

6-- Стадо диви свине с един голям 
глиган за Водач. 

После направи ход на Картата. 
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-- Добре де, имаш право да не ми се 
доВеряваш -- Казва с Въздишка Джули, 
Видяла, че няма са измъкне повече 
информация от теб. -- Вземи плова, 
може да ти потрябва. 

Разглеждаш малката лъсКава 
ожаджа, Която ти подава. Прилича на 
Компютърен миКрочип. 

-- Какво е пова? 

--Сети се сам, нали си много печен 
-- промърморва Джули, изправя се и 
захвърля хавлията. -- ИсКаш ли да 
поплуваш? 

Измерваш я с одобрителен поглед. 
Снежнобелият й бански Костюм отлично 
подхожда на златистата 0 Коса. 

-- Страхотен ефект! -- подмяташ, “ 
Като очакваш поредния 
И ологически” номер. 

ПО КЪВ обаче няма. Джули се хвърля 8 


побутва с дулото на бластера пирее 


любезният метален гла 
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че е Време да си ходиш. Няма Как, спорът 
с металния главорез едва ли ще е 
особено заравослоВен. 

Преминаваш на епизод 146. /Преди 
да продължиш, опитай се са запомниш 
последователността на разговора и 
няКои на пръВ поглес “излишни” 
описания. Може да пи потрябват! 
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Уаряш няКолКо пъти по Вратата. 
Нищо. Посягаш пак и... 

-- Какво искаш, юначе -- пита някой 
отВътре. Също Като В приказките за 
баба Яга. 

АКо ще бягаш далече оттук, сега е 
моментът да го направиш. АКо не... е, 
главата си е твоя. : 

-- Ами нищо специално -- Казваш 
самата истина. -- Просто проверявам. 
Събирам сВевения. 

-- О! Ама пова бил самият Хейзъл 
Великия и СВирепия -- ВъзклиКВа гласът. 

Вратата се отВаря и на прага 
застава една приКазна Красавица. 
УсмихВа се любезно и с поКлон те Кани 
Вътре. Кой знае защо обаче Косата ти 
леко настръхва и по гърба ти полазват 
студени тръпки. 

Имаш ли талисман с цветен камък? 
Талисман, не магичесКи амулет! Ако 
имаш, премини на епизод 137. 

АКо нямаш, опиВаш на епизод 147. 
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ДаВаш последни инструкции на 
СТРЕЛЦИТЕ. Махваш с ръка и рояк 
стрели камъни) политат Към 
дремещото чудовище. Жесток удар! Но 
да Видим дали е ефиКасен. За Всеки 
СТРЕЛЕЦ събери СТРЕЛБА + едно число. 
Получиш ли сума по-голяма от КОДА НА 
НИВОТО, изважадаш по 8 точки от 
издръжливостта на драКона. : 

ДРАКОН. АТАКА-48. ОТБРАНА -ЗО. 
 ПОРАЖЕНИЯ-60. ИЗДРЪЖЛИВОСТ 60. 

АКо сраКонът е още жив, В Което не 
се съмнявам, преминаваш на епизод 149. 
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“Можеш да участваш В толкова 
битки, Колкото пожелаеш. Гладиаторите 
мат правото да се сражават със 
обстВените си оръжия и доспехи или 
АМО ЗА БИТКАТА да си избират други 
блицата. Номерът е, че първо се 


МЕГЕЯИГРА 


Въоръжаваш, а после избираш оръжие 
Не са позволени лъКоВе, „арбалети, 
прашки и магиш! Таксата за оръжия под 
наем" е 20 фрец. 

ПРОТИВНИЦИ. Посочи число оп, 
таблицата. 

1 или 3 -- ТРОЛ-ГЛАДИАТОР 
АТАКА 36, ЗАЩИТА< 24, ПОРАЖЕНИЯ-24 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ 4В. Тролгът е бавен, 
нанасяш по два удара срещу един негов 
Може обаче да бъде победен само с 
БОЙНА БРАДВА или БОЗДУГАН. При други 
оръжия губиш "служебно". ИзВаси 5 
точки от СЛАВАТА си! 

2 или 6 -- ЧОВЕК-ГЛАДИАТОР 
АТАКА< 12, ЗАЩИТА 12, ПОРАЖЕНИЯ 12. 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ 24. Ако не можеш аа 
тучаш /Виж епизод 43/, прибавяш по 
едно случайно число Към Всички точки 
на противника. 

4 ши 5 - ДЖУДЖЕ-ГАДИАТОР 
АТАКА-В, ЗАЩИТА< 24, ПОРАЖЕНИЯ 8 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ 36. Джуажето Владее 
бойна пехниКа, Която неутрализира 
БОЙНАТА БРАДВА, БОЗДУГАНА и 
СТОМАНЕНИТЕ ДОСПЕХИ. АКо си избрал 
нещо подобно, точките ти за АТАКА и 
ЗАЩИТА са равни на 4. 

Правилата за битКа са на епизод 
101. Всяка победа ти носи 100 фреии5 
точки СЛАВА. 

Когато ти омръзне, напускаш 
Арената и преминаваш на епизод 49. 
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Командирът на базата можеш да 
подкупиш на епизод 110. Сега обаче си 
на негова терштпория и ще трябва да 
прибаВвяш по 6000 Кредита Към Всички 
посочени суми. 

Войниците на базата можеш 94 
подкупВваш на епизод 134 

ЛекарКата на базата можеш 92 
Корумпираш на епизод 114. 
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Ако Вече си изпълнил специалната 
задача, получаваш от графа 550 фреш и 
правото да поведеш трима 01 
Войниците му. Избирай си: 

РИЦАР -- АТАКА-З0, ОТБРАНА 30. 

ЦС АРБАЛЕТ -- АТАКА-24, 
ОТБРАНА + 10, ПОРАЖЕНИЯ 12. 
МАГЬОСНИК - | маАдгий-24, 


“ОТБРАНА-В. Знае Всички магии, Кошто: 


могат да бъдат правени от ЧОВЕК. 


мМЕташ га 


от ттттА--- за 
2. партиите Ел 


Ако това е първият пи разговор с 
графа, можеш да научиш Какво иска от 
теб. Граф Утил е, общо Взето, 
благоразумен чоВек, но страшно си пада 


- по бойните развлечения. Не случайно В 


неговия град е построен най-големият 
гладиаторски цирк. Та, ето Какво иска 
графът. Да идеш В прохода на 
Непристъпните планини и да му уловиш 
Жив трол за Арената, Предлага ти 
пълна бойна еКипироВКа /безплатно 
можеш да си избереш от Каталога 
оръжия ш доспехи, но без магически 
предмети/ и двама СТРЕЛЦИ С 
АРБАЛЕТИ за охрана Виж точките им 
по-горе). 

Ако ще приемеш, направи ноВ ход на 
Картата. 

Ако ще откажеш, намаляваш СЛАВАТА 
си с еана точка и тръгваш: Към пазара, 
на епизод 59; Към АРЕНАТА, на епизод 
49; В някоя КРЪЧМА, на епизод 69. 
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Командирът на база Калисто се 
оказва жена. При това доста хубава. 
Ако си й обещал няКакВи пари; сега е 
моментът да ги дадеш. Иначе сделката 
се разваля и завинаги ти е забранено 
да се приближаВваш до базата и 
сателита 0. 

Ако Все още не си сключил сделка, 
можеш... 

. да предложиш подкуп на дамата- 
офицер, Като идеш на епизод 110. 

... да опиташ елегантен и хитър ход, 
с Който да я Компрометираш. Премини 
на епизод 120. 

.. ако имаш събрани Компромати, да 
“натопиш” някой от Колегите 0 
Командшри на епизод 96. 
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В храма ТРАНС можеш да влезеш 
само ако носиш Корона, изработена от 
джуджетата В град Глосъпстър. 

Жреците на храма са много 
благодарни и ти предлагат Като 
отплата: 500 фреч, МАГИЧЕСКИ же 
МАГИЧЕСКА ПРЪЧКА, МАГИЧЕСКИ М 1 
(Виж таблицата 8 Края на разказа), К 
БЕГАЧ със СИЛА 20 ц БЪРЗИНА 36 ща 
епизод 59 Виж как се използва Коня/, а 
си МАГЬОСНИК, можеш да научиш 9 : 
оп) ЛЕЧЕБНИТЕ МАГИИ, Които може за 
прави ЧОВЕК. Избери си едно 0 и 
предложенията. Нямаш право 9 


повтаряш пози епизо 
една! 

Сега. 

--. отуВаш Към ПАЗАРА, на епизод 113. 


Сащ тръгваш Към някой ХАН, на епизод 


-. правиш ход на Картата. 
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Парите за подкупи, Който пу 
трябВат са: 

По 5000 Кредита за артилерист. Виж 
тактическата Карта. Във Всяка бойна 
Кула има по двама. 

По 2000 Кредита за механик. За Всеки 
един от тях записваш по 5 почКи за 
КОРУПЦИЯ. 

Отбележи си КОРУМПИРАНАТА БАЗА 
и направи ноВ хоа. 


9, Короната е само 
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Посочи число от паблицата. 
1, 3 ши 6 -- Нямаш проблеми. 


Направи ход на Картата. 

2ши 4 -- Напада те банда от трима 
ОРКИ.  АТАКА-6, 
ПОРАЖЕНИЯ-6, ИЗДРЪЖЛИВОСТ-6, 
БЪРЗИНА-6. При победа получаваш 10 
фрец и по една точКа СЛАВА за Всеки 


бит Враг. 
и 5 ЕА Етава пле СТРАНСТВАЩ РИЦАР. 
АТАКА - 16, ОТБРАНА - 16, 


ПОРАЖЕНИЯ 16, ИЗДРЪЖЛИВОСТ-26, 
БЪРЗИНА-10. При победа -- 20 фреи ц 
10 точки слава! - 
И накрая! Ако носиш Корона за жреца 
на храма Транс, напада те банда от 12 
+ число от таблицата ОРКИ. Пак със 
същите точки. При победа -- 10 почки 
А. 
СМЕ Сш да. се биеш сам 
последователно с Веака преди по 
ата на епизод д 
Прада имаш НАЕМИ правилата за 
Ка са на епизод 107. 
се ще бягаш, трябва да можеш да 
почаш, ако си без Кон и да имаш поща 
плочки за БЪРЗИНА от противника: о 
си на Кон, нямаш проблеми с бявств още, 
Ако обаче В групата има ожуа: зе т 
Които се движат пеша, задължите! 
ще трябва да приемеш схватката, 
Направи ход на Картата. 
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-- Добре де, имаш право да не ми с. 


ми 4 


- 


ОТБРАНА-+6, - 


| 
| 


д 
иозла 
информация опа 
може са пи потребва 
Разглежоаш малката лъскава 
ожаожа, Което пи подава. Поцлчча на 
Компютърен мажречип 

-- Какво е пюва? 

-- Псохоабсорбер 

--А? Това пук Какво трабва оса значи? 

-- Би прабвало оа пази уграча ог 

“псухоудари”, Измисли со есин мод 
приятел мо още не е изпробван -- 
обяснава Джули, изправа се ц захвърлв 
Хавлизта. -- Искаш ли са поглуваш? 

Измерваш 8 с одобрителен поглео. 
Банскизт 0 Костюм е опа материя, Кодпою 
при Всеко нейно овижение променя 
уцВета си. Отначало е снежнобвл, после 
стаВа вркозелен и Веднага след това 
небесносин 

-- Страхотен ефекп! -- поаметаш, 
Като очакваш поредния 
“психологически” номер. 

Такъ8 обаче няма. Джули се хвърля 8 
басейна и доста неучтиво поставя Край 
на разговора. Не Като Влуза Във Водата, 
разбира се Очевидно е сала някаква 
Команда на бобигарда-паяк, Който те 
побутВа с дулото на бластера и 
ЛЮбезният метален глас пи напомня, 
че е Време. да си ходиш Няма Как, спорът 
с металния главорез едВа ли ще е 
особено заравословен. 

ПреминаВаш на епизод 146. Преди 
да продължиш, опита0 се са запомниш 
последователността на разговора и 
няКош на пръв поглед “излишни” 
описания. Може да пи потрябВат/ 
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КаКъВ е цветът на камъка. 
АКо е СИН, премини на епизод 99. 
„ АКо не е СИН, отиваш на епизод 147. 


агьосниците даВат Всичко от себе 

Е за съжаление магиите им не 
очаКВания резултат. 
дач, сам Велик 

ал Всички магии за 
амият дракон е 
“Към огнените магии. 


1 года 


„ Получаваш по 5 фреи на кожа. Глугани. 
търсиш по Картата, правилата са на |. 


Всички. 


ГК е 


МЕГАИГРА 


Кошто ще участвал В удара. Заиплала 
хаКона е равна на КОД НА НИВОТО 
» числа опа таблицата, Ако СИЛАТА 
де по, голяма оп ЗАЩИТАТА, 

суб 24 почКи оп, 
ИЗДРЪЖЛИВОСТТА су 

ДРАКОН. АТАКА 48, ОТБРАНА ЗО 
ПОРАЖЕНИЯ 60. ИЗДРЪЖЛИВОСТАВО 

АКо сдраконът е още ЖУВ, В Коегло не 
со съмнзвам. преминаВаш на епизод 149 
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Робите-гладчатори нямат право са 
избират оръжизта и пропуВвниците су 

За да отмкупиш свободата си, прабва 

да победоиш В при последователну 
битки 

Във Всяка опа пуях Въсръженцето гу 
е различно: КОПИЕ и КОЖЕНИ ДОСПЕХИ: 
МЕЧ и СТОМАНЕНИ ДОСПЕХИ: МЕЧ цу 
КИНЖАЛ, но без доспехи, ЗАЩИТАТА 1, 
имаш право на дВа последователни 
удара. Избираш ги според противника, 
но не можеш да повтларяш едно и също 
Въоръжение! 

ПРОТИВНИЦИ. Посочи число от 
таблицата. 

1 или 3 -- ТРОЛ-ГЛАДИАТОР. 
АТАКА- 24, ЗАЩИТА -В, ПОРАЖЕНИЯ -24 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ 36. 

2 или 6 -- ЧОВЕК-ГЛАДИАТОР. 
АТАКА-12, ЗАЩИТА 12, ПОРАЖЕНИЯ“ 12. 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ-+12. 

4 ши 5 -- ДЖУДЖЕ-ГЛАДИАТОР. 
АТАКА В, ЗАЩИТА 24, ПОРАЖЕНИЯ 8. 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ-24, 

Правилата за битка са на епизод 
101. Нямаш право да правиш магиц! 
Всяка победа ти носи 50 фреш и 15 
точки СЛАВА. 

За тези, Които не исКат да се бият, 
граф Утил е предвидил Възможността 
да откупят живота си с лов на опасни 
ЖжиВотни. Избереш ли тази Възможност, | 
получаваш ЛЪК, 24 стрели, КОПИЕ, 
КОЖЕНИ ДОСПЕХИ и КОН БЕГАЧ /Виж 
таблицата В Края и епизод 59). Трябва 
да донесеш Кожите поне на 12 глигана. 


епизод 103. ОМАГЬОСАН СИ И НЕ 
МОЖЕШ ДА НАРУШИШ "СДЕЛКАТА"! 
ш: И „Накрая, Само Ко си МА РОСИ 
да използваш ЗАКЛИНА Да 
КОЕТО СЕ ПРОИЗНАСЯ САМО ВЕДНЪЖ. 
рехвърляш се на Което поле от 
Картата пожелаеш, но завинаги губиш 
магически сили. Точките за. 


Дъ 4 


ЛАО 2 аба ВиаНЕН 


мм ИЯ преразпроделяш Към останалите 
Дум фузичесКито ми Към КачоспВата/ 
“ИЗБОРЪТ Е ТВОЙ! 
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Събирането на Компромати е опасна, 
цо "плодотворна дейност. Специално 
внуманцо можеш са обърнеш на 
хокарката на оазапла, Ковто е млада ц 
привлокатодлна дама ПреминаВаш на 
епизод 120 

Ако няма па со захващаш с жените 
офицери, ще трябва да плащаш за 
слухове. ИнтеросуВап по одинстВено 
Компромати срещу Командирите. За 
1000 Кресуита можеш да скалъпиш цу 
купиш Компромага опа ТРЕТА СТЕПЕН. За 
3000 Кредита -- от ВТОРА СТЕПЕН и за 
4000 Кредита -- ом ПЪРВА СТЕПЕН 
Запомни ги! Все още не можеш да ги 
запедствац!! 

Направи ноВ ход. 
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Има два Възможни начина, с Кошто 
да уловиш жиВ трол. Единият е да 
направиш Капан и да го примамиш Вътре. 
Другият е да го нападнеш, да го повалиш, 
без да го убиваш обаче, и да го плениш. 

Ако ще правиш Капан, отиваш на 
епизод 56. 

Ако ще пердашиш прола, преминаваш 
на епизод 66. 
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Командирът на базата се оКазва 
Военен-сухар В изключително Кисел вица. 
При това сърдит за нещо. АКо си му 


обещал някакви пари сега е момента. 


да ги дадеш. Иначе сделката се разваля 
и завинаги пи е забранено да се 
прибложаВваш до базата, 

АКо Все още не си сключил сделка, 
можеш... 


„да предложиш подкуп на офицера, + 


Като идеш на епузоо 110. 


натопиш" някой оп Колегите му 
Командири на епизод 96. 
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Драконът дреме! Първият ход е твой. 


я 


#1 тр 


, 


ако имаш събрани Компромати, да. 


сосплановКатла, Опукрогла цу равна полвнка, 
удобна КаКто за обстреод плака ц за 
дчреКглна земна аглака, Решаващ, 
“; ба използваш единствения су шанс 
за бумка на земагла АтаКуващ” на, 
опузод 18 
да дадеш Възможност на 
стрелците да поКажагл уменивгла, су за, 
стрелба по неподвижна цел, Отуваш на, 
опузод 128 
да предостаВиш първуя хоо 6 
умелите ръце на магьосниците, Върви 
на епузод 138, 
.. ба използваш ХАРПУНА ЗА 
ДРАКОНИ. Ако имаш глакъв, разбура се. 
Тогава си на епузод 148. 
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Отвратителен  психошоК се 
стоВарва В мозъка ти, Едва успяваш да 
смъКкнеш шлема и са изКлЮючиш 
Компютъра, Ето значи КаКВа була 
работата, От Корпорацията не са 
изпипали програмите и оп Време на 
Време на няКоц по-чувствителни натури 
им изгърмяват бушоните. 

Колкото до рутинните 
правимелстВени проверки... Там 
“чувствителни” няма. Такива са само 
играчите с развито Въображение и 
способности за стратегичесКо мислене. 

ТоВа е то! Давай Към епизод 150. 
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Посочи число от таблицата 
С ши 6-- Нямаш проблеми; Направи 


нов. 
- те банда от трима 
2 Напада 9 ; 


по е 
Сте 

ягаш 
НА 5 точки СА 


Кора. ска 
март Ира те банда от 


5 -- Напада 


Също Като при 2 Нора ТВА 


Тихо, Внимателно и НеЗКрайно ОСААА 
предпазлив еждаш наемниците си АТАКА-16 
с с РИНЯИ Оглеждаш още Веднъж. ПОРАЖЕНИ 
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БЪРЗИНА + 10. При победа -- 20 фреч и 
10 точки слава! 

И наКрая! АКо носиш Корона за Жреца 
на храма Транс, напада те банда от 20 
+ число от таблицата, ОРКИ. Пак със 
същите точКи Като 2. При победа -- 16 
точКи СЛАВА. 

Можеш да се биеш сам 
последователно с Всички противници, 
по правилата на епизод 101. 

Ако имаш НАЕМНИЦИ, правилата за 
битКа са на епизод 107 

АКо ще бягаш, трябва да мокеш да 
тиучаш, ако си без Кон и са имаш повече 
точки за БЪРЗИНА от противника. Ако 
си на Кон, нямаш проблеми с бягството. 
АКо обаче В групата има скуджета, Кошто 
се аВижат пеша, задължително ще 
трябВа да приемеш схватката 
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Напускаш шиКозната Вила. Възможно 
е нищо аа не се е случило. Възможно е 
да си научил нещо полезно. Възможно е 
също таКа да си се "снабаш” с Купища 
дезинформация. Кой може да реши, освен 
ти самият! 

Прибираш се ВКъщи, сядаш пред 
Компютъра и... 

. се отправяш Към неизвестните 
приключения на "Драконовото Копие", на 
епизод 43. 

.. се заемаш с досадните, но 
безкрайно опасни “Астрофаги", на 


епизод 2 147 


Безсилен да отКажеш поКаната, 
правиш КрачКа напред. ДоКкосваш 
протегнатата ръка на Красавицата ч. 
отгоре ти Връхлита глутница Виещи 
демони. Сто и десет броя, ако искаме 
да сме точни. Разбира се, опитваш да 


“ се биеш. ТВоя работа. ДЕМОН. 
АТАКА 48, ОТБРАНА "36, 
ПОРАЖЕНИЯ-36. 


Вероятно ще загинеш. Имаш две 
съвсем слаби надежач да се спасиш. 

Едната е оса хитруваш при 
- пресмятането на точките В 
схватката. Направи нов ход на Картата. 

Другата Възможност е преди 
"ДраКоновото Копие" да си се срещал с 
Джули Лейбърг. АКо е така, премини на 


„епизод 119. 
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Насочваш ХАРПУНА и натискаш есно 
малко лостче В основата му. Нямащ 
представа защо го правиш, но си убеден, 
че това е единственият правилен начин, 
Върхът на харпуна се отКъсва ис рев цу 
дим се понася напред. Удря... Ако имащ 
6 или повече точки за СТРЕЛБА, 
ХАРПУНЪГ се забива В драКона. Ако 
СТРЕЛБАТА ти е по-слаба, ХАРПУНЪТ 
преминава Встрани. 

АКо уцелиш, изваждаш ПОРАЖЕНИЯТА 
на ХАРПУНА от ИЗДРЪЖЛИВОСТТА на 
драКона и намаляваш с 12 почку 
неговата АТАКА и ОТБРАНА 

ДРАКОН. АТАКА-4В. ОТБРАНА 30 
ПОРАЖЕНИЯ-60. ИЗДРЪЖЛИВОСТ 60. 

Ако драКонът е още Жив, В Което не 
се съмнявам, преминаваш на епизод 149 
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Сега е рес на драКона да атакува и 
той Веднага го прави. БитКата протича 
по следния начин Драконът напада една 
от "бойните линиш” на формацията 
Посочваш число и ако е 1 или 6, 
нападната е ПЪРВА ЛИНИЯ. 2 или 4 -- 
ВТОРА ЛИНИЯ, 3 или 5 -- ТРЕТА ЛИНИЯ 

Разменя по един удар с бойците В 
нея и се отдръпва за нова апаКа 
Правилата за битКа са същите Като 
тези, описани В епизод 101. АТАКАТА и 
ОТБРАНАТА на "бойната линия” 
получаваш Като събереш почКите на 
НАЕМНИЦИТЕ В нея. 

ВНИМАНИЕ! След Като магьосниците 
изчерпят магиште си, АТАКАТА чм е 
равна на 6. АКо адраКконът атакува ВТОРА 
линия, удар по него нанасят БОЙЦИТЕ 
от ПЪРВА и ТРЕТА линия. Ако пам има 
БОЙЦИ, разбира се 

При Всеки удар на ораКона, ако 
АТАКАТА му надвишава общата отбрана 
на линията, загива един 00 
НАЕМНИЦИТЕ В линията: 

Убиеш ли дракона, преминаваш На 
епизод 150. 
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На този епизод можеш да попаднеш 
само ако си завършил успешно една 0 
дВете игри, Сега, ако ще продължаваш 
с другата: ДраКоновото Копие" започва 
НЕ епизод 1, Астрофагите" на епиз00 


Ако няма да играеш повече, м0й# 


МЕГЕИНГРА 
----- пт оАъ------з34- 


отговори на следната 


МИНИАНКЕТА 


КАКВО ДА ПРАВИМ С БЪНИ? 


Да го оставим да Види сметКата на 
Компютърните мафиоти 

Да го пуснем да си доиграе 
"ДраконоВото Копие“. 

Да го пенсионираме с почести. Те. 
да прекратим игрите с негово участие. 

ЗабележКа. Следващата игра, ако 
пожелаете такава, ще бъде само с една 
сюжетна линия! 


Списък на магиште 6 
играта “ДраКконовото 
Копие” . 


Правилата за правене на маги 
са на епизод 7. За Всеки случай 
повтарям ги отново: Правенето на 
магия е ход от битката. Нанасяш 
магичесКи удар със СИЛА, равна 
на точките на магията + част от 
твоцте магуичесКи точки, 

Пример: Правош магия ОГНЕНА 
СТРЕЛА. Точките 0 са 4, Ти имаш 
12 почКи за МАГИЯ, 
ЗАДЪЛЖИТЕЛНО прибавяш 1 или 
Всичките 12 точКи | КЪМ 
първоначалните 4. /За Всяка магия 
е посочено минималното число. 
Да предположим, че прибавяш 6 
точКи, Получаваш СИЛА НА 
МАГИЯТА 10. МагичесКият удар е 
безотКазен! От 


ИЗДРЪЖЛИВОСТТА на противника, 


узваждаш СИЛА НА МАГИЯТА, 

След това от твоцте точки за 
МАГИЯ изваждаш точКите, Които 
си прибавил Към магическите. В 
горния пример от 12 изваждаш 6 
ц ти остават само 6 точКи за 
магия. 

“Минимални точки” показва 
Колко най-малко от пвоите точки 


„ за МАГИЯ трябва да прибавиш Към 
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СИЛА НА МАГИЯТА. 

ВНИМАНИЕ! Точките на 
магическите оръжия и предмети 
усилват магията, но не могат да 
заменят “Минималните точки”. 


УНИВЕРСАЛНА МАГИЯ: 


ЗАКЛИНАНИЕТО, КОЕТО СЕ 
ПРОИЗНАСЯ САМО ВЕДНЪЖ. 
Прехвърля те на Която поискаш 
позиция от Картата. Губиш 
МАГИЧЕСКИТЕ си точки, но не 
напълно! Преразпределяш го между 
останалите. Нямаш право на 
повече от 12 точКи за Качество 
или умение! Тази магия по условие 
се знае от ВсеКи един магьосник. 
Не се Взема предвид В общия брой 
на магиите. 


УБИВАЩИ МАГИИ: 


1. ОГНЕНА СТРЕЛА. Сила на 
магията -- 4. Минимални точки -- 


„1. Действие: От ИЗДРЪЖЛИВОСТ 


на противника извади СИЛА НА 
МАГИЯТА. Тип на магията -- ОГЪН, 
Може да се прави от: ЧОВЕК, ЕЛФ, 
или ДЖУДЖЕ. 

2. ЛЕДЕН БОДИЛ, Сила на 
магията -- 6, Минчмални точки -- 
2. Действие: От ИЗДРЪЖДИВОСТ 
на промувниКа извади СИЛА НА 
МАГИЯТА. Тип на магията -- 
ВОДА. Може да се прави от: 
ЧОВЕК, ЕЛФ, или ДЖУДЖЕ. 

3. ТАЙФУН. Сила на мавонщ - 

“  Минумални точки 9 5 
Рад От ИЗДРЪЖЛИВОСТ на 
протувниКа извади СИЛА НА 
МАГИЯТА. Тип на магията -- 
ВЪЗДУХ. Може да се прави от: 
ЧОВЕК, ЕЛФ, или ДЖУДЖЕ. 

4. КАЛНА ТОПКАНИЗЦА ай 

н ЕЕ 
магията 9 Фе издръжливост 


„ Действие: От 
а Па ативника извади СИЛА НА 


-- ОГЪН. 
ЯТА. Тип на магията 
Ма да се прави от: ЧОВЕК, ЕЛФ, 


еее МЕГАЙГРА 
тт АА ят тт -- 


или ДЖУДЖЕ. 


ЛЕЧЕБНИ МАГИИ: Прилагат 
еднократно Върху определен герош! 

1. СИЛА. Сила на магията -- 4. 
Минимални точки -- 2. Действие: 
Към СИЛАТА на омагьосания 
прибави СИЛА НА МАГИЯТА. Тип на 
магията -- ЛЕЧЕБНА. Може аа се 
прави от: ЧОВЕК или ЕЛФ. 

2. ЛОВКОСТ. Сила на магията 
- 4. Минимални точки -- 2. 
Действие: Към ЛОВКОСТТА на 
омагьосания прибави СИЛА НА 
МАГИЯТА. Тип на магията -- 
ЛЕЧЕБНА. Може да се прави от: 
ЧОВЕК или ЕЛФ. 

3. БЪРЗИНА. Сила на магията 
- 4. Минимални точки -- 2. 
Действие: Към БЪРЗИНАТА на 
омагьосания прибави СИЛА НА 
МАГИЯТА. Тип на магията -- 
ЛЕЧЕБНА. Може аа се прави от: 
ЧОВЕК шли ЕЛФ. 

4. ИЗДРЪЖЛИВОСТ. Сила на 
магията -- 4. Минимални точки -- 
2. Действие: Възстановява точки 
за ИЗДРЪЖЛИВОСТ равни СИЛА НА 
МАГИЯТА. Тип на магията -- 
ЛЕЧЕБНА. Може да се прави от: 
ЧОВЕК или ЕЛФ. 

5. ГЕРОИЗЪМ. Сила на магията 
- 6- Минимални точки - 4. 
Действие: Към БОИНО 
МАЙСТОРСТВО или СТРЕЛБА на 
омагьосания прибави 4 точки. Тип 
на магията -- ЛЕЧЕБНА. Може аа 
се праВи само от ЕЛФ. 


ПРИЗОВАВАНЕ: Тези магци 
прибаВят Към групата по един 
магически съюзник. Магията се 
прави само по Време на битка. 
ПрузоВаният дух се бие по 
обиКноВените правила за битка. 
След схватката магическият 
съЮзникК изчезва. 

1. ГОЛЕМ. СИЛА НА АТАКАТА 24, 
СИЛА НА | ОТБРАНАТА 16. 
ПОРАЖЕНИЯ-<12. Минимални точки 


- 8. Може аа се прави само от 


ДЖУДЖЕ. 

2, МАНТИКОРА. СИЛА НА 
АТАКАТА < 16, СИЛА 
ОТБРАНАТА + 16. ПОРАЖЕНИЯ-+12. 
Минимални точки -- 6. Може аа се 
прави само от ГОБЛИН. 

3. ВЪЗДУШЕН ЕЛЕМЕНТАЛ, СИЛА 
НА  АТАКАТА-В8, СИЛА НА 
ОТБРАНАТА #8. ПОРАЖЕНИЯ в. 
Минимални точки -- 4. Може да се 
прави от ЕЛФ. 

4. ОГНЕН ЕЛЕМЕНТАЛ. СИЛА НА 
АТАКАТА +8, СИЛА 
ОТБРАНАТА #8. ПОРАЖЕНИЯ-8, 
Минимални точки -- 2, Може да се 
прави ЕЛФ или ЧОВЕК, но само ако 
имат АМУЛЕТ от тип ОГЪН. 

5. ДЕМОН, СИЛА НА 
АТАКАТА # 20, СИЛА НА 
ОТБРАНАТА +8. ПОРАЖЕНИЯ 10, 
Минимални точКи -- 8. Може да се 
прави само от ЧОВЕК. 


СПЕЦИАЛНИ МАГИИ; 
ПраВенето на Специални магцц 
изисКВа от магьосника минимум 9 
точКи за МАГИЯ. Магическите 
предмети не се броят! 

"ЗОМБИ". "СъживяВа” един от 
убитите наемници. Прави се 
Веднага след битката. Зомбито 
има Всички точки на съживВения, 
дВижи се с отряда, но може да се 
използва само В аве битки. Може 
да се прави само от ГНОМ. 
ВНИМАНИЕ! ТВоят личен герой не 
може да "ЗОМБЯСВА!! 

"СЛАВА". Прибавя Всички точки 
за МАГИЯ на магьосника Към 
точките за СЛАВА на твоя герой. 
САМО ЗА НЕГО! Може даа се прави 
само от ДЖУДЖЕ ли ЕЛФ. 


ФЕЛИКЪЬ МЪТиЧА: 
Начиу крйуца: Ф-ъ-ъ-ър! Бущъж 
ри. иди. род ад, Рималодъ и 
ъхбъщъ Ъзка! Плюум, си. 4 
коббългъ ТА. СИАА И, Стдроакъ бзъл 
Силъ+/10000 


ИГРА 
МЕПАМРРЕС С песиатасатиила и 


Табяаца към "аРаконовото КОПИЕ" 


Оръжия, доспехи 
магически предмет 
Бойна секира 


поманени 
доспехи 
ХАРПУН ЗА 
Маг. ЖЕЗЪЛ 
униВерсален/ 
Маг. ПРЪЧКА 
лечебни магиц/ 
Маг. МЕЧ 
убиващи магиш/ 


Маг. АМУЛЕТ 
земя 


Маг. АМУЛЕТ 
Гогън/ 
Маг. АМУЛЕТ 
/Воща/ 


АТАКА 


2 


4 
1 


ЕА 


2 
16 
2 


1 
2 
? 


2 
<) 


4 ТЕГЛО 


- 


-а 
ъ 
Ке) ав. 
до с 
о 
ва 
ФФ 


ВВ 


точки 


го 
ВЕ 


- - - 


МАГ. 
ЦЕНА 


го 
+ 


а мегаигра МЕГАМГРА 


АКО ВСЕ ОШЕ НЕ СТЕ ПРОЧЕДИ... 


стовиките тр». 
ВО едра 49”. 


От тази страница Нататов 

запойват едни неща, Които 2 + 

забранени За непосветени. 
Ве си губи времето, 


К.С. Луцс пише КласичесКите си произведения за деца през 50- 
те години. ВъВ Вълшебната страна Нарния ЖиВеят пруоКазни 
ЖиВотни и се Водят ЖжестоКи битКи между доброто и злото. 
Аслан е ВелиКия Лъв, Господар на цялата страна, и заедно с деца 
от Земята и говорещите нарничсКи животни се бори срещу 


злите Вещици и ВойнстВените нашественици. Героште се правтосмортни! 
Впускат В приключения В Нарния и В съседните 0 странч ч 78 г: 
морета В продължение на много години. За децата Времето орди 
спира сВоя ход на Земята, аоКато те изживяват своцте 0 2 в тершт, р 


ВълнуВващи мигове. 


Читателска аудитория 


Седемте Книги за Нарния са любимо четиво на милиони деца и 
Възрастни по целия свят наред с Алиса и Питър Пан. На българския 
читател преслагаме нова среща с бестселъра Лъвът, Вещицата и 
дрешникът, Както и за първи път - с останалите Книги от серията. 


Скъпи приятели на Нарния, 
Участвайте 
В томболата 
на АПОЛО ПРЕС ! 


Ще бъдат раздадени 20 Комплекта от “Хрониките на Нарния" 
на английски език, издадени от Нагрег Со (ИА). 


Опитайте шанса си и спечелете един от Комплектите, Като 
съберете и изпратите на адреса на издателството (АПОЛО ПРЕС, 
п.К. 21, София 1606) талоните с номера от 1 до 7, Които се намират 
В Края на ВсяКа Книга. 


„ Тегленето на томболата ще се извърши един месец след | Пази - 7 бога 
излизането на последната Книга "Последната битка". ч) ; < а Д 


почерк 


ИЗ ХРОНИКИТЕ НА 
АКБАРИСТАНСКИЯ ХАЛИФАТ 


а ---- 


Сва аи: 
МЕГА 


скзат” 


/ Жегата тезнеше над поКоя на 
правоверната столица и градът пънещед 
ленуВ поКо0, Когато Внезапно отКъм 
двореца на повелителя долепя сив Крясък 
изпълнен с прост и Възмущение. А ако няКоО 
можеше да надникне В трапезната зала 
на халифа, путаКси би изтръпнал от ужас 
Защото страшен бе В своя гняв Абаула 
ал Хабиб ибн Агла-Юсуп ВелиКолепни, Тод 
ритна прислужващия евнух, плю В подноса с пилаф, осКуба сноп Косми от бра а 

си и ги затъкна В гърлото на слисания министър на тайните работи. А след ВАЙ 


пристъпът на яр чн Владе елят Вик 
, на писарите и ноп 
зъпът ярост отмина т р спеш родиктува 


ПОСЛАНИЕ 


ДО НЕГОВА ЛЪЧЕЗАРНА ПРЕМЪДРОСТ ИМПЕРАТОР ДЖОР 

Ж ЕДИНСТВЕНИ 
ВЛАДЕТЕЛ НА ЦЯЛАТА ВСЕЛЕНА (С ИЗКЛЮЧ и | 
ПРИАЕКАШИЧЕНАА ТЕРИТОРИИ) ЕНИЕ НА АКБАРИСТАН И ЧАСТ ОТ 


да ги Компенсирам поне отчасти, соращан ти В дар голям Керван с фурми, 
сиреч предварително нарязани, за да не 


надя се съвместно да разработим договор за Взаимноизгодна търговска и 


С почтителен поКлон оставам тВой благонаме 
рен съсед 

Абдулла ибн Агла-Юсуп, скромно вмести 
благочестивите добродетели. ДИЧР Да 


Подир ВсичКо туй умореният халиф подири покой за 
стени на харема си. Ала не му бе СрЩа ад ПИ РАВОВЕ пе, И 
В обятията на пламенните си одалисКи. Понеже нова тъжна 
Вест дойде откъм западните територии, В няколко тамошни 
села бяха отбелязани смъртни случаи от Черната чума 
ПоВелителят на правоверните отскубна ново снопче от брадата 
си и реши да подири утеха В писмената работа, Този път не 
повика пусарите, а сам нареди Върху пергамент с бисерния си 


ти 


Мар счочи мой оо 
Ая ооттаоаъ---- аа 


ФЕРМАН-ОБРЪЩЕНИЕ 
КЪМ МОИТЕ ВЕРНИ ПОДАНИЦИ И НАЙ- 
ОЪЗАИТ ЦИИ НАЙ-ВЕЧЕ КЪМ ДОБЛЕСТНИТЕ МАМЕЛЮЦИ 


ана с преди я 

Дан И про аа Н. ас И Как гоъй намаляха молбите за, сл 
мамело СА у нобен министърът на пощите? Нека 6 
дусочайшият ми аня може да застигне и него, Както застигна министъ 
аботи, 

Пояснявам. Този хаирсъзин, това Краставо тайно псе, този слуга на шайтана, решил 
ми се понрави и побързал да осъществи саботаж В Империята, заспа ОК ца 

, рашаВвайки по този 
начин добросъседските ни отношения, Ето че загубихме от хазната 50 златни монети за 
да Компенсираме щетите на императора чрез Керван с хранителни стоки, Заради тия золуми 
свалям КаКкаванина от Всички длъжности и го пращам за младши евнух В харема, 

А сега неКа споделя с Вас някои свои Височайши декрети, 

1. Обябвявам В страната парична реформа, От днес нататък паричните ни единици са: 

-- меден сестерции; 

-- сребърен динар “ 10 сестерции; 

-- златен алтън « 10 динара « 100 сестерции. 

За разумните предложения обявявам Височайша похвала на мамелюк Касий Херея ш го 
пращам на служба в хазната, ; 

2. Поради нашествието на заразени с чума плъхове заповядвам да бъдат създадени 
Котешки ферми. За тях да отговаря авторът на идеята Анди МаКуолас, Същата идея 
предложи и мамелюк Коруин АмбърсКи, с Което си заслужи височайшата ми благодарност, 

3. МноЖество ВражесКи агенти бяха разкрити при осъществяване На гениалния план, 
предложен пак от Анди Макуолас. Казано накратко, ганът се състоеше В следното: да 
подложим на изпитание ентусиазираните тълпи от доброволци, прииждащи Към халифските 
Казарми. Предложено им бе да докажат своята издръжливост, Като изтърпят по сто тояги 
на голо, Както се очакваше, мнозинството благоразумно отказаха. Сред онези, Които се 
съгласиха да изтърпят тоягите, голяма част се оКазаха агенти на неназовани чужди сили, 
Тах ще запазим за евентуална размяна на заложници. Малцината, Който се оказаха невинни, 
ще бъдат Компенсирани за понесените страдания и щедро възнаградени за Високата доблест. 

Поради Всичко туш повишавам Анди Макуолас 6 звание БАШ-МАМЕЛЮК и го правя Временно 
изпълняващ длъжността таен министър без портфейл (междувременно благоволявам да му 
пазя портфейла). Повишението не го освобождава от отговорност за Котешките ферми. 

4. Обявявам за приоритетна цел на Халифата развитието на международната търговия. 
НеКа нашите пърговци плъзнат по всички страни -- туй не само ще ни донесе материални 
облаги, но и ще ни осигури съвсем легални съгледвачи по чуждите територии, 

Тьй Като тази идея дойде от новия мамелюк Хасан-и-Сабах, Старецът от планината, 
поВелявам му да я доразвие, Като разполага с умерени пълномощия в тази област. те 
4. Нареждам създаването на две нови провинции -- Северна (Край Голвото езер 

СЕНА (В раоона на планините). Наименованията тепърва ще бъдат уточнени, 
аш-мамелюкът Ло ийм да оте 
ИЗЩарЕА за Всички ер Др За Колонизацниа: 38, помощни му прикрепвам мамелок 
асан-и-Сабах, Който също подаде ценни идеи 6 тоза г 1 

Северната провинция Он на Саргон, Като при това му давам званието БАШ 
МАМЕЛЮК, 

5. Чада мош 

Отечеството изисква Жертвш Как 
Ала нима са ни потребни толкова много“ 
идеята, дадена ни от мамелюк Велдул ал Цедша 
Повелявам на Въпросния мамелюк да изпълни необход 
резултатите, Лично аз правя Велика Жертва -- М 
Краси моя харем вече 48 години (служила е за На е 

раха му), елюк Туфир ; 

За сие на варварите нека отговаря ч новият мам 
Начетеност дълбоко ме Впечапии. 

6. Приемам за мамелюци още: 


авното званце 
нимава, понеже 
ра на паониме 


се полагат по четири жени. 
от тях и осъществим 


имото по този пл 
ащам най-вярната 
ада още на покошни 


чиято. 


оВаря за Западната провинция и стриктно да ми, 


ит - А 


-- Хасан Катат, Който правилно осъзнава, че за саботаЖи още е рано; 


-- Антропис, Който почтително засвидетелства своята вярност Към Владетеля на 


Халифата. 


7. ИзКазВам на мамелюк Абу ал Тог похвала за ценните съвети и му препоръчвам ба 


овладее Краснописа, 


8. Напомням на Всички други свои поданици, че редовете на мамелюците са готови да гу 
приемат. Не смятайте, че Като съм Възложил дадена задача на един или друг, ще отКажа да 
приема от Вас разумни предложения по нея. Напротив! Дерзаште, чада мо, и нека Всевишният, 


Ви оКриля! 


До 
Негово Величество Върож Първи 
Крал на Кралството 
Ваше Величество КарлЮ, сър, 
) СКъпи братовчеце, 
| С огромна радост научих за узКАЮчИтолНО 
ф мъдрото Ви решение да признаете законните права 
на Императора Като Вхадеглел на свота у Желанцето. 
Ви да станете поданик на Импориягла, Намерения, 
достойни за истински Имперски принц! 

По този повоо Аз Джорож Еоинствени, Владетел на Небосната Империя, Господар на 
Мегасвета ци ПоВелител на Вселената, Ви разрешаВам да закачите синьо Копче на Короната 
сицс гордост са носите славната пушила Малък Имперски Мандарин, 

Като израз на огромното су зафоволство Ви давам правото Вие ц Вашите наследници 
ДЕВЕТДЕСЕТ И ДЕВЕТ поколения да управловате модпла. наш-западна провинция, Която наричам 
Кралство на Империята! 

В знак на ообрите си ци искрено прузтелски намерения Ви обявявам за Просветлен Разум 
и Ви давам правото ба носите червен поскюл на Короната си. Обявявам Ви за Единствен 
Имперски Наместник на Западната провинция Кралство на Империята. Давам Ви титлата 
Велик Имперски Мандарин и праВото да закачите Колкото искате Копчета на Короната си. 
Цвят по Ваш избор. 

Сега, братовчеде мой, а обсъдим няколко нетърпящи отлагане делови Въпроса. 

ПЪРВО! Нареждам Ви 8 най-кратък сроК лично да се яВите В столицата на Небесната 
Империя и да положите Васална Клетва. 

ВТОРО! Определям годишен данък на Провинция Кралство на Империята 8 размер на 10 

з 000 (десет хиляди) златни монети. Определям Поземлен данък по 10 златни монети на 
Всеки Ваш съюзник, съветник и рицар, независимо от ранга му. 


“ТРЕТО! Нареждам Ви Веднага да мобшлизирате седем полка и да ги придвижите Към” 


: границите с Халифата. За да гарантирам 
и непрекосновеността на благочеспивата Ви глава, 
изпращам три Имперски полка, Които да пазят столицата Ви оп, 
Външни и Вътрешни Врагове. 


г Поздрави от Вашия Сюзерен и Повелител на живота цу земите 
. Ви Император Джораж ЕдинстВени. 


Величество Крал Върдж Първи, 
„ секретно! Преди прочитане да се изгори! 
овчеде, 
Жествените ми уши достигна гнусният слух, че Халиф 
Л Хабиб и тоя и оня, сметище на пофлостта и Камък 86 
„и не знам още Какво е подготвил Коварен план, целящ 
: е НАИдст Владетел и мой Верен Васа 
пратеничество този лешояд от юга обеща аа 
8 проважното си писмо страхлива 


моли за мор е ми предлага рецепта за приготвяне на оп, 


ГОРГ р-счиЕзаИ ъ-2 МЕИ тт! 


О, Ваше Величество, представяте д 


До 

Народа на Западната провинция Кралство на Империята 

ВъзВание от Император Джордж динстВени 

Народе на героичното Кралство, 

Дойде Великият миг на Откровението! Вашият незаконен Владетел, нарекъл 
сам себе се Крал, извърши посла, достойна за презрение постъпка! 

Народе на Кралството! Чети и знай, че така. нареченият Върдж Първи те 
продаде за Керван фурми на ЖестокКия владетел от юга, О, достойни ц Храбри чеда 
на Кралството, Възмутен съм от дъното на божествената си душа, С радост ще 
подкрепя справосливия ти сняв. Изпращам ти гари елитни Имперски полКа, Коцто 
ще смажат ВсяКа съпротива на продажната КралсКа армия, Посрещнете ги Като 
брагля освободители и Като един се присъединетео Към Божествената Небесна 
Империя Е 

Подпис: Император Джордж ЕдинстВени, Владетел на Небесната Империя, 
Господар на Мегасвета и Повелител на Вселената, Освободител на поробените ц 
БожестВено наКазанцие за предателигле! 


о 

Дежа Височайше Величество Абдула ал Хабиб ибн Агла-Юсуп ВелиКолейни, 
халиф на благословения Акбаристан, Вместилище на благочестиви добродетели, 
Крайъгълен Камък на мъдростта и слънце на правоверните: я 

О. Височайши и Премъдри, до ушите ми достигна приятният е че а 
Премъдрост е взел наистина мъдро решение, достойно за принц на мперцаК т 
Моите Верни шпиони по границата ми докладваха, че Вце ц Елише премьорц 
Мамелюци сте се разкаяли за ауупабаща порта на неверния Ви съветник, 
съсипа тонове първокласна Имперска манджа, 

Искам да Ви реа че Аз, Императорът, не вярвам на слухове ц никоннекин 
се съмнявал Във Вашата почтеност и искрения Ви стремеж, вена Маца кн) са 
последвате примера на моя братовчед Краля и да станете добър 109 


импе 
та Да този мой палав братовчед и ловък интригант Крал Върдж исКам да с0 


поговорим. От сигурен източник научих, че повадлава ао, нар 800 ъс 
Крал, си е позволило да изпрати ултиматум, я пост 
хранителните Ви запаси. Позволявам си да Ви посъветвам да подпра 


баклаВата с една от Вашите сладки "подправки за Крале". Със сигурност знам, че 


Вечко! 
Кралят душа дава за сладкиши: ТаКа че тасрате, ето че се гътне от преяждане с 


АКо. случайно Негово Кралско, не знам Ка Прави 
баКлава Зорка 1 бецета пкаправиа „Какво пък, НЕКА БЕДА ВОЛАТОВА НОСА а щ 
В знак на моште найгисКрени приятелски чувства Към ВДеа 3 Де 
съВетник Соло, Който ще Ви представи проект за мирен тър 


Подпус: Император ДЖораж Единствени 


ч 
не буб ибн Агла- Юсуп Великолепни, халиф 
| й чество Абдула ал Хабиб Иолернска ща 
икони бас оса полека И РА ИРРР 

мък на стта и слонце на праес ада 3 и ай 

, Соран Сат Да се изяде преди да 511 пее Нещо, наричащо себе си Крале. 

Премъдри, Верните ми разузнавачи дка 0 па пада, све зи върне В 

Ь Жени 90 3 СаИЕВи Ши ите н 

зубеднаАнора СИНТ нето с цялата си прарбймра, срина) стъпи ри 


Вар ЗМЕГАИГРА 
тт 2 


СеВверозападните Ви планини. 

За да подсигуря Владението Ви от Вътрешни врагове, с Външните Вие сам ще се справите, 
узпращам три елитни Имперски полка, Които да пазят столицата Ви. Не ги приемайте 
Като агресори, а ги посрещнете Като братя защитници. 

Подпис: Император Джордж Единствени 


НЕРВИГРЕ С сбтелелнанаищ 


135 
Крал Риби, ПърВи трагично поклагри глава: 
-- Как бих могъл да завладея Мегасвета, | 
„ Когато 
вас тримцата? Е, добре, Какво по-конкретно ще ке арааеИаинет Ннекадърници Като 
А докато предложенията се обсъждат, еп : ЗИ Път, нещастници? 


о Ви едни 
СТАТИСТИЧЕСКИРЕЗУЛТАТИ ОТ ПЪРВИЯ Ход. 


В първия ход „са се ВКлючили общо 161 играчи, Като 105 от тях са участа 
определянето на правилното" поведение за ебин ши иза двата етапа на 29 чат Е 
Роля на съветник са избрали 54 ог играчите, роля на рицар -- 76,а изт са само 31 
играча. Тъй Като броят на участниците наистина е голям, тук ще публикуван само Сря 
кито за хода са получши минимум 2 точки (т.е, шли са отговорши и на двата етага 


правилно, или на един от тях-са предложши извънредно унтересна идея плюс прайшлен 
отговор). Ето ги, заедно с останалите статистически данни: 


СЪВЕТНИЦИ 

21 играча са с по 0 точки и за двата Хода и се Водят ЧИНОВНИЦИ 6 Канторите, без 
тежест на мнението (тоест, със стойност на мнението Кръгло 1). 

26 играчи са МЛАДШИ СЪВЕТНИЦИ с тежест на мнението 15, От тях само Коруин 
АмбърсКи има 2 точки, останалите очевидно не са се Включили В първия или Втория етап. 

7 играчи са КАНДИДАТ СТАРШИ СЪВЕТНИЦИ с тежест на мнението 2, Това са Горак 
Мъдреца, Люк СКайуокър, Тери Пратчет, Питър Стори и Немо, Всички с по 2 точки, Както и 
Лорд Дрекмор с 2.5 точки и Фокси СтЮърд, получил общо 4 точки от двата етапа. 


РИЦАРИ 

29 играчи са с по 0 точки, длъжност РЕДНИК и тежест на мнението Кръгла единица. 

43 играчи са ДЕСЕТНИЦИ с тежест На мнението 1.5, От тях с по дВе точки са Шиш, 
ЗВезаният рицар, Паладин и Айсхарт. 

4 играчи са КАНДИДАТ-СТОТНИЦИ с тежест на мнението 2. Това са Гай Марий и Лорд 
Болър с по 2 точки, сър Ектор с 3 точки и Крос Блейд, Който има 4 точки. 


ШПИОНИ Е 

6 играчи са с по 0 точки, скромната длъжност НИКОЙ и тежест на мнението 1. 

24 играчи са МЛАДШИ ШПИОНИ с тежест на мнението 1.5, но само Митсън ес 2 точки. 
Само един е КАНДИДАТ ПОЛЕВИЯТ АГЕНТ на име Питър, с 4 точки. 


Сега отново сме на площада пред Храма на Бога Император. Както винаги, там има 
радостно шумяща тълпа и Както Винаги, Всичко започва с победния глас на 121 медно 
тръби. 

Вратата на Славата се отваря и... 0, какво чудо! Император Джордж се появява не дъв 
Вечната си носилка, а яхнал ВелиКолепен боен Кон, цял окичен със златни дрънкулки и искрящи 
скъпоценни Камъни. 

Императорът поздравява поданиците си с пълна догоре чаша, хлъцва Веднъж и се провиква: 

-- Народе мой... хлъц! Велик е днешният ден... хлъц... хлъщ Най-после... хлъц... боговете ну 
| дариха с победа... хлъц! Кралят Върдж... хлъц... официално се призна за наш Васал! Хлъщ 

Всички Вие... хлъц.., можете да Видите и прочетете посланието му до нас... Хлъц.,, Хлъц., 
3 бре да му се не Види и Винцето... хлъщ 

Та за КВо говорих? А, да! Ние победихме, народе мой! Хлъщ Сега Като изпием със 
съветниците и последното буренце... хлъц... ще седнем и такъв номер ще му извъртим на 
халифа, че звезди по пладне ще Види... хлъц... а бе, да не ви разправям... хлъц! 

Айде сега... хлъц... бъдете добри поданици и се разотивайте мирно и тихо. Нещо така ме 
цепи главата, че... хлъц... две не Вися! Апае леко-леко и да Ви няма. Хлъц! Дарявам Ви целия 
приход от хазната. Яжте пийте и празнувайте за славата на Империята, че после Всички 
отиВате да Копаете на Канала! Тъй я! Нема лабаво! Хлъщ 

Тълпата Възторжено Крещи и се разпръсква. Императорът бе залюлява и едва не се 
изтърсва от Коня. Надига чашата, промърморВа нещо Като “Глей го КВо е Кисело п ва Вино, 
бе!” и се прибира при пияните си съветници. Както е казал един мъдър човек: “Работата не 
е заек, че да избяга!” 

ДобаВка лично от Джораж М. Джораж 

УВажаеми съюзници, тъй Като с последните си действия или бездействия/, ужасно 
стреснахме противниците си и почти спечелихме играта четете В техните разделш, и 
понеже нямаше достатъчно Време Всички да ми изпратите навреме докладите си, благородно 
подарявам този ход на Враговете /Колегите си/.Коледа идва! Те ще работят, ние ще 
празнуваме! Хлъц! 5 

И да не мързелуВате много, еш Въпросите от последните дВа броя остават В сила! 


-чдъф чабаш а Илмиллразячръ, щъ Фи. клжъ! 
чдъф ч) Шеданре 


ЗАДАЧАТА ОТ МИНАЛИЯ ПЪТ ; да 

ПЪРВО, Все още можете да се ВКлючите В задачата от миналия път: Къде да врат 
Построени укрепления. За нещастие Картата не публикуваме: намерете си предишния бро! 
0 проверете там Къде са позициите на укрепленията. 

ВТОРО, можете са решите да водите Колонизационна група: За целта победа Пе 
Към Коя се присъединявате -- тези Край езерото, Край гората ши В се ааа ЕВАИ (а: 
Също така Водачите на групи трябва да се откажат от предишната си 6 
съветник, рицар или шпионин -- и съобата на Конкретната Колонизационна 
група ще им бъде поверена. 

ТРЕТО, СоДЕро да се присъедините Към Колонизационна група ЕО К: 
ВИЦЕМИНИСТРИ, аКо сте съветници -- 8 такъв случай автомат д 
Получавате точки отгоре. ; / 

ЧЕТВЪРТО, можете Е се присъедините Към полк, В(0 сте рицари. Това 
Също повишава тежестта на мнението ви, Решавайте" 


3 Крал Върдж Първи огледа замислено събралите 
) се В тронната зала шпиони и обяви помпозно: 
-- Заседанието може да започне! 
-- Ваше Величество, Кралю, Сър! -- Надигна 
се Веднага Галакси. - Аз съм изключително 
>) обиден! Моят прекрасен личен план пропадна! Бе 
Г | взето почти единодушно решение заразените С 
(4) чума плъхове да не бъдат пускани В употреба! 
раси аа ИЦ, -- Колко Жалко! -- Кралят сВи рамене. -- Тогава 
Какво, по дяволите, предприе твоят отдел? 
-- Е, В процес на внедряване на агенти В армията на Халифа сме, освен това се намесваме 


ЗА СИС А ЗА ОЦЕНКА : 
Тьд На ЕМ аа ЦЕНК запитвания, ето Ви едно по Конкретно я 


Обяснение на системата за оценка. 


: : с 
1.За СРОК НА ЗАДАЧАТА с о на броя, В Кото 351. 
се приемат дВа етапа -- пъе. срокът от излизането брой след това. > с 


„-- Имаме някои сВедения... -- Йотър се зазяпа Във Върха на обувката си. -- Империята, 
“значи, ще напада Халифата и със сигурност приема нашия мирен договор -- и ще ни остави 
„на мира за известно Време... 


ПЯ е публикувана, до предаването за Почарт на Втори 
е Саааре х ТС Адуй, ЕА жщ- : 
: : Це узи », де 


„ АГЕНТУРА; КАНДИДАТ ПОЛЕВИ АГЕНТ -- само за специални заслуги, от 2 до 10 точк 
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Примерно, задачата от 7 брой приключи и бе оценена с предаването за печат на девет 
брой. 

НепосредстВено преди залагането на броя, В. Който задачата приКлючва, се взема 
ПРАВИЛНОТО решение -- мненията, подадени Във Всички получени писма се Влагап, 8 
Компютърна програма, Която оценява пежестта на мнението (единица за целия пърВи ход, 
независимо от длъжността на играча). Примерно, за мир с Халифата са получени 30 точки 
тежест, а за война -- 50. ПРАВИЛНО е решението, получило най-голяма тежест. В случая -- 
Военни действия срещу Халифата. По същия начин савботажът с чумни плъхове набра 15 
точКи тежест, а Вариантът бе отхвърлен с цели 47 точки, 

След определянето на правилното решение по даден Въпрос, играчите получавап, 
полагаемите им се точки, В зависимост от това Как са отговорили, За първия ход, независимо 
от броя на отговорите на поставените Въпроси, играчът можеше да получи само 0.5 шли 1 
точка на етап (2 В случай, че е дал и интересна идея). От тук нататък, тъй Като 
поставените въпроси са повече, ще получавате и повече точки естествено, Важно еда се 
отбележи, че играчът получава точки за правилно мнение, ДОРИ АКО писмото му по определена 
причина е заКъсняло, но пощенсКкото Клеймо поКазва, че е пуснато преди залагането на броя 
ТаКа, аКо на 18 октомври си пратил писмо, а на 19-пи е залоЖен девети брой, Все пак бу 
получил точки за първия етап на първи ход. 

2. ДЛЪЖНОСТИ ИТОЧКИ 


ВКлючително; КАНДИДАТ СТАРШИ СЪВЕТНИК -- получава се само за особени заслуги, от 2 
по 15 точки Включително; СТАРШИ СЪВЕТНИК -- от 16 до 30 точки, МИНИСТЪР 
ВИЦЕПРЕМИЕР, ПРЕМИЕР. Внимание, КАНДИДАТ СТАРШИ СЪВЕТНИЦИ: длъжността Ви "Важи 
само 3 хода. АКо пропуснете да се Включите В повече от 2 Хода, на третия ще бъдет 
понижени до редовна длъжност според броя налични точки (младши съветник засега), 
област РИЦАРИ с флъжности РЕДНИК -- без никакви точки; ДЕСЕТНИК -- от 19 
8 точки Включително, Командир на собствена група; КАНДИДАТ СТОТНИК -- само за особен 
заслуги, от 2 до В точки Включително, СТОТНИК -- от 9 до 20 точки ВКлючително: ЛЕЙТЕНАНТ 
-- от 20 до 30 точки; ПЪЛКОВОДЕЦ, ЩАБ-ГЕНЕРАЛ, ГЛАВНОКОМАНДУВАЩ АРМИЯ. Кандидат 
стотниците губят длъжността си, ако пропуснат да се ВКлючат 8 повече от 2 хода. 
област ШПИОНИ с слъжности НИКАКЪВ -- без точки; ММАДШИ ШПИОНИН -- от 
до 10 точки Включително, с подраздели ШПИОНАЖ И КОНТРАШПИОНАЖ, САБОТАЖИ, ДВОЙНА 


Включително; ПОЛЕВИ АГЕНТ от подразделите, от 11 до 20 точки ВКлючително; СТАРШ 
ШПИОНИН --/от 21 до 30 точки; НАЧАЛНИК ОТДЕЛ; ДИРЕКТОР НА ПОДРАЗДЕЛ; ДИРЕКТО! 
НА БЮРОТО. 

област КОЛОНИЗАЦИЯ с длъжности КОМАНДИР НА КОЛОНИЗАЦИОННА ГРУПА - 
от 1 до 10 точки Включително, после става ЛОРД-СОБСТВЕНИК на земята; ВИЦЕКОМАНДИ 
НА КОЛОНИЗАЦИОННА ГРУПА -- ако Командирът се провали, поема групата, поема я също ! 
ако Командирът стане лора; ВИЦЕМИНИСТЪР -- от 1 90 10 точки Включително, след тов: 
става СТАРШИ СЪВЕТНИК. , 

Точките, Които натрупвате, позволяват издигането Ви В йерархията, Длъжността, Кояп“ 
заемате, определя тежестта на мнението ви. Имайте го предвид! 


ВРЪЩАМЕ СЕ ПРИ КРАЛЯ 

Крал Върдж Първи Килна Короната си и уточни: 

-- Значи, според онази точка В мирния договор с Императора имаме право да прати! 
мисионери В Империята? И ти, Йотър, предлагаш това да са наши шпиони? 

-- Точно така, Ваше Величество! 

-- На теб, Галакси, ти трябват агенти за саботаж на управлението на Империята“ 
армията на Халифата? - | 

-- Да, сир! 
-- Ати, Бльд? ; Е 
-- Аз -- ухши се Двойната агентура -- си се занимавам с моите си неща! Но за целп! 
ми трябват и хора от другите области, ако не дъзразявате, Ваше Просвещение, сър: 


- 
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1 Т- 
-- Тъй да бъде! -- реши Негово Величество и написа следния 


ДЕКРЕТ 


от Наши Величества Крал Върдж Пъ 
рВи, фаКла на П 
Вярата и Нашата СБА ОЦФре аи. 


Набираме СМЕЛИ МИСИОНЕРИ, готову да отдадат ЖиВота си за Кралството (ако 
се наложи) за отряд със специално назначенце под ръководството на Глейн Ша чн 
младши съветник Зуин, 

ДВОИНИ АГЕНТИ за саботажи, под роководството на Док, младши шпуонун 

и ДРУГИ. 

Боже, пази Краля! 

Глашатаите разнесока сред народа и следното 


ОБЯВЛЕНИЕ 


от Блоа, началник на отдел Двойна агентура 


Назначава се отряд В състав: Гай Марий, Кандидат стотник; Дред ДраКоноубиеца и 
Зайра, младши шпиони с цел КРАЖБА на ръКопис от Имперската библиотека, 

Търсят се шпиони за съставяне на отряд, Който да саботира специално прокопаването 
на Канали и строенето на стени В Империята (директно по заповед на Краля). 

На Мегадемон се поверява специалната задача да проникне В Халифата и да приложи 
рецепта за отравяне на храните с мораво рогче, 


ЗАДАЧАТА ЗА ТЕБ, КАКТО ИНЯКОИ РАЗЯСНЕНИЯ 

Както Вече трябва да си разбрал, задачите този път се отнасят главно до шпионите. 
За Всички останали, Които искат да си дадат мнението, се поставя на обсъждане идеята 
да поКорим Варварите, Като изпратим при тях хора, преоблечени Като пратеници (ши 
Като самите им) езически богове, Които... Значи: гласуваш дали да пращаме такива отряди 
шако да, то на Какви божества се Кланят Варварите, Каква стратегия трябва да се 
приложи и т.н. 

Сега за шпионите. р ; 

Имате право да се Кандидатирате за мисионери-агенти, максимум 10 мисионера; като 
и за агенти-саботьори, съответно такива, Които да проникнат В Ирзблена по 
Империята и В армията на Халифата, Както и саботьори за ИмперсКките страз и. 

Агентите-мисионери ще получат Конкретната си задача В следващия Идва Дъ: 

Саботьорите по строежите също ще бъдат изпратени по съответните 
ти брой, 


7 е 
Що се отнася. до останалите, те най-внимателно трябва да прочетат разделите, 


посветени на противниковата държава, Която са си избрали и дапесд пиеса 
съответния владетел с молба да участват на негова страна (най-90 ВЕЩ опази, ст 
В плика с писмото до Краля), Като пък В писмото до мен заявят доене Де пана 
Включват при новия си владетел. И това не значи да спрете да ми диша ща Са 
е следната: избирайте онези Варианти оп Въпросите на Император : 


„се струват най-неприложими и Вреднш! Е 


Самостоятелни задачи: 

-- Гейн Шадучн, по нейно желание, 
Пусмо с потвърждение за участие В таз ке 
брощ Крадне ръкописа, свидетелстоа 

- Гай 1 „Желание, е изпратен да открай аконоубиеца и 
това Г Мари бавен собственик на Мегасвета. Шеца Пре ИаВ на ра 
Зайра са изп пени ОТДЕЛНО със същата задача Вас До ВВ вноницата, Кражбата на 
гребспавяте прпучднето со ср: ДЕ ТА Вище се формулира специално, 

8 съществува). Оценката на -- хип-хипгура! 
Вбмка нае. реа предстоящата. близка победй г, 


се назначава за Командир на мисионерите; ба ща 
и задача. Конкретните подробности -- 6 9Р. : 


жал Да роаге аи 
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Здравейте, скдии ииаятели! 


Както се Казва, от началото -- та направо 8 дълбоКото. 

Поне така е направил Мариян Георгиев от с, Еленово, Който е споделил В писмото 
си, че "за пръв път пиша до Вас писмо..,”. Много добре, Марияне -- за да има 
втори път, Все няКога трябва да има ц пърВи, нали? 

Иван ГеоргиеВ от Бургас пък ни четка: “ВСЕ МЕ изненадвате с нещо НОВО, 
Как го правите, бе?” Професионална тайна... Добре де, напъваме си мозъците до 
спуКване и се черпим с Качествено уиски на редакционни заседания. Това е то. 

Тодор ТородоВ от Ямбол прави едно много сериозно предложение, на Което су 
струва да обърнем Внимание: “.., ще е добре В МЕГАИГРА аа се направи една 
рубрика от няКолКо страничКи (озаглавена например "Да надниКнем 6 
бъдещето”), В Която Всеки оп МЕГАавторите да пише по три-четири от идецте 
си и след Като читателите гу обсъдят, да се захваща за работа...". Това -- 
добре. Обаче нали правихме такива експерименти В Книгите си -- чешпо НЯКОЛКО 
пъти... Мненията едно с едно не си съвпадат! Някош пеми Водят с минимална 
преднина, други... С една дума, Вие си наумете КакВо исКате, пък ние ще се оправим 
и без рубрика. 

И не по-малко сериозно, на темата “фен-КлубоВе".. Много писма дойдоха И за, 
и протиВ. Но общите тенденции, както ги Виждаме, са следните: 

"Да, аз Желая да бъдат организирани фен-Клубове, но КаК си ги представям... 
знам едно -- на първо и основно място стоц проблемът с финансите" - - пише 


“,.. първо, няма средства за наемане на помещенцето (съмнявам се някой 
разбран татко аа си даде гаража или тавана); Второ -- голямата разлика Във 
Възрастта ще попречи на установяване на трайни фен-Връзки... Трето ц 
последно: абе, Кво ще правим там? Ще изиграем няКоя и друга стратегическа, 
ще оплюем или Възвеличим няКой и друг автори после?” -- Казва пък Димитър 
РиКоВ от ТерВел. 

- Ами, това е по темата. Желание имаме -- и Вие, и ние. Обаче, прави сте, 
засега фен-Клубовете нямат сигурна почва под КраКата си. Е, чакали сме толКова 
години... : 

Едно сладурсКо писмо пристигна от Виктор Минчев, Който между другото Казва 
“..„ иза съжаление на Апостол Апостолов -- името му е хубаво, нали? -- не Ви 
плащат на обем. Просто не разбирам Как някакъв, Който не разбира от Книгу- 
цгри, може да Ви Критикува!” Тъй си е, де. А за Апостол гордо заявяваме, че 
Който псува на майКа, повече няма да си Види името В списанието. Точка по 
Въпроса. 

Друг един ВиКтор, този път Михайлов, слага специална точКа на нашите 
Коментари: е 


“Мен не ме домързя да напиша това писмо, надявам се и Вас са не Вие 


Ц 
Е, не. НиКога не ние мързяло. Пепи даже се оплаква, че Който от нас свърне В 
редаКцията, моментално се лепва на Купчинката с писма от читатели и нито 
приема, нито предава (че даже и Кафе не употребява), докато не излапа "порцията“ 


“Как да получите личен отговор от 
КО В писмото си зададете Въпроса И 


МЕГА Пи 
въ СТОТЕ М Егаан И пи 


апа как попатаката на йздатейството с 


маркетангово проучване 


е превърна в 


------------- 


Сигурно Вече се питате Какво иска 
да каже Джордж, Като перефразира 
станалия популярен термин "Стоте дни 
на правителството" и ни пробутва 
заглавие В стил Жул Верн. 

Отговарям! НаКратКо и без да се 
ангажирам с оценКи и прогнози, ще Ви 
обясня КаКВо направихме, защо го 
направихме, Какво постигнахме с Всичко 
това и Какво смятаме да правим за В 
бъдеще. 

Докато пишех горното изречение, 
буквално "Видях" Как Конкуренцията 
наостри уши, оцъКли очи и започна да 
точи зъби. "Спете споКойно, деца" -- 
няма да издавам издателски тайни, За 
тази работа си има "платени" шпиони. 
Аз само ще се похваля Как пазарната 
политика на издателството донесе не 
само успех и слава, но и се превърна В 
отлично проучване на Желанията Ви. 
ОсВен поВа ще отговоря обобщено на 
няКолКо масово поставяни Въпроси. 

Какво сътворихме и Какво издадохме 
през изминалата година можете да 
Видите, Като прочетете постоянната 
ни рубрика “Издадено със знаКа на 
МЕГА” Защо го направихме ще 
разберете след малКо. КаК го 
направихме, няма да Ви Кажа! 

Най-напред искам да изброя с Какво 
наистина ново обогатихме жанра. 

ВсеизВестен факт е, че под знака 
на МЕГА излязоха няКолКо истински 
изобретения, едното от Които 
Нарекокме СТРАТЕГИЧЕСКИ КНИГИ- 
ИГРИ. Тази форма на игра бързо и трайно 
Спечели Всеобщо одобрение и се 
превърна В един от специалните 
продуКти на издателството. 

езависимо, че дебатите оКоло 
стратегическите игри Вече приключиха 
и само единични “Върли противници, 
След Всяка поредна игра се заКанват, 
че "поВече няма да си Купуват 
стратегически игри", искам та 
отбележа няКолКо Факуен коита 
трябВало да са Всеизвестни, но... 

Е Наданетеена и отговорно па на 
СТРАТЕГИЧЕСКИТЕ КНИГИ-ИГР 


изобретение на издателство МЕГА. 
Идеята за "игра по Карта" беше мод, 
но без активното участие на Всички 
от екипа щеше аа си остане само цаея. 
Ако Петър СтанимироВ не беше поел 
риска да направи и пусне на пазара 
"Командос", никога нямаше да се появи 
стратегическа игра. Ако Елена Павлова 
Върджи/ не беше се ВКлючила със свежи 
идеш Като "Колега-Конкурент", 
развитието на "СтратоВете” / 
терминът е неин/ щеше да бъде доста 
по-мудно, Ако Любомир НиКолоВ |Колин/ 
не беше зампегнал "Юздите на 
ентусиазма ми”, игрите, поне моите, 
щяха да се превърнат В "неразгадаеми 
числови чудовища“. Винаги съм твърдял 
и ще го повторя пак! СТРАТЕГИЧЕСКИТЕ 
ИГРИ СА ПЛОД НА КОЛЕКТИВНИТЕ НИ 
УСИЛИЯ. Сега, за да приключа с тях, 
ще си "издам" някоя и друга тайна. 

Вероятно Вече сп Бабел ц сще 

спели да се Влюбите В изобретение 
ХА ъс жи, наречено ДРАКОНИ 
НАПРЕД”, Което позволява САМИ ДА 
СЪТВОРИТЕ СВОЯ СВЯТ. За него мога 
да кажа само... ВЕЛИКОЛЕПНО! Четете, 
играйте и се забавлявайте! 

След Време Колин Уоалъмбърши ще 
направи за Вас истинска РОЛЕВА ИГРА, 
съобразяваща се с Всичките Ви Желания 
и такава, Каквато трябва да бъде 
според реалностите на Книжния пазар. 

Сега продължаваме със следващата 
новост - > ИЗОБРЕТЕНИЕ на 
издателството. Това, разбира се, 8 


Н; т 
"МЕГАСВЯТ",  единстВеният 
неповторим Вариант АМА 
Кореспондентска игра. Това поне за 


е изобретение, Крагцо, Все ощена и, 
. За ус 
а бъде изкопирано Ото) 
0 ( необходими период 
действие са Омер еоД а 
ание, автори, Които 9 
изп т Верни читатели, Коцто наи < 
мързи да пишат. Такава комбинащ 
Възможна само В МЕГА. пача 
СтратегичесКите За 
списанието обаче са само е ОВ Це 
но не основна част от проду ция ае 
Броят на Книгите-игри стресн: 


останалите издателства, но дори 
уплаши някои от Вас. Реално погледнато 
то си е за страх". Почти Въ Всяка 
НоВа изра Ви предложихме по няКоя нова 
идея. 

ТоВа не бяха само плаващите 
КодироВки, симулационните ситуациц и 
фантастичните преобръщания на 
утВърдени ЖанроВи стилове от ВЪРДЖ. 
За справка търсете "Водопада на 
дъгата” и Всичките му невероятни 
разКлонения. 

Вижте само Книгите на Колин! Първо 
те "разболява" от смях с приумиците 
на таласъмите и неудачите на граф 
Муш-Мурок, после те “лекува” със 
сериозни и леко пъжни произведения 
Като "Спасете Титаник" и "Каожанга”. 

ДжЖораж и неговата "тъмна сянка" 
СшВестър се опитаха и май сериозно 
успяха са Ви уплашат с първото ниво 
на паралелната серия игри. 

Ами списанието, един от друг 
броеВвете стаВат по-хубави и по-щури. 
Къде другаде младите аВтори имат 
реален шанс да опитат силите си и да 
получат пълен анализ на произведението 
си, освен от "МЕГАКОШЧЕТО на Върсж", 
Къде на друго място можете са 
прочетете Поглед отвътре" и аа 
научите интересни факти и “Клюки” 
направо от Кухнята за игри. 

ПреКратяВам с изброяването, 
защото сори на мен ми се завъртя 
главата. Сега за успоКоение на 
 буховете ще обясня защо Ви 
засипВахме” с новости и изобретения, 
Причините са много, но най-Важните 
са: 

1. Всички ние сме личности, Кошто 
обичат да творят наистина, а не само 
да се аВижат по утъпКани пътища и 
от Време на Време "да си Краднат" 
чужаи идеи. 

2. В опКроВвенията на автора” 
нарочно и специално изброяВаме Какво 
точно сме ВъВели, защото В "бранша" 
има безсъВестни личности, Които не се 
задоволяват само да използват чужди 
идеи, това само по себе си не е Кой 
знае КаКВо. Лошото е, Когато 
„препуисвачът” се обяВяВа за 
"изобретател" и от Височината на 
„ чуждото творение си позволява аа сипе 

"Унищожителни Критики" оКоло себе си, 
“Ние В МЕГА работим Като Колектив 
си помагаме, но това не означава, че 

рябва да трупат пари и малко 
нашия труд. 


“се решава много лесно: КУПУВАЙТЕ 


3. ВъВедохме, издадохме и по тозу 
начин патментоВахме десетКи нову 
неща. 

4. Получихме няКолКо хиляди писма с 
мнения и препоръки и сега можем да 
твърдим, че много точно научихме Какво 
се харесва и КаК трябва да Ви бъде 
поднесено. Под носа на Конкуренцията 
направихме мащабно маркетингова 
проучване, Което ще можем да 
използваме само ние Иначе с 
публикуВането на анкети и анализите 
става лесно. Ние си блъскаме главите 
КаК са бъдем най-добри, а “Колегите" 
използват готовите резултати, 

Мисля, че с горните обяснения 
успоКошх "сКованите от ужас" 
читатели, Кошто се задъхват под 
Вълната нововъведения. Сега наистина 
можете да "спите споКойно”. Вече 
приКлючихме с проучванията, знаем 
КаКВо се харесва и догодина ще 
разработваме откритията си. НоВости, 
разбира се, ще има, но няма да ги 
изсипваме толкова щедро. Може на 
няКой да се стори егоистично, че 
патентоВаме новоВъВеденията си, но 
съгласете се, че не е честно ние аа 
Вършим черната работа, Като 
“разораВаме и засяваме" пазара, а после 
други да събират нашето зърно”. 

За най-наКрая оставих проблема, 
Който според мен е найш-лесен за 
разрешаване. От Време на Време се 
пояВяВат пъжни писма, В Кошто 
читатели основателно се оплакват, че 
не успяват да си Купят Всички излизащи 
Книги-игри. Както Вече Казах, проблемът 


САМО НАЙ-ДОБРИТЕ КНИГИ. : 

Смело даваме този съвет, защото 
е очевидно, че поне В изработването 
на КачестВени продуКти сме 
недостижимш Един пример от живота. 
На Книжния пазар има хиляди заглавия 
и Всеки ден се появяВат нови. Лично аз 
много обичам твърдата фантастика, 
фентъзи и "страшни" истории. В 
началото също напирах да си Взема 
Всички, после достигнах до очевиания 
извод, че авторите и дори Книгите на 
един автор не са равностойни. Сега 
Купувам само най-доброто. Не оставам 
без интересна Книга, не оставам и без 
ажобни пари. 


От името на издателство МЕГА 
написа Джордж М. Джордж 


рег тирантарортИ 
РОЛЕВИТЕ ИГРИ 


1. ЩО ЗА ЧУДОВ ДЕЙСТВИТЕЛНОСТ 
Е ЕДНА РОЛЕВА ИГРА 

Преди Време пуснахме В 
списанието (няКои може дори още да 
си спомнят) една статия от Колин 
за ролевите Книги-игри... Оттогава 
насам има-няма и тоКу вземе да 
пристигне няКое писмо с молба да 
публикуваме няКоя ролева игра... 

Тъй Като сериозно работим по 
темата МЕГАРОЛЕВА ИГРА, разнищихме 
играта ДРАКОНОВА АТАКА от серията 
ТЪМНИЦИ И ДРАКОНИ на Издателство 
Тан. 

И така, добре дошъл В ДРАКОНОВА 

АКА -- епичната история за петима 
горди герои: могъщ боец, Велик 
магьосник, гора Крадец, тайнстВен елф 
и дребно, но добросърдечно джудже. 
Героите жиВеят В древно Кралство, 
Където магията е нормално явление. 
Някога Кралството им е било мирна 
страна, но днес мраКът се е спуснал 
над земите им. Горите гъмжат от 
страховити зВероВе. А магьосникът, 
наречен Тераптус, чието сърце е по- 


141 


играеш гора герой, Който се опи 
ос ропсащ сите рирези пода Ина 
превърнеш ОНОВ ГОСП 

Бед М МАТЕВ, -- цграч, Който ОДИ 
Ключа за Кралството, Контролира 
огнедишащия дракон и Всички останали 
същества, Които се опитват да спрат 
героите... 

Ето Ви малко Ера статистика: 

Играта съдържа 4 големи игрови 
Карти, 6 Картички за героите, 110 
игрови Картички, 24 пластмасови 
фигурки, 24 пластмасови Клипса, 22 
пластмасови постамента, 43 подвижни 
маркера, 3 зара (8-странен, 10-странен 
и 12-странен), Книга-приложение с 
помощни Карти, Книга с инструкции, 
Книга с 16 приключения. 

Ето Ви и малко правола: 

Играта е изпълнима за 2 до 6 играча. 
Задължително трябва да се избере 
Водещ, Който да я ръководи (ДраКонов 


- 


Ци. 


господар). 

ДраКоноВият господар разучава 
предварително сценариите за 
приключението, поместени В Книгата 
с приключения. ОсВен поВа той проучва 
позициите на чудовищата, съкровищата. 
и Вратите по помощните Карти и едва 
тогава играта може да започне. 

Играе се на голямата Карта, Която 
първоначално е празна или са поставени 
само два-три от подвижните марКери. 
Героите могат да се местят, аа 
атаКуВат или да произнасят 
заКлинание. Когато НняКой от героште 
стигне Во Врата ия отвори, Водещият 
прави сверка с помощната си Карта и 
да постави В откритото по пози начин 
помещение Всички чудовища и 
съКровища, Които тази част от 
игровата Карта съдържа. 

Бойните системи са В по-голямата 
си част прости Като описание -- и 
сложни Като изчисления. 

Пример: Боецът атакува мечКо- 
бръмбар. Класът Доспехи на МБ (мечКо- 
бръмбара) и 5 -- това е МИШЕНАТА. 
Боецът хвърля зар и аКо успее да улучи 
мишената или: по-голямо число от нея, 
то МБ е наранен... След поВва се 
изчисляват отделно щетите, нанесени 
на МБ. 

Попадащите на героя пук-там 
местни същества, чудовища и т.н. 
могат да бъдат разпитвани и аа 
отговарят. 

: Сценарият на приключението, по 
Който ръКоВоди Водещият (строго 
забранен за герои-участници), изглежда 
точно така: 

СПЕЦИАЛНА ДОСТАВКА 

ВремеВи маркер: 10 

място на действие: ГРАДЪГ 

за ЕДИН ГЕРОЙ (НЕ-МАГЬОСНИК) 

лесно ниво 


Лорд Наран има новини. Както Винаги 
-- лоши. 

-- Гриз Добрият Магьосник е В беда 
-- Казва той. -- Той е изгубил своето 

защитно средство срещу огън... 

ЦЕЛ: Занеси магическия пръстен на 
Гриз. После го изведу ЖиВ от града. 

1. Използвай фигурката на добрия 
магьосник за Гриз, Сложи я на Д, И или 
Н на ТВОЯТА Карта. Той спи. 

Когато парен отВори Врата Към 
този участък, сложи магьосника на 
игроВата Карта, Той се събужда и се 

вВръща В спътник на героя (играчът, 
по Води героя, Контролира и него). 
Сложи чоВека-сКорпион с Гриз на 


в вв. р фишев с (4 


ТВОЯТА Карта. Чудовището е пазач. То 
притежава "случайно" съкровище. 


КЛЮЧОВЕ ЗА ПРИКЛЮЧЕНИЕТО 

А. Гадателка на бъдещето 

Когато героят отВори Вратата, 
обяви: 

Стара циганКа стои пред една маса, 
Вторачена В Кристална топка. 

-- ОцаКВвах пе! -- Казва пя. -- Емо 
едно предсКазание за Късмет: "Водата 
сКриВа тайна, Която отхвърля огъня!" 

АКо бъде разпитВана за Гриз, 
гадателКата омтКриВа на героя 
местоположението му. АКо бъде 

азпитВана за Късметчето, тя ера 
азва: 

-- Тоеза мен да знам, а за теб -- 
да го отКриеш! 


АЛ. ТърговВсКи дом 

Вратата е заключена. АКо героят я 
отВори, обявявай: 

Жената Вътре е уЖасно заета. Тя 
поглежда нагоре и Казва Вбесено: 

-- Защо смяташ, че съм заключила 
тази Врата? Защото не искам никакви 
посетители, ето защо! 

АКо бъде разпитвана за Гриз, тя 
Казва: 

-- На КаКВо пи приличам, на 
ясновидка? ПробВаш нея, ако плолкова 
искаш да знаеш! (и сочи Към А на 
игровата дъска) 


И В този стил -- общо 2 спраници 
сцанари от началото до Края на 
съответното приКлючение. ДВЕ 
СТРАНИЦИ! 


Каталогът от същата година, 
Когато е издадена ДРАКОНОВА АТАКА, 
предлага от серията ТЪМНИЦИ И 
ДРАКОНИ 34 продукта, оп Кошто: 

4 игри "В Кутия" -- игрови Комплекти 
от рода на ДРАКОНОВА АТАКА 

12 приКлючения -- брошури със 
сценарии 

или общо 16 игри. 

Останалите продуКти са няКолКо 
тома заКлинания, две ръководства за 
ДРАКОНОВИ ГОСПОДАРИ, обобщен 
праВилник, ЕнциКлопедия на чудовищата 
и други подобни помощни средства. 

нтересно, нали? 


ИП. ЛИЧНИ КОМЕНТАРИ НА ВЪРДЖ 
ОтКакто Видях онази статия за 
ролевите игри На Колин, Винаги съм 
проявяВал умерено любопитстВо Към 
дейстВителния Ее на такава игра -- 
струваше ми се някак си... интересна? 
зех си няколкото Каталога, Които 


в вв..р фишар ш си 


имаме, написах еона по 
дисертация Върху съсържинровробна 
пърпеливо зачаках Книжното изложение 
Във Франкфурт, откъдето щяха да ни 
донесат ролева игра... 

Е, донесоха я. 

Изиграхме я, скупчени около нед Като 
малки деца. Играхме ли играхме 
спорихме, смятахме, обсъждахме... “ 

Добре де, наистина съм очаквал 
нещо СЪВСЕМ РАЗЛИЧНО от една 
ролева игра. Вероятно и ти. 

Да, тази е извънредно Красива и 
приятно оформена. Но не пова прави 
играта, нали? 

Лично за мен дВе страници сценарии 
на цяло голямо приключение ми се 
струват извънредно постни. Особено 
при положение, че минимумът правила 
са 30 страници. Да не говорим, че за 
да се превърне играта В действително 
Живо приключение при сценаршй Като 
този, части от Който са цитирани по- 
горе, е необходим наистина талантлив 
Водещ, Който да Компенсира Всички 
липсващи дреболии. 

Тъй че, Всъщност, оказва се, че ние 
В МЕГА изобщо не преотКриваме Колела, 
открити от Запада десетилетия преди 
нас. Е, да, безспорно има някои “хватки”, 
на Които ДРАКОНОВА АТАКА ни научи 
(подвижните маркери си ги бяхме 
открили отпреди обаче), но В повечето 
случаш това са дребни Колелца, а не 
цялостни принципи. 

НемалКо писма настояват да 
създадем истинска ролева игра. И ние 
сериозно мислим да направим такова 
нещо... Но съвсем различна от тази, за 
Която стана дума. 

Лично аз “ предпочитам са 
разработвам собстВени Варианти за 
(ролеви) суперстратовВе. Защото: 

Аз определено съм на мнение, че 
ролята на Водещия трябва да бъде 
изпълнявана от Автора, за да достави 
играта маКсимално удоволствие на 
играчите -- а не няКой от пях да се 
мъчи Като грешен дявол да пресъздава 
обстановката и да 0 придава загадъчни 
и драматични нотки, 

Аз определено съм на мнение, че Към 
30 страници скучни правила трябва да 
чма и 30 страници забавно приключение. 

Аз определено съм на мнение, че 
нещата, Които сътВоряваме ч 
изобретяваме В МЕГА, са на меганива 
над тази ролева игра. 

Това е то. С една дума (не, че си 
правим реклами), ние продължаваме 
смело напред там, откъдето Западът 
е спрял и се е Вкаменцл! Несъздадени 
Жанрове ни чаКат, неизиграни 


таи 


143 


приключения ни зоват 
онези на Запас. 
ноктите от яд! Есен СРЗИ 


Всъщност 
мо на Косъ 
От нея, но имат и някоц съществени 
обяснимо -- 
израснах 
самостоятелно и прати се фъуат 
а, 0 
Специализация. Както напромда 
приликата между делфина и ихтиозавъра 
или между прилепа и птеродактила. А 
разликите идват от самостоятелното 
раждане на тези игри, създадени 
Всъщност като се тръгна оп нулата. 
Отплеснах се. ИсКах да Кажа друго 
-- че смятам да създам истинската 
българска ролева игра. Пак като почна 
от нулата. Затова предварително 
пресупроханвам -- не бързайте да 
изревете Възмутено, Когато сред 
МъртВи звезди”, "ДжЖонга” или “Лорд 0 
магьосник" зърнете да се перчи някакво 
недоносче, напомнящо нещо средно 
между "Не се сърди човече” и "Монопол" 
(мразя названието "Монополи”). То ще 
е само първата Крачка Към ролевата 
игра. После ще дошде Втората, 
третата, четвъртата -- с Все по- 
сложни правила и нови елементи, докато 
някъде Към петия ход стигнем готовия 
и (надявам се) КачестВен продукт. 
Това е! 


1М. ЛИЧЕН КОМЕНТАР НА ДЖОРДЖ 

"Драконовта атака” е първата и 
единстВена, засега, испинсКа ролева, 
Която съм Виждал. Специално при тази 
е обърнато повече Внимание на 
техническото оформление, отколкото 
на сюжета и правилата. Ролята на 
Водещия има Ключово значение и честно 
Казано не мога да преценя Кош се 
забавлява повече, той или играчите. 

Лично на мен, Въпреки огпчаоващо 
елементарните правила, играта ми се 
стори забавна и на драго сърце Це 
отделил повече Време. Мисля, че а 
Всичко се изпипа Както трябва, 
ролевите игри ще запълнят аано 
неизползвано досега пространст 4 
Надявам се, Колин по-скоро да напраца 
ролева игра. С удоволствие ще си цар: 


с нея! 


4 Е оепкувсноИ та -- | ----- мегаигра 
ВЕЧНИЯТ запопозРян 


По Коледа дори и ченгетата В Щатите почиват, затова В този 


брой ще оставим Бъгс Роджър на спокойствие. 
Отговорите на задачата В следващия брой. 


РЕШЕНИЕ НА ИОИОТСКИТЕ ВЪПРОСИ 


Не съвсем идцотсКият Въпрос от миналия брой успя да раздели 
читателите на аве неравнопостаВени Категорич. Такива, Които са 
намерили оригиналния източник на Въпроса и са преписали 
оригиналния отговор, и такива, Кошто не са намерилч оригиналния 
източник и са ни изпратили оригинални, но не съвсем Верни решения, 
Коцто ние признаваме. Като например: Санавич с шунка 6 
Комбинация с МЕГА е за предпочитане пред Всичко, дори ч през 
Вечно блаженство.” 

Авторът на цитирания текст да се обади В редакцията. 

Оригиналното решение е: Няма нищо по-хубаво от Вечно 
блаженство. СанаВич с шунКа определено е за предпочитане пред 
нищо. 

- Нито едно от стотиците математически решения на идиотския 
Въпрос не е Вярно. И няма Как са бъде. Информацията е 
недостатъчна. Би трябвало да знаете, че В нашето издателство 
художниците пият Кафето без захар, писателите -- с 2 лъжички, а 
ДжЖораж сипва неговото В захарницата. 

Пепи пие КкаКВото остане. Захар слага В зависимост от 
работното си състояние -- писател или художник. 


бзъл ухлил била Цари ейл даХЪр/ къф маи, калааби. 


: мЕГАзАпАЧчИ 


(НЕ СЪВСЕМ) ИОИОТЪТ ВИ пита 


Да предположим, че на Северния полюс жиВеят точно 10 
000 пингвина и една бяла мечка. Бялата мечКа изяжаа по 10 
пингвина на аен, а ВсяКа година се излюпват по 100 пингвина 

Колко дни може да преживее мечката? 

Внимание, задачата има единствено и точно решенце! 


идиотът ви пита: 


На Кое домашно жиВотно га | 
"персонален Компютър”? у Казва 


Ако можеш ва отговориш на Въпросите, прати писмо, Ако не можеш, пак прати писмо. 


1700 „лв: 


| 
| 
| 


---- 
т наета 
наи деа со СО ВОИНИ 


Издателство 
АПОЛО ПРЕС 


“Хрониките на Нарния от К. С. Луис са не само 
ВълнуВащи и Жизнерадостни приключенски Книги 
за малКи и големи, но също така отразяват 
най-дълбоКите разбирания на аВтора относно 
надеждата и Вярата, доброто и злото, истински 
загадъчното и загадъчната истинност. 

В наше Време Всяка творба 86 жанра "приказна 
фантастика" трябва да се съизмерва с Нарния." 


Лойо Александър 


А) ТЪРСЕТЕ 


| книга трета 
БРИЙ И НЕГОВОТО МОМЧЕ 


/ 
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